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Legenddrni Excalibur krdle Artuse 


Excalibur v roce 1997 


nozi z vas si jisté poloZi otazku ,Jaky 
bude Excalibur v roce 1997 a co mi 
prinese?. Proto zde uvadime deset 


hlavnich charakteristik EXCALIBURU a EX- 
CALIBUR CD roku 1997: 


1, EXCALIBUR CD zajistuje jednoduchy 
a pravidelny pfisun hratelnych Casti her a dal- 
Sich uZite¢nych program. MiZete si je tak vy- 
zkouSset, aniZ byste je museli kupovat. 

2. Soucasti EXCALIBUR CD je tstény Caso- 
pis, ve kterém vychazi popis a hodnoceni pl- 
nych verzi her od zkuSenych redaktori. Pokud 
pak budete chtit koupit hru, bude VaS vybér 
snadnéjsi. 

3. V Casopise je mnoho informaci v desitkach 
novych a znovuobnovenych rubrik, jako jsou 
napfiklad novinky, jak dal?, prvni pomoc, po- 
sledni pomoc, mnoZstvi ctenafskych rubrik, re- 
portaze, zkuSenosti uZivateli, testy prodejen 
a dal8i. Ziskate tak pfehled o tom, co se ve své- 
té pocitatd a pocitacovych her déje. 

4. Ceské ovladaci prostfedi, vyvinuté lidmi od 
EXCALIBURU, umoZfuje snadné oviadani 
programt na EXCALIBUR CD. Je funkéni na 
vsech potitatich typu PC, které maji CD-ROM 


mechaniku a prostfedi DOS nebo WINDOWS. 
EXCALIBUR CD také pracuje na pocitacich 
typu Amiga. * 

5. Minimalni hardwarové poZadavky her se isi 
podle konkrétnich programa. Na EXCALIBUR 
CD je kolem 600 MB programa pro potitace ty- 
pu 386 az Pentium. U her je Cesky popis s uve- 
denim typu hry, v¥robce a hardwarové konfigu- 
race. EXCALIBUR CD téz obsahuje kolem 50 
MB programii na pocitace Amiga. 

6. Na EXCALIBUR CD jsou nejlepsi progra- 
my raznych Zanri, které pro Vas EXCALIBUR 
vybral z tisich shareware a demoverzi z celého 
svéta. USetfite tak mnoho Casu i penéz. 

7. Mizete se vypravit do svéta Internetu, jehoz 
zmensSena podoba je pro Vas na EXCALIBUR 
CD pfipravena. Poodhalite jeho tajemstvi a pfi- 
tom neutratite ani korunu za telefonni poplatky 
ani nepfijdete o mnoho ¢asu. ** 

8. EXCALIBUR jako Casopis vychazi jiz se- 
dmym rokem. Dnesni EXCALIBUR CD spo- 
juje tradici a kvalitu s technologii zitfka. 
Kvalitni autofi a dlouholeté zkuSenosti ve spo- 
jeni s nezavislosti redakce i vydavatelstvi zaru- 
cuji kvalitu obsahu a informaci. 

9. Pfedplatitelé se téSi maximalni pozornosti ze 


strany vydavatelstvi. Zasilky jsou dopravovany 
postou aZ do domu na uvedenou adresu. Format 
EXCALIBURU (zmenSena A4) je uzpisoben 
poStovnim schrankam na sidlistich a riziko Zci- 
zeni se sniZuje na minimum. Pfipadné reklama- 
ce vyfizuje EXCALIBUR ke spokojenosti z4- 
kaznika do 24 hodin. 

10. EXCALIBUR CD je vyborna moZnost, jak 
obdarovat nékoho ze svych blizkych (nebo sa- 
mozfejmé i sebe) a Zajistit tak spolehlivy pfi- 
sun potfebnych programt a informaci. Pokud 
si nyni pfedplatite EXCALIBUR CD, zaplatite 
za jedno Cislo yCetné CD-ROM misto 140 jen 
100 Ke! Predplatné na 12 Cisel stoji 1200 Ke 
(uSetfite 480 Ke), pilrocni pfedplatné (6 Cisel) 
stoji 600 Ké (uSetfite 240 K¢). EXCALIBUR 
bude v roce 1997 pravidelné vychazet vidy 
koncem kazdého mésice. 


Jak ziskat predplatné? Staci, kdyZ pfedplatné 
uhradite poStovni poukazkou typu C na adresu 
PCP - EXCALIBUR, box 414, 111 21 Praha 1 
a EXCALIBUR budete nadale dostavat poStou 
od nejblizsiho Cisla. DalSi informace obdriite 
na tel. 02 / 66 71 23 15 - 6. 


* Zatim jen Amiga300 4000; Panravuwemeod nejblizsich Ccisel. 
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Realms of Hamring 


Vazeni ¢tenari! 

V €asopisech, jez jsou v soucasné dobé na 
trhu k dostani, se setkdvame s postojem ,,.my 
piseme - vy ¢téte, konec“. A to je podle nas 
Spatné. 

Smyslem Excaliburu bude komunikace. 
Nemyslime pouhé dopisy a odpovédi. NaSe 
pfedstava je upiné jina. Pokud jste ji2 alespon 
zbéZné prolistovali stranky tohoto Cisla, urcité 
jste si vSimli velkého mnoZstvi novych rubrik. 
Mozna vas po jejich pfecteni napadlo: ,,Tak 
tohle pfeci neni pravda. Tak takhle bych to na- 
psal taky...“* Urcité mate své pripominky, na- 
vrhy ¢i viastni Clanky. PoSlete nam je tedy, 
kdo vi, jaké talenty se mezi vami skryvaji. 

Budete tak mit moZnost nds kontrolovat 
a spolupodilet se na dalSich Cislech. Diky této 
spolupraci budeme védét, co pfesné si pfejete 
a vyhovime vam. 

PresvédCit se miZete jiZ v tomto Cisle, kdy 
jsme otiskli zajimavy Clanek naSeho ¢tendfe. 
NeSetite nas a vSe nam ihned sdélte. PiSte nam 
své pfispévky, navrhy, pfipominky a i vase 
clanky, nebot jen tak Ize vytvofit onen Zivy or- 
ganismus a jen tak se miZete stat jeho soucas- 
ti. My, rytifi Kruhového stolu, my jsme pfi- 
praveni! 


Z naSeho sidla vas vSechny jménem nasi 
redakce zdravi KozLeek. 





Lands of Lore: Guardians od Destiny 
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CD SPE :ssccts vcs sincccencicansotatasniweeaiteies 93 
SILY VYROVNANY: Joysticky .............. 90 
CO NAS ZAUJALO: Procesor Intel 
Pentium s technologii MMX se pfedstavil 
VNR siaikes cdessoosicsencacsepesesbccdundccsoucacsksbecsccseene 92 


JAK DAL? 


NAVOD: Tubra Ubra II........................... 45 
NAVOD: Alliem Virus .a:ic.sssseeséessisesccoscessee 84 
NAVOD: Azrael’s Tear .........c.c:cccccecesecse0e 76 
NAVOD: Pandora Directive .............00..... 78 
NAVOD: Theme Park ................0000000000002 80 
NAVOD: The Elk Moon Murder............. 75 
NAVOD: Tomb Raider ...............ccc0000008 74 
RADY: Nascar Racing .............:ccseeeeees 86 


IN 

- koneéné je tu opét IN - OUT 

- 100 stran a CD jako standard 

- mnoZstvi novych rubrik v Excaliburu 

- vyslali jsme nékolik Spi6nd-autora 
do konkurenénich Casopisi 

- Kacefi pfejeli Pantery 

- restaurace u kulele 

- Baileys 


OUT 


- nékdo to jeSté nepochopil 

- zatim jsou pfili§ kratké 

- §pidéni byli uplaceni, asi to védi 
- génius a génius opét spolu 

- Standa je out 

- a ledy taji 

- a ani se nezepta 
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Muppet Treasure Island..........................37 
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Interaktivni film - sci-fi 

Steel Panthers 2 - Modern Battles.......... 58 
Strategie - konfikty po 2. svétové valce 

Ultimate Soccer Manager 2..................... 62 


Strategie - manager 


AMIGA 
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Logicka - smés 

UNE a sisenncissecnnnsseismmvapnnsuinaene 26 
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Capital Punishment .......................:0es00+ 65 
Bojova 
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Akéni sci-fi stfile¢ka 
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NOVINKY 


The Curse of Monkey Island 








poleéné s pokratovanim Lands of Lore se 

v tomto Cisle Excaliburu predstavuje dalsi 

prodlouZeni jedné z veleuspéSnych her- 
nich sérii, The Curse of Monkey Island. Neni 
snad mezi nami takového Clovéka, ktery by ne- 
znal pirata s nejpitoméjsim jménem, jaké se 
kdy plavilo po Karibiku, Guybrushe Threep- 
wooda, ktery se pfedstavil 
hernimu obecenstvu uz ve 
dvou pfedchozich hrach, 
Secret of Monkey 
Island a Monkey Island 2: 
LeChuck’s Revenge. 
Pficinou nezapomenutel- 
nosti jsou jednak legendar- 
ni LucasArts a jednak je- 
jich skvéla prace. Nikomu 
se nemiiZe vytratit z pamé- 
ti, kdyZ patra po bajném 
pokladu Mokey Islandu 
a najde pouze tricko s napi- 
sem: ,,Ja jsem naSel poklad 
Osliho ostrova.“ nebo kdyZ 
lehce konverzuje se psem 
v hospodé na téma: ,,Haf, 
vir, haf, haf taf. Ci si 
popovida se slepym straz- 
nym Osliho ostrova, chra- 
nicim pokojny  spanek 
vSech jeho obyvatel. Nebo 
nezapomenutelné animo- 
-vand a ozvucend scéna 
u ucitele Sermu, kdy na scé- 
nu vstoupi THE MACHI- 
NE (ale to pochopi jen 
Pepa, Magda, David a ne- 
mnozi dalSi). 

No, a Guybrush je tu o- 
pét. Nosime vSichni nadéji 
v srdci, Ze zistane stejné 
roztrzity, hloupy (nic osob- 
niho) a zabavny jako kdysi. 
Doufame, Ze zase bude vi- 
set na lané nad propasti dr- 
Zic jednou rukou téZkou 
truhlu s pokladem a druhou 
sebe samého jeSté chvilku 
pri Zivoté. V tom virhne na 
scénu mozna zachrankyné, 
jedna veleznama Sermifka, 
a zepta se ho, jak se to 
viastné ma a jak se dostal 
do tak prekérni  situace. 
A doufame, Ze ten na§ filuta upozorni na svou 
naléhavou potfebu zachrany Zivota oklikou, 
mysleje, Ze staré znama pochopi narazku: ,,To je 
dlouha historie.“ AvSak ona nepochopi, vazeni, 
ze? A odpovi: ,,Ja mam ale €asu dost, tak povi- 
dej, vyprAvEJ, PREHANEJ!* 

Tak, dosti. Samozfejmé bychom nebyli radi, 
kdyby se ve tfetim pokracovani objevovaly sta- 
ré vtipy, navic jeSté ze zacatku druhého dilu, 
které zna kaZdy, ani hru nemusel hrat, Ze ano? 














Trocha informaci od Lucas ySak nasvédtuje 
tomu, Ze si hra ponecha svérazny humor z prv- 
nich dili a Ze k tomu nebude potfebovat uz jed- 
nou pouzité vtipy. 

Pfibéh hry zacina tim, Ze hlavni padouch sé- 
rie, podly, mazany, hanebny a _ kdovijak- 
jestézlocinny 


pirato-duch LeChuck, — se 
pokouSi dvofit se Elaine 
Marleyové, Guybrushové 
jediné pravé lasce, s cilem 
udélat z ni svou nemrtvou 
nevéstu. Nic  netuSici 
Guybrush Threepwood po 
neohrabaném a diletant- 
ském vzoru Pratchettova 
Mrakoplase samozfejmé 
prispéje mérou velikou ke 
zdaru LeChuckova planu. 
Navlékne své milované 
proklety prsten a proméni ji 
tim ve zlatou sochu, ktera 
mu asi téZko fekne ,,déku- 
ji* natoz néjaké to ,,ano™, 
jak uZ se to tak na svatbach 
fika. Ted musi Guybrush 
vykrocit (samozfejmé tou 
Spatnou nohou) za za- 
chranou své drahocenné 
nevésty, v CemZ mu budou 
branit jak mrzci darebaci 
a pirati, tak i  bidny 
LeChuck sam. O tom, Ze 
tvirci neztratili ipiné smy- 
sl pro humor, ktery je tak 
dileZitou soucasti her 
z Monkeylslandovské sé- 
rie, svédéi i par vtipkui z je- 
jich informatnich materia- 
la. Pravi se v nich napfi- 
klad Ze: ,,LeChuck je zpat- 
ky a je mrtvéjsi nez kdyko- 
liv pfedtim!“, ledacos na- 
povida i pfislib setkani 
s vegetarianskymi kanibaly 
a podobnymi veselymi taS- 
kaficemi. 

Zpracovani tentokrat bude 
pojato v kresleném stylu 
podobnému Full Throttle 
a hra bude chodit jen pod 
Windows 95 (dal&i z dika- 
zd o tom, Ze autofi maji 
smysl! pro humor) (Spis od- 


vahu - KozLeek), Ne, nemyslim, Ze by hra pod 


Windows 95 byla predem néjak handicapovana, 
zdleZi na tom, jak dobfe se naprogramuje. Na 
druhou stranu, oficidlni verze data vydani The 
Curse of Monkey Island zni ,,v prvni poloviné 
roku 1997“, takZe se mnohé miZe jeSté zménit. 
V kaZdém pfipadé nemame zatim Zadné infor- 
mace 0 poZadovaném minimu, na kterém hra 
pobézZi, atd. ap. 

—Fanatic ... v.r. ... h.ch.K.rd.t.n. 
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NOVIRKY PL 
Ages of Wonder - Epic 
Megagames / strategie - 
Prostfedim hry Ages of Wonder 
je mytologicky svét, kde se vy- 
skytuji rizna podivna stvofeni 
hrdinové a vSe dal&i, co patfi 

k takovému svétu. Ovladani této 
strategie ,.na tahy“ pripomina ze 
vSeho nejvice vynikajici 
Warlords 2. Ages of Wonder 
vSak maji pfirozené vice druhi 
jednotek, vice moZnosti i lepSi 
grafické zpracovani, Datum vy- 
dani: konec roku 1996 


Ecstatica 2 - 
Psygnosis / ad- 
ventura - Prvnim 
z nékolika vel- 
kych navrati na herni scénu je 
pokracovani velmi dobré adven- 
tury Ecstatica, ve které byl pou- 
Zit vyjimecny engine vykreslo- 
vani postav pomoci elipsoidd 
namisto vektori. Znamé novin- 
ky o hfe jsou zatim jen z oblasti 
grafické, zvySeni poctu detaild, 
vylepSené stinovani atd., ale ur- 
cité se na hru Eestatica 2 podi- 
vame blize v nékterém z dalSich 
éisel. Datum vydani: prvni ¢tvr- 
tina roku 1997 





Extreme Assault - Blue Byte / 
akéni / helikoptéra - Firma Blue 
Byre momentalné dokoncuje 
ak¢ni hru Archimedean Dynasty, 
ve které pouZila svij novy 

3D graficky engine. Blue Byte si 
o ném mysli, Ze je natolik dobry, 
ze bude jesté néjakou chvili hle- 
dat konkurenci, a proto jej chce 
vyuZit pro svou novou hru 
Extreme Assault, ve které se ten- 
tokrat objevi v hlavni roli mimo- 
zemStané a supermoderni heli- 
koptéra. Podrobnosti budou na- 
sledovat (snad). Datum vydani: 
zatatek roku 1997 


Hexen 2 - Raven / 3D akéni - 
Dalsim velkym navratem by se 
dal nazvat druhy dil hry Hexen 
od programatorského tymu 
Raven Software, uspéSného nejen 
s pivodnim Hexenem, ale 

is Hereticem, hlavné vSak s le- 
gendarnim dungeonem Black 
Crypt. Autofi pouzZiji ve hfe 
Hexen 2 engine z Quake od iD 
Softu, pochopitelné o néco vylep- 
Seny. Hru budete moci hrat za 
nékolik ras, pro kaZdou rasu bude 
pripraveno pét specialnich zbrani 
aid. BliZSi informace vas s postu- 
pem Casu urcité neminou! Datum 
vydani: hluboko v roce 1997 





iM1A2 Abrams - Interactive 
Magic / simulator / tank - 
Narozdil od Hexena 2 je simula- 
tor tanku iMJA2 Abrams uz té- 
méf hotov. Pro /nteractive 
Magic tvofi firma Charybdis 
Enterprises velice rozsahly, pro- 
pracovany a vérohodny simula- 
tor, ve kterém se objevi spolu 

s hlavnim hrdinou panem 
Abramsem i dal5i moderni ame- 
ricka i ruska technika, letadla, 
helikoptéry, péchota, délostfe- 
lectvo apod. Objevi se v bitvach 
v soucasnych i v blizké budouc- 
nosti moZnych situacich. Datum 
vydani: leden 1997 


Alchemix. V nej- 
blizSi dobé vyda 
décinska firma 
BBS novou Ces- 
kou hru Alchemix, jez bude pro 
platformy PC a Macintosh. 
Podle demoverze jsme se mohli 
u nds v redakci pfesvédCit pre- 
svédcit, Ze se jedna o pomérné 
obtiZny logicky rychlik hratelny 
ve dvou modech, pfi¢emzZ v kaz- 
dém Ize nastavit tf stupné obtiz- 
nosti. Zahrat si budou moct aZ 
Ctyfi hraci proti sobé po siti. 





Koala Lumpur: Journey to the 
Edge - Broderbund Software / 
adventura - UZ nazev této ad- 
ventury napovida, Ze nepijde 

o téma podobné 
Phantasmagorii, ale ladéni bude 
tak néjak do humorna. V podsta- 
té jde o to, Ze Ela Mental, nej- 
vy8si, svrchovana bytost v zemi 
Koaly Lumpura pfinuti pravé 
Koalu a jeho pratele vydat se po 
stopach ,,Ztraceného svitku ko- 
miksovych proroctvi™. A je to 
jasny. Datum vydani: inor 1997 


NBA Hangtime - Williams / 
sport / basketbal - Tato hra je 
konverzi basketbalu z velkych 
automat. Firma High Voltage 
Software pracuje na tom, aby co 
nejvérnéji prenesla z heren do 
domacnosti atmosféru automato- 
vé hry, prida vSak i tvorbu vlast- 
nich hra¢d (snad i proto, abyste 
si mohli vytvofit tfeba Michaela 
Jordana, ktery neni z reklamnich 
divoda spolu s nékolika dalSimi 
nejvétsimi hvézdami NBA pfito- 
men ve hfe mezi 150 kopiemi o- 
pravdovych hraca). Datum vy- 
dani: zatatek “97 

Pyst - Palladium 
Interactive / ad- 
ventura - Z uspé- 
chu hry Myst 





NOVINKY 


Lands of Lore: Guardians od Destiny 


Z 
a 


% jsem malem zapomnél, jak dobra byla 
| | hra Lands of Lore: Throne of Chaos. Nebyt 
toho, Ze jsem dostal za tkol (no, kdo mize 
fict, Ze vi, jak to bylo) napsat néco o pfipravova- 
ném druhém diflu této hry, asi bych nezalistoval 
v paméti, abych si ji pfipomnél. A protoZe to ne- 
bylo listovani pfili$ bohaté na detaily, jal jsem se 
listovat starymi Excalibury, NaSel jsem, co jsem 
potfeboval. Recenzi plnou detailnich popiski 
0 tom, co a jak se ve hfe déla. Nebylo tam sice nic 
moc o pfibéhu, jak hra vypada a zni, ale to uz se mi 
vybavilo samo. Pokud tedy nejste pamétniky, véz- 
te, Ze prvni dil Lands of Lore byl nejlepSim dun- 
geonem své doby (pfelom 1993/1994, pomineme- 
li neopominutelny Dungeon Master) a je jednim 
z nejlepSich dungeoni vSech dob. A to jak po gra- 
fické, tak po hudebni strance, s ohledem na detail- 
nost prostfedi, propracovanost pfibéhu i rozsah 
hry samotné. V jedné kaZdé oblasti hodnoceni hry 
by se nasli pfemoZitelé Lands of Lore (tim spiSe 
s pfibyvajicim Casem), ale prvni dil hry, o které si 
tady vlastné mame uz davno povidat, spojil do- 
hromady nadprdmérné vykony ve vsech smérech 
a kvalitou jen pfetékal ze vSech stran (jako kdy2Z 
napustite vodu do igelitky, kterou jste pOjCili jeZ- 
kovi). Proé se o tom zmifiuji tak obSirné? Snad aby 
bylo jasné, Ze od Westwood Studios se mizeme té- 
Sit v podobé Lands of Lore: Guardians od Destiny 
na nepochybné kvalitni a slibné dilko. Mozna by 
stacilo uvést na zacatku kratky vycet nejispésnéj- 
Sich tituld tymu Westwood Studios: RPG série Eye 
of the Beholder (spolu s SSI je8té pod Mindscape), 
matka realtimeovych strategii Dune 2, adventurni 
trilogie Legend of Kyrandia a pro ty -ML-ad8i 
z vas Command & Conquer. Moiné by to statilo, 
ale to bych musel smazat to, co uZ jsem napsal, 
a k tomu mé nikdo nedonuti (Ne, Pepo! Nemaz 
to!! Ty v... Prosim, prosim;-). 

Dnes, po dvou a pil roce tvrdé prace se 
Strdzci Osudu blizi dokontéeni. Mame pro vas 
k dispozici nékolik fakta, které by nam vSem mé- 
ly priblizit, na co se tak asi mame pfipravit. 
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Autorim naStésti nepadl do oka Billiv ope- 
ra¢ni systém, resp. néjaky ten Sek s hodné nula- 
mi, hra tudiZ pobéZi pod DOSem, a to ve volitel- 
ném rozliseni 640 x 400 nebo 320 x 200. 
Mizeme oéekavat vylepSenou a stale se vylepSu- 
jici umélou inteligenci protivniki. V praktické 
podobé by to mélo znamenat, Ze uZ to nebude jen 
hrat, kdo uhyba pfed firebally a podobnymi ne- 
plechami, také ostatni si pfed nimi budou hledat 
itocisté. Pokud zranite své protivniky natolik, Ze 
budou mit na kahanku, pravdépodobné se obrati 
na stup, poSlou pro posily nebo se pfeskupi, aby 
chranili ty, co jsou na tom nejhtf, v posledni fazi 
boje na vas vyrukuji s prosbami o milost (jestli 
jim ovSem neutnete tipec pfili§ rychle). Ve hfe se 
budete pohybovat po 20 oblastech od pferostlé 
divoké dzungle po stale se ménici Mésto 
Starovékych. Na svych cestach budete potkavat 
rizné postavy, které si budou pamatovat prokaza- 
né sluzby at uz pfijaté, nebo poskytnuté. Vy ja- 
koZto hrdina budete mit moZnost zvolit si také, 
zda budete zli nebo dobfi nebo néco mezi tim. To 
ovlivni pribéh a trochu i pfibéh hry. Vézte, Ze na 
konec hry Ize dojit raznymi zpisoby. Pfipraveno 
je také kolem 80 kouzel, které vim budou poma- 
hat v dosaZeni vitézstvi. Vyvolavani valecnikd, 
duchi zemfelych nebo pfivolani mocné boufe 
bleskii jsou jen Glomky z dZbanu plného kouzel. 
Minuly dil Lands of Lore by) detailni i v z4sobo- 
vani lampy olejem a z toho vyplyvajiciho zeSefo- 
vani se v podzemnich chodbach s ubytkem napl- 
né lampy. Tentokrat autofi nechali dokonce blikat 
louée, Slehat plameny ohné nebo kouzelné pfed- 
méty svétélkovat na povrchu ,,vyboji syrové ma- 
gie“ (zahrajem si na Pratchetta, mame puSky 
a bodaky). 

TakZe, kon¢cim s pfivalem slibi, u2Z toho bylo 
dost (navic mi vSechny sliby doSly) a loucim se 
s vami jeSté jednim faktem: ,,Lands of Lore: 
Guardians of Destiny by mél vyjit ted nékdy 
a nebo o trochu pozdéji. (Fakt!) 

—Fanatic 


Rebel] 


dy2 George Lucas daval do smlouvy o fil- 

k mu Star Wars Clanek, ktery mu zaji$foval 
rava na komertni vyuZiti vSeho, co s bu- 

doucim filmem souvisi, moZné ani netuSil, kolik si 
par fadky strojopisu vydélal miliénd dolard. Ne, Ze 
by mu hned spadly do klina, ale mohl vyuZit na- 
sledné obrovské popularity hlavnich postav filmu. 
Potitatové hry nejsou zdaleka jedinou oblasti, kde 
se toto vyuZiti uskutetnilo, ale rozhodné nejsou 








oblasti nevyznamnou. MoZna to prameni z toho, Ze 
si George Lucas rad hraje. Faktem vSak ziistava, Ze 
po veletspéSnych adven- 
turnich potinech pfisly 
hry s jiZ zmifovanou té- 
matikou Hvézdnych va- 
lek: simulatory (jak jinak 
neZ vesmirné) X Wing, 
Tie Fighter, otfesné, ale 
lispéSné ,,interaktivni fil- 
my“ Rebel Assault I & Il nebo doomovina Dark 
Forces. Nyni se LucasArts s hrou Rebellion, erpa- 
jici namétové z vesmiru Hvézdnych valek, pousti 
na pole real-timeovych strategii. 

Jedna se o klasickou dobyvatelskou strategii, 
ovSem s nékolika zvléstnostmi, vyplyvajicimi 
zZ pouzZiti vesmiru Star Wars. Hra¢ ma na zacatku 
hry moZnost-zvolit si, zda bude slouZit Impériu, 
nebo se pusti do boje za svobodu spolu s Rebely. 
KaZzda strana ma samozfejmé své vyhody a nevy- 
hody. Lisi se také jejich cile. K tomu, abyste ts- 
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pésné dokon¢ili hru za Impérium, musite zajmout 
Luka Skywalkera, Mon Mothma a znicit rebel- 
skou zakladnu, ktera je naéhodné umisténa na né- 
které z okrajovych planet. Budete-li hrat za 
Rebely, vaSim hlavnim dkolem bude stréit pod za- 
mek Darth Vadera, Imperatora (Cisafe, chcete-li) 
a rozbit pro zménu hlavni mésto Impéria na plane- 
té Coruscant. Celou hrou vas provazi vaSi agenti. 
Pro Rebely pracuji jako agenti stafi znami C-3PO 


a R2D2. Impérium ma humaniodniho robota s ne- 
zbytnym sterilnim hlasem, ktery byl stvofen pro 0- 
éely této hry a ktery se jmenuje IMP-22. 

To, cim se odli$uje Rebellion od ostatnich ves- 
mirnych strategii, je pfitomnost postav z vesmiru 
Hvézdnych vdlek. Je zde 50 osob, které jsou spoje- 
ny riznymi vztahy jedna s druhou, Néktefi jako 
Luke Skywalker nebo Darth Vader maji moZnost 
vyuZivat Sily ke zlepSeni svych vlastnosti v boji, 
v diplomacii nebo pfi sabota2i. Vystoupenim né- 
které z postay pri néjaké akci zvySuje pravdépo- 
dobnost jejiho dspéchu. V ramci vztahd mezi se- 
bou mohou postavy provadét véci, které se vam 
zrovna nehodi ,,do kramu™. Napfiklad Luke na za- 
é4tku hry jesté neni Rytifem Jedi a v jednom mo- 
menté hry prosté zmizi za Yodou, 
aby s nim mohl trénovat. Vrati se si- 
ce jako Rytif Jedi, ale po dobu tré- 
ninku ho samozfejmé nemiZete pou- 
Zivat. Nebo pokud se Luke a Darth 
Vader vyskytuji ve stejném sektoru, 
vytusi pritomnost toho druhého a bu- 
de je to tahnout k sobé. To povede ji- 
stojisté k boji, ktery skonti tim, Ze jeden nebo dru- 
hy bude zajat. Pokud to bude Luke, Han Solo mi- 
Ze citit jako povinnost vysvobodit Luka a pokud 
nebude tspéSny, hned mate o dva lidi mifi. 

O Rebellionu by se toho dalo napsat jeSté tro- 
chu vic, neni uZ ale moc mista a chci nechat také 
néco pro budouciho recenzenta. Hra je sice ohla- 
Sena na prvni ¢tvyrtleti roku 1997, ale pfed rokem 
LucasArts tvrdili, Ze pokra¢ovani Dark Forces bu- 
de k mani na jafe 1996. A dodnes jeSté nikdo Dark 
Forces II nevidél. —Fanatic 
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hodlaji Cerpat také tvirci paro- 
dické adventury Pyst. Ta zacina 
tim, Ze po navstévé miliénd hra- 
cu, ktefi zde proZivali nezapo- 
menutelné a napinavé dobro- 
druZstvi, ostroyv Myst ponékud 
utrpél, VSichni znate problémy 
velkych aglomeraci, kde je nah- 
Nacano pfili$ mnoho lidi najed- 
nou. Grafitti, odpadky a vSechny 
ty nevabné véci. Datum vydani: 
zacatek *97 


Sega Rally - 
Sega / zavo- 
dy - Pos- 
ledni zmino- 
; vanou no- 
vinkou je zéroven posledni kon- 
verze z 32-bitové konzole na 
PC. Tentokrat je tou konzoli 
Sega Saturn a hrou Sega Rally. 
Hra bude obsahovat vSechny tri 
traté i jednu bonusovou (identic- 
ky k originalu). Sega Rally bude 
podporovat hru po modemu 

i v protokolu IPX, ne tak TCP / 
IP (zatim). Datum vydani: leden 
1997 


VSechna data vydani mohou byt 
Vv zajmu zaji$téni kvality produk- 
tii odloZena. Krasa. —Fanatic 


Vulcan sopti. 
Anglicka spo- 
leténost Vulcan 
Software je 

v soucasnosti nejvétsim svéto- 
vym producentem a distributo- 
rem amigackych tituld. Jen 

v tomto Excaliburu si maZete 
precist recenze Ctyf jejich her: 
Burnout, Bograts, JETPilot 

a Tiny Troops. Vulcan chysta pro 
letoSek nejméné dalSich sedm ti- 
tuld, mezi nimiz samozfejmé ne- 
bude chybét ani pokratovani 
slavné Valhally. Hra Hellpigs, 
kterou Vulcan uvede na trh 

v nejblizsi dobé, bude podle re- 
klamnich materiald nejlepsi ad- 
ventura, jakou kdy Amiga vidé- 
la. Jeji dokonalost by mél doku- 
mentovat fakt, Ze je to prvni hra 
Vulcanu, ktera bude vydana na 
CD a bude kompletné namluve- 
na (na hlasek z Valhally zapo- 
mefite!) a Vulcani slibuji i néjaké 
to full motion video. Autofi jako 
nejvhodnéjsi konfiguraci dopo- 
rucuji Amigu 1200/4000 s pro- 
cesorem alespof 68030 a 4 MB 
RAM (2 MB chip + 2 MB fast). 
Hellpigs by se méli teoreticky 
rozebéhnout i na A500 se dvéma 
megy RAMky, ale netroufam si 





odhadovat, jak to bude vypadat. 
Pro nemajitele CD-ROM me- 
chanik se pfipravuje i naleZité o- 
sekana 22diskova verze instalo- 
vatelna (!!!) na harddisk. 


Chaos Engine 2? Bitmap 
Brothers stale jesté nevydali po- 
kratovani svého megahitu z ro- 
ku 1993, ale vSeobecné se soudi, 
Ze se tak stane nejpozdéji na ja- 
fe. Mnoho hracii uz se nemiZe 
dotkat, a2 zase uvidi své oblibe- 
né hrdiny na obrazovce. Kromé 
mé a JayTeeho. Ja vam nevim, 
mé ten deathmatch vazné moc 
nelaka. Ale nebudu Chaose 
predcasné soudit a pockam si, az 
se hra objevi v naSich obcho- 
dech. Nebo az nam pfijde do re- 
dakce. —Joe 


DalSi velky webovsky projekt 
kon¢i. American Cybercast od 
roku 1995 produkoval na nékoli- 
ka svych WWW serverech tzyv. 
»mydlové opery™, coz jsou du- 
chem ponékud uvadlé analogie 
téch nejstupidnéjsich televiznich 


seriala, Citajicich stovky dilt, ale 


ani pocet pfesahujici tisic neni 
vyjimkou (viz TV Nova). Tyto 
serialy se vysilaji pfes den pro 
hospodyfiky s raZovymi snitky. 
Chrli je tymy scénaristd, ktefi 
pouZivaji rutinni ,,.vyvojové na- 
stroje™. Postavy seriali se zmita- 
ji v infarktéznich situacich, 
rychle stfidanych explozemi 
sentimentu, pfi kterych se slzi¢- 
ky vdétnych divacek otiraji o- 
krajem zastérek. Inu, kaZdému 
to jeho:) Soap opera na Webu 
nema zatim jinou moZnost, nez 
rozechvivat psanou feci tohoto 
zanru, provazenou Zanrovymi 
obrazky. A to je to, co produko- 
val American Cybercast. 
Pfestoze mél nékolik vyznam- 
nych inzerenti, vCera musel vy- 
hlasit bankrot s ochrannou lhi- 
tou. Pokud se mu béhem ni po- 
dafi najit sponzora, bude moci 
pokracovat dal. V jednom dni 
propustil 25 ze svy¥ch 40 zamést- 
nanci, véetné Séfky (ta uz zfej- 
mé pro sizy nevidéla:) 
Samostatné vétSi projekty to na 
Webu nemaji Iehké. S rostouci 
naro¢nosti na provedeni a roz- 
sahly obsah roste pocet zamést- 
nanct plus dalSi vydaje. Téch 
uspéSnych je stale pomalu. 


Soudruzi soudruhim. Korean 
News je prvni znamka Zivota 
Severni Koreje na Inetu. Jde 
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THE DIVECTORS CUT 
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adSeny programator 
Andy ,,Worm“ David- 
son zaplavil svymi 
Wormsiky cely svét. Hraji je 
vSichni, vSude, vZdycky a na 
vsem. Na PC existuji dvé vylep- 
Sené verze tohoto megahitu 
(Worms - Reinforcements a nyni 
vychazejici Worms United), a- 








vsak amigisté se aZ do letoSniho roku museli 
spokojit pouze s ,jedni¢kou™. Ted uz ale nemu- 
si, protoZe Team 17 ve spolupraci (jak jinak) 
s Oceanem vydava Worms - The Director's Cut. 
Na, posledni dobou obéas velice smutné, ami- 
gisty €ekaji oproti prvni verzi mnoho vylepSeni, 
ktera by je méla notné rozveselit. Prvni zménu, 
kterou Ize pfi hfe zaznamenat, je nékolikana- 
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sobné vétSi barevna paleta. Na obra- 
zovce se ted tlaci 300 barev, z Cehoz 
70 jich zhitne obloha a 40 mofe. UZ 
tak dost jemny scrolling asi 0 moc vy- 
lepSit nejde, Andy ovSem tvrdi, Ze ted 
bude doslova superjemny (asi po pou- 
ziti néjakého hi-end praciho pras- 
ku...)! Navic bude obraz scrollovat 
v deviti rovinach, na coz jsem sam 
zvédav. Samozfejmé pfibudou nové 
zbrané, mezi nimiZ nebude chybét ani 
svaty handgranat (kdo vidél na 
Silvestra Monty Pythony?), Silené 
kravy (néjaka spojitost s Terkou 
Perkou???) a dalSi, nechte se pfekva- 
pit! Programovy balik zahrnuje i ve- 
stavény editor level (extra bude i editor do 
WB) a rizné wormi srandi¢ky do naSeho obli- 
beného pracovniho prostfedi - Workbenche. 
Worms - The Director’s Cut vychazeji ted v led- 
nu, takZe v pfistim Cisle byste méli teoreticky 
nalézt recenzi. Team 17 opét boduje, jen se stra- 
chuji, Ze je to takova pékna tecka za jejich pi- 
sobenim na Amigach. —Joe 


NOVINKY 


HITPARADA PC ZA ROK 1996 


priliS pruhlednému hlasovacimu systému 
zacalo ze strany autora: dochazet k pfilis- 
nému taktizovani. Nastésti stary osvédcteny 
systém papirkt a zavfenych dvefi neselhal a tak 
se miZete presvédcit, jak to v roce 1996 dopadlo. 


Te je hitparada naSi redace. BohuZel diky 


. NHL ‘97, Electronics Arts, sport 

. Albion, Blue byte, RPG 

Hind, Digital Integration, simulator 

. Fragile Allegiance, Gremlin, strategie 

Tomb Raider, Eidos Interacive, akcni 

. Pandora Directive, Virgin, adventure 

. Duke Nukem 3D, Apogee software, akéni 

. Space Hulk 2, Electronics Arts, akéni 

. Quake, ID Soft, akéni 

10, Realms of Haunting, Gremlin, akéni - adventure 
11. Archimedean Dynasty, Bluebyte, simulator 

12. Jagged Aliance 2, Sir-Tech, strategie 

13. Terminator: Future Shock, Bethesda softworks, 
akéni 

14. FIFA ‘97, Electronic Arts, sport 

15. Azrael's Tear, Mindscape 


Nakonec musime dodat, Ze internetovy 
Zebficek vznikl na zakladé poctu proda- 
nych kust. Cili velmi zaleZi na reklamé, 
marketingu.., ale vabec to nemusi odpo- 
vidat skutecne kvalité produktu. No prosté to mu- 





Zde je pofadi prvnich patnacti tituli ke 28. pro- 
sinci 1996 podle internetovskych Zebricku 


1, Command And Conquer: Red Alert, Virgin, stra- 
tegie 

2. FIFA 97, Electronic Arts, sport 

3 .Tomb Raider, EIDOS interactive, akéni 

4, Flight Simulator 6.0, Microsoft, simulator 

5. Rally Championship, Europress Software, simu- 
lator 

6, Encarta 97, Microsoft, Encyklopedie 

7. Championship Manager 2 96/97, Eidos 
Interactive, strategie 

8. Formula 1 Grand Prix 2, Microprose Software, si- 
mulator 

9. Screamer 2, Virgin, zavody 

10. Theme Park, Electronic Arts, strategie 

11. Duke Nukem 3D, Eidos Interactive, akéni 

12. Worms United, Ocean Software/Team 17, strate- 
gie - akéni 

13, Quake, GT Interactive, akéni 

14. Monopoly, Hasbro Interactive, strategie 

15. Destruction Derby, Argentum 
Collection/Psygnosis, zavody 


sim fict na plno. Na misté Ctendfe (ku- 
pujiciho) bych se radéji fidil Usudkem 
zhyCkanych redaktord nezavislého Caso- 
pisu, jez maji herni trh diky svym zkuSe- 
nostem zmapovany (Cili podle nas). 


HITPARADA AMIGA ZA ROK 1996 


toto je, jak jinak, Zebficek nasi amigis- 
tické Casti redakce: 


1. Trapped, Oxyron, RPG 

2. Wendetta 2175, Vortex, akéni 

3. Tiny Troops, Vulcan, strategie 

4. XP8, Weathermine, akéni 

5. Capital Punishment, clickBOOM, bojova 
6. JETPilot, Vulcan, simulator 

7. The Killing Grounds, Team17, akéni 
8. SWOS Euro 96, Sensible, sport 

9. Fighting Spirit, NEO, bojova 

10. Coala, Empire, simulator 

11. Total Football, Domark, sport 

12. Legends, Krisalis. 

13. Slarntilt, 21st Century, simulator 
14. Breathless, Fields Of Vision, akéni 
15. Zeewolf 2, Binary Asylum, akéni 


Radi bychom 
zvefejnili interne- 
tovskou hitparadu 
pro amigu, ale po 
nekonetném  sur- 
fovani se nam ne- 
podafilo —_nalez- 
nout aktualnéjsi 
data nez ze afi 
1996. Proto zadame ty z vias. ktefi nejsou spouta- 
ni tak jako my svou vlastni neschopnosti, aby 
nam pomohli s vyhledanim kyZeného. 

Samozfejmé, Ze uvitame vase pfispévky do 
ctendfské hitparady jak pro Amigu tak PC, sa- 
mozfejmé s mozZnosti vyhry. —Redakce 
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se budete pravidelné setkavat s jakymsi krat- 
kym zpravodajstvim 0 udalostech, Které nasi 
redakci kavdy mésic zastihnou, nebo postihnou, 


I eden 1997. Vazeni Ctendri'!' Na tomto misté 


Zdarek Amigisti! Tak se zase po dlouhé, 
predilouhe dobé setkavame. Excalibur doznal mno- 
hych zmén (vSichni doufame, Ze k lepSimu) a po- 
zménilo se i slozeni naSi redakcni Cety. Jelikoz jsme 
s Honzou uznali, Ze u2 to dal sami dva neutahneme 
(také kvali tomu, Ze letos oba maturujeme), naver- 
bovali jsme noveho Clena naSeho amigistického ty- 
mu. Je jim svétové prosluly JayTee, amigista télem 


i duSi, Viastnim jménem Jan TouZimsky, ktery po- 
staven pred nelehkou volbu (ve stejném Case dostal 
nabidku i z Levelu) se nakonee rozhodl pro 
Excalibur. Jeho pfitomnost zde bude jisté prijem- 
nou zménou, Ktera nastava po vice neZ dvou letech 
mého skoromonopolu. To samozfejmé neznamena, 
Ze se jiZ nebudeme setkaval, ale ja se nyni budu sta- 
rat spise o dobré vztahy mezi Excaliburem a neu- 
stale rostoucim poctem amigackych dilen, které 
nam posilaji hry k otestovani, dale o amigistickou 
cast kaleidoskopu, novinek a hlavné Excalibur CD. 
Bremeno hlavniho recenzenta timto oficialné pfe- 
davam JayTeemu. —Joe 


NoMoOMO? / enitraxe_ciliz 
UPS ot SARL PATS MEN SED ES 








o tiskovou agenturu komunistic- 
kého statu, takZe se tam dozvite, 
co kaZdy den déla soudruh Kim 
Jong Il. MaZete se podivat i na 
malou fotku rodisté soudruha 
Kim Jong Ila (je mala, Cernobila 
a ma 104 KB:). A co tfeba in- 
spekce soudruha Kim Jong Ila 

v armadni Skole? Zadny problém 
- Korean News i to maji ve svém 
strhujicim informacnim arsena- 
lu. Server je v doméné .jp a jeho 
designéfi by zfejmé nesloZili ani 
lodi¢ku z papiru. Velmi vhodné 
pro vSechny, ktefi se néjak ne- 
mohou rozpomenout na svij Zi- 
vot v CSSR. 


Windows97 v BETA stadiu. 
Cerstva novinka z dabelské ku- 
chyné Micro$oftd - prvni ,,relea- 
se“ Windows95 s oznatenim 
Memphis. Jinak feceno, srdetna 
ptiprava na Windows97? 


Vice informaci? Zkuste: 
http://www.infoworld.com/cgi- 
bin/displayStory.p!?97016.eos.htm 
http://www.infoworld.com/cgi- 
bin/displayStory.p!?97013.efat.htm 
http://www.infoworld.com/cgi- 
bin/displayStory.p!?briefs.htm 


Za pouhych $20M hotové si 
Microsoft koupil dalSi kousek 
cesty smérem k podmanéni trhu 
na Internetu. Objektem koupé 
byla tentokrat firma Netcarta.. 


Uvedené informace jsme ziskali 
ve ,,Svété namodro™ na webov- 
ské adrese: 
http://modrysvet.codalan.cz/ 


Aminet 15, Pravé vychazi CD 
nejnovéjsiho vybéru z Aminetu - 
jiZ patnacté v pofadi. Na své si 
opét pfijdou pfiznivci waru nej- 
riznéjsich forem, nebot na 
Aminet CD 15 naleznete nejno- 
véjSi volné Sifitelny software 

z celého svéta. Ostatné stejné ja- 
ko na Excalibur CD! 


Nova hvézda na obzoru. A¢ je 
to k nevife, objevila se nova soft- 
warova dilna, ktera hodla do bu- 
doucna podporovat Amigu skvé- 
lymi hrami. Firma pochazejici 

z Kanady se jmenuje Aurora 
Works Inc. as jejim prvnim hitem 
(nebo propadékem?) ,,Zone 99" 
se setkame v bfeznu. Plna verze 
této (ne)zajimavé vyhlizejici se- 
stfelovacky bude vydana pouze 
na CD. Dalsi projekt, adventura 
Betrayed", by se mél objevit 

o Vanocich 1997 a v roce 1998 by 
mél nasledovat druhy dil. 
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ADVENTURE - AKCNI - HOROR 








Adam Randall vy celé své krase. VSechny postavy, 
s nimiz jste se setkali, zde mate vyvedeny obdobné. 


: 7” 





4 Jedna zmnoha chodeb v tomto proklatém domé. 


Zahrada akorat na dopoledni prochazku, jen kdyby tu neviseli ti protivni kostlivci a neprselo. 


isté S€ MNOU budete souhlasit, Ze hra, 
ktera zabira ctyfi CD a navic pochazi od 
firmy Gremlin Interactive, je jistou 
zvlastnosti. Byl jsem proto velmi pfekvapen, 
kdy2 jsem se s ni setkal. Zprvu jsem se do- 
mnival, Ze jde o dalSi z mnoha interaktivnich 
filma”, o jejich? kvalitach je lepSi pomlcet, 
ale po letmém prostudovani reklamnich leta- 
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Realms of the Haunting 


Horor, jaky tu nebyl od dob Alone in the Dark... 


x 9] 


ki mé pomalu zaéala zajimat. V2dyt koho by 
nezaujalo 3D bitmapové zpracovani doplio 
vané filmovymi sekvencemi, hororova zaplet- 
ka a dokonala grafika. Odnes! jsem si ji tedy 
domi a zaéal jsem hrat. 


Zapletka. 
Vzivate se do role 
Adama _ Randalla, 
mladého muzZe, je- 


hoz otec, pastor ve 


vesnici Cornish 
village, nedavno 
zemfel, Adam své 
ho otce pofadné 
neznal, jelikoZ ten 
se neustale vénoval 
své praci a nemél 
na svého syna Cas. 
Nékolik dni po ot- 
cové smrti_ se 
Adamovi zatnou zdat podivné sny o staroby- 
lém domé, které po Case pferostou v désivé 
no¢ni mary. Adam, ktery v onom domé poznal 
sidlo svého mrtvého otce, se rozhodne vydat 
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Utulna pracovna mého otce je natolik prijemné zde 
misto, Ze jsem jej ani nechtél opustit. 


na toto misto, protoze doufa, Ze se mu zde po- 
dafi zbavit se sv¥ch zlych sni. 


Prvni dojmy. Upliné prvni ze vSech 
prvnich dojmi pfi spou- 
Sténi kazdé pocitacove 
hry je nejspise dojem, 
ktery na vas udéla insta- 
lace. Na mé neudélala 
zadny. Je to instalace za- 
tracené jednoducha, kte 
ra se ani nenamaha infor- 
movat vas 0 svém postu- 
pu (obrazovka se neméni 
a procentualni stav insta- 
lace neni uveden). 
DalSi dojem se na vas 
sna7i udélat intro. To je 
celkem povedené, 
SluSnou grafiku dopro- 
vazi sluSna hudba - prosté intro hodné ,,ctyf- 
cédéckove™ hry, nikoli vSak néjaky skvost. 
Posledni a nejdilezitéjSi dojmy vSak vy- 
tvafi hra samotna. Ocitate se ve vstupni hale 


starobylého domu. Nevim zda-li to je 
pozustatek od Alone in the Dark, ale 


jenom pobyt na takovém misté ve 


mé vzbuzovat ten nepfijemny po 
cit v bfise. Strach to ale rozhod- 
né nebyl. Rozhod! jsem se vSak 
prozkoumat mistnost, v_ niz 


jsem se nachazel. Stiskl jsem 


vypinat a svétlo se nerozsvitilo. 

Musel jsem tedy prohledavat 

ve tmé. Mél jsem sice lu- 

cernu, ale ta vrhala tak ne- 

patrné svétlo, Ze jsem to- 

ho moc nevidél. Obrazy 

na sténach vypadaly poné- 

kud zaSle a nepfijemné (nékteré na mé dokon- 
ce mrkaly), a tak jsem se rychle vzdalil. 
Jakmile jsem prochazel kolem okna, uslysel 


jsem zvuky venkovniho deSté a kolem brnéni, 


stojiciho v rohu, poletovaly mouchy. Pfi bliz- 
Sim prozkoumani jsem zjistil, Ze uvnit® brnéni 
cosi smrdi. RadSi jsem ani nezjistoval co to je 
a vydal jsem se dal. Védél jsem totiZ, Ze se jed- 
na o horor, a tak jsem ¢ekal, z jakého stinu na 
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Podzemni mistnost, jak ma byt. 
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Tak toto je jeden zatracené zly priest. Zda se, Ze 
se z nej vyklube ,,hlavni zioduch”. 





mé nékdo vyskoci. DoSel jsem do dalSi mist- 
nosti a znovu vyzkousel vypinac. Rozsvitilo 
se. Ze strasidelného domu se najednou stalo 
celkem pfijemné misto, 

ale ja se nenechal 
oklamat - ma to byt 
pfece _horor. 
Prozkoumal 
jsem 

skfiné 
a po- 


li¢ky, a kdyZ jsem bral pisto- 
li, ktera leZela poblizZ psaciho stroje, stroj zaéal 
sam od sebe psat. Potkal jsem tedy, a2 dopise 
a pak jsem si pfetetl, co napsal. Bylo to:“...we 


live, we live, we live... na celou stranku do- 
pisu a dole byla jakasi rada ohledné duSi, du- 
cha a modleni se k Bohu, prosté nic pfijemné- 
ho. I fekl jsem si: ,,To bude ale zatracené drs- 
na hra®. A také Ze byla. 





Zpracovani. Cela hra, a% na ob- 
éasné digitalizované vstupy, se ode- 
hrava v 3D bitmapovém prostfedi 
a da se pustit ve Ctyfech raznych roz- 
liSenich (320x200, 320x400, 
640x400, 640x480), ktera se mohou 
ménit i vy prabéhu hry. Okno, které 
pfedstavuje pohled Adama Randalla, 
se da zvétSovat a zmensovat tak, aby 
se vaS pocitac stacil plynule ,,pohy- 
bovat™. Jeho rychlost nezavisi pouze 
na procesoru a hardwarovém vyba- 
veni, ale také na tom, jaky ze tfi moz- 
nych druhd instalace jste zvolili. 
Prvni (minimalni) zabira na HD pou- 
ze 6.7 MB, ale vétSinu dat si bere 
z CD, takZe je potfeba dostatecné 
rychla CD-ROM (tj. étyfrychlostnf), 
druha, (standartni) zabira 98 MB, je 
podstatné rychlejsi a tfeti (maximal- 
ni), ktera zabira 102 MB, je stejné 
rychla jako pfedchozi, ale ma kvalit- 
néjSi zvuky (alespoh se tak tvrdi 
v manualu). Ti z vas, ktefi maji malo 
mista na HD a pouze double speed 
CD-ROM, vSak nemusi mit strach - 


v nejhorsim rozliSeni se to dais mi- 
nimalni konfiguraci hrat celkem 
slusné. 


Realm of the Haunting pouZivaji 
True 3D engine, ktera zrychluje vy- 
kreslovani obrazu tim, Ze si uklada 
textury do paméti jeSté pfed tim, nez 
je skutetné pouZije. Nevim zda-li je 
to pravé timto enginem, ale celkem 
Casto se mi Sstavalo, Ze se textury bor- 
tily, nebo Ze mizely uplné - a to byl potom 
teprve ,,horor™. 

Nestvairy, které maji pry ,,superiorni™ inte- 
ligenci, se v nékterych situacich opravdu cho- 
vaji chytfe (snaZi se vam nadbéhnout, schova- 
vaji se za rohy 
apod.), ale né- 
kdy se chovaji 
ponékud hloupé 
(Casto se mi sta- 
valo, Ze jsem si 
stoup! do rohu 
a nestvira seka- 
la namisto mé, 
do zdi, coz ji 
ovSem nevyva- 
délo z miry a ci- 
nila tak do az té 
doby, neZ jsem 

ji zabil). 

Co se filmovych sekvenci tyce, byly asi 
celkem nakladné, jelikoZ Gremlini je nata- 
éeli u firmy Bright Light Studios (tato firma 

méla co do ¢inéni s filmy Nightbreed, 
Starman nebo také s Noéni mirou v Elm stre- 
et). K nataceni bylo pouZito ,,Blue Screen* 
techniky. To znamena, Ze filmovano bylo pou- 
ze ve studiu, kde pozadi tvofi modra barva. 
VeSkeré pozadi bylo vytvofeno potitacové 
a dodano do filmu pozdéji (v nékter¥ch Cas- 
tech se to vSak pfili$ nevydafilo). Herci, ktefi 
zde icinkuji jsou celkem neznami, a je dost 
dobfe mozZné, Ze néktefi z nich vibec Zadni 
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Nakres dvefi. Abyste védéli, kam co patri. 


herci nejsou. Jejich vykony totiZ nejsou nijak 
uchvatné, ale i amatéfi by méli mit moZnost 
projevit se (a v této hfe na to maji pres dvé ho- 
diny Casu). 

Co bych vSak chtél vychvalit nejvice, jsou 
atmosféra a rozmanitost prostfedi. V celé hfe 
je takova spousta riznych podzemnich kobek, 
mramorovych sald, zatuchlych jeskyni, ale i t- 
tulnych mistnosti, zahrad a rhznych jinych lo- 
kaci (sta¢i se podivat na obrazky kolem). 
VSechny mistnosti a jeskyné jsou dokonale 
propracovany (jeskyné jsou zakonité ponékud 
skromnéji vyzdobeny), stromy se pohybuji ve 
vétru, pod vodu se je moZno ponofit, kapky 
padaji ze shora dold, blesky blyskaji, hromy 
hromuji - no prosné parada. Hlavnim aspek- 
tem pfi hodnoceni hororu je vSak atmosféra 
a té zde neni co vycist (mozZné jen to, Ze se cas- 
to musite pohybovat jiZ prozkoumanymi mis- 
ty, a tam se citite pomérné bezpetnéji nez 
v téch neprozkoumanych, takZe se vam mizZe 
stat, Ze se na chvili pfestanete bat, ale to se 
rychle spravi). Uvedu jen nékolik pfikladé aby 
vam bylo jasno, Ze si nevymySlim. Hned 
Vv prvni mistnosti je, kromé tmy a rozbitého 
vypinace, na dvefich namalovany svétélkujici 
znak, v druhé mistnosti jsou musky poletujici 
kolem podivné pachnouciho brnéni, v tfeti 
mistnosti j¢ onen ,,samopsaci™ stroj, ve Ctvrté 
mistnosti (spiSe chodbé) je na zemi krvavy kus 
cehosi (po blizsim prozkoumani zjistite Ze je 
to: ,,Rat...no head“) a ve €tvrté mistnosti se (ve 
filmové sekvenci) setkate s duchem svého 
mrtvého otce, ktery vas prosi, abyste jej vy- 
svobodil ze spari zlych démont. Tak co? 
Staci? Nebo mam pokracovat s patou, Sestou 
a sedmou mistnosti. RadSi ne, vZdyt vSeho 
moc Skodi. . 


Posledni 
Haunting jsou 


Slovo. Realms of the 
hra, kterou mé Gremlin 
Interactive skuteéné prekva- 
pili. Vytetna atmosféra, do- 
bry, rychly pribéh, Spickova 
grafika, sluSna hudba a hlav- 
né zabava na dlouhé zimni 
vecery. Co vic si pfat? Snad 
jen silné nervy. 
—Mrkvoslay Pytlik 






Potvuirky, jez mi pfipominaji gragoily, se zlobi. Asi 
je budu muset zabit, nebo pfed nimi utéct. 


Minimum: 486/66, 8MB RAM pro DOS, 16 MB RAM pro 
Win9S, 2xCD. Testovdno na: Cyrix586/100, 8MB RAM, 
2x CD, SVGA, SB. Firma: Gremlin Interactive Ltd. / Bright 


Light Studious, zima 1996. 


AKCNI - 3D 
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Tomb 
Raider 


Po veelku obsadhlém demu k nam 
dorazila i ostrd verze ocekdvané 
hry, jez vas dostane z povanocni le- 
targie Fddnym procvicenim veske- 
rych smyslu vaSeho ztuhlého téla. 





Kdyz se spécha, prijde tenhle stroj docela vhod. 


ti. Neklidné se rozhlédla po jeskyni, kdyz 

tu spatfila vika s vycenénymi tesdky 
skr¥vajictho se za nedalekym balvanem. 
Pomalu vytdhla pistole. V mziku vybéhla 
a zacala stfilet po vzteklé bestii. Vik vyrazil 
jejim smérem s ddbelskym zafvdnim porané- 
né Selmy. Salto k nejbliz¥imu Kameni a nda- 
sledny tiskok vpravo jt zachrdnil Zivot. 
Vypdlila posledni rdnu. ZviFe ji ted’ klidné le- 
Zelo u nohou. ,, Tak zase jeden“, pomyslela si, 
ale kolik jich jesté zbyvd?™. 


Ji télo byl jeden sval napjaty k prasknu- 


Samozfejmé Ze nemaém nic proti 
tomu, aby v_ potitacové hfe figurovala 
coby hlavni hrdinka Zena. Sierrdckd 
Phantasmagorie byla vskutku impozantni 
a koneckoncti v Presumed Guilty si lovék ta- 
ky mohl vybrat mezi pohlavim hrdind. Ale 
aby se néZné bytistky tlacily i do akéni sféry 
pocitatovych her, to jsem jeSté nezazil. No 
coz, evoluce je nezadrZitelna a tak se i mozna 
dotkame néjakého DOOMa vy nézném vyda- 
ni, kde budou misto IMP@ a ostatnich béhat 
surovi manZelé a antiemancipatné zaméfeni 
muZSsti jedinci. Jen%e neZ néco takového bude, 
musi byt tato vskutku nezanedbatelna mezir- 
ka potitatového trhu vyplnéna né¢cim jinym. 
A pravé proto je zde Tomb Raider. Lara, to je 
totiZ ona lepa déva o niz bude fe¢, se v této hfe 
dostava do tajemnych komplexd, odkud ji na- 
vrat znemoZfiuji rizné nastrahy, lécky a az 
prilis Zivi nepratelé. Jeji cesta nebude nikterak 
jednoducha a k tomu, aby pfeZila jste zde pfe- 
devsim vy. 
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Na suchu je to hracka, ale zkuste toho aligatora 
dostat ve vode. 


A ted’ babo rad’! 


. = 


PohodInéjsi by bylo viky nejprve 
postfilet a pak mezi né skocit. 


Kdyz se ji ztratila pevnd piida po chodidly, 
ztratila na chvili svaj obvykly klid. AvSak po 
dopadu na vodni hladinu ji napadlo, Ze tohle 
vibec neni konec. Stact, kdyZ bude plavat tim 
sprdvnym smérem a se Stéstim se nékam 
dostane. Mohutné se nadechla a ponofila se 
pod hladinu prizracné cisté vody. Kdyz pro- 
plavala komplexem chodeb a z poslednich sil 
se vynofila na hladinu, spat¥ila nad sebou 
medvéda funiciho ji z nebezpeéné kratké vzda- 
lenosti do obliceje. Pomyslela si néco o stupni 
PH vy jeho dutiné, nadechla se a opét se 
potopila. Tentokrat ji prdlo Stésti, objevila 
skryty tunel. ,, Tak tedy do toho.“ problesklo ji 
hlavou a rychly¥mi tempy se vydala vst¥ic tem- 
nému ustt. 


Ihned po spuSténi hry, pfeskoteni in- 
tra a objeveni se v prvnim levelu vas ohromi 
nadherna grafika. Lara je totiz feSanda k pohle- 
dani as jejim grafickym ztvarnénim si hoSici od 













Skoro jako Indiana Jones 
a chram zkazy. 


Eidosu dali pofadnou praci. Jeji 
télicko (hmmm) je odéno do fes- 
nych Sortek, tri¢ka s kratkymi 
rukavy a bot znatky 
Terminator. ObnaZenou Cast 

téla  pravda nepokryvaji 

zadné textury, ale i tak bu- 
dete slintat. U pasu ma za- 
véSeny bouchatky, které 
jsou. proklaté  nizko. 
Ale dosti o Lafe. 
Prostfedi, to je to, 


« 


Jak vidite, najdete zde i jiné Ukoly, nez ,,dkrok, pri- 
sun, zamirit, pal!” 


o ¢em ted bude fe¢. V takov¥ch komplexech 
patrné nikdo z nds nebyl a patrné asi nikdy ne- 
bude. Ted ale mate moZnost se projit mnoz- 
stvim labyrinti, a pravé diky skvélé grafice se 
pokochat jejich zpracovanim. VeSkeré stény 
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Moc rozumét ji neni. Co si to tam bubla? 


jsou pokryté nadhernymi texturami, zahrnujici- 
mi jak rutinni kamennou Sed, tak i rez, travu, li- 
any, mech, plisefi a krvavé skvrny, Tato textura- 
ce je tak dokonala, Ze budete mit realny pocit 
odporu, pokud se setkate s krvavou sténou a bu- 
dete se o ni V ramci zachrany vaSeho holého 
kejhaku muset otfit. Rozmanitost rozli¢nych 
pater je vskutku obdivuhodna. Prakticky nikde 
se nesetkate s identickou sténou, tedy az na ska- 
ly, tam se velké zmény konat snad ani nemohou. 
Prvni patro je kupfikladu celé kamenné, bez ja- 
kychkoli promén. Ke konci se sice zvy$uje vlh- 
kost prostfedi, jak ve hfe, tak u vas doma, ze- 
jména na Zidli. Ve hfe se projevuje mechem ob- 
rustajicim vypinat k uvolnéni exitu. 

Ke grafice patfi také animace, takZe se ted 
zminim 0 animaci animalniho a nepfatelského 
prostfedi. VSichni tvorové jsou zanimovani 
vskutku dokonale. Vici nadherné skacou a bé- 
haji a jejich klapajici drzka budi vskutku uctu 
i obavy. A nejen vici, ale také dinosaufi, neto- 
pyri, odporny zarodek, medvédi a dalSi havét 
ktera animatné nikterak nezaostava. Dale je 
obsaZeno i nékolik lidskych protivnika. 

Tak a ted konetné Lara, jakoZto objekt 
(nejen) animatorova zajmu. Prvni, o Cem se 


ruckovani, 
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F Nechtéjte ani védét co bylo za témi dvefmi. 
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zminim, je  plynulost. 
Realnost pohyba posta- 
viéky je vskutku neuvéfi- 
telna. Lara béha, chodi, 
skace, chodi  stylem 
Cindy Crawford a kona 
jeSté spoustu dalsich vé- 
ci, pfi¢emzZ se jeji pohyby 
nijak nelisi od reality. 
Ale to hlavni, co ji doda- 
va na autenticnosti, je 
pravé ona zminéna ply- 
nulost. Komihani nohou, 
taseni zbrani, sbirani vé- 
ci, skoky, salta, stfelba, 
no prosté nddhera. Chovani 
a schopnosti postavy jsou podobné se hrou 
Fade to Black - i kdyz to neni zroyna idealni 
priklad - protoZe naSe hrdinka navic jeSté pla- 
ve. Vazné nevim, jak to mam popsat. Prosté to 
musite vidét. 





»Nadhle ji ulpél v oku vypinacé, kterého si 
dfive diky své  roztékanosti nevSimla. 
Priblizila se k nému plavnymi kroky Selmy 
a zatahla za néj. Pro jistotu okamiité vytasila 
pistole. Ozval se démonicky Fev a dupdani étyF 
nohou. Otocila se, skryla se do vyklenku a ce- 
kala, V otevFenych dvefich se objevil tyrano- 
saurus temné rudé zbarveny a cenil své ob- 
rovské €elisti. ,,Tak pojd, potvoro.“ Vypdlila 
prvni rdnu. Tyranosaurus se otocil po zvuku, 
spatfil ji a otocil se zpét do chodby. ,,Ze by?", 
optala se sama sebe Lara. Avsak mylila se 
s s dalsim netvorem a spoleéné vyrazili do u- 
toku. Rozpoutavsi se pFest¥elka trvala snad 
jen par vteFin. 


Vyéet nepfatel by by! straslivé dlou- 
hy, takZe ho zkratim na ty nejdilezitéjsi po- 
lozky. Nejméné nebezpetni jsou netopyfi. 
Pak obtiZnost vzrista u vika, dinosaurd. Dale 
ve hfe potkate jeSté kovboje ¢i obrovité mon- 
strum bilo-Cervené barvy. Mezi nastrahy mu- 
sim zapocitat Sipy vystfelované ze zdi, propa- 
dajici se podlahy s bodci na dné nebo snad 
vodni proudy v korytech. KdyZ k tomu pfipo- 
ctete gigantickou rozsahlost bludist, budete 
toho mit tak akorat. ObtiZnost je stfihnuta 
presné na miru. KdyZ se konetné zbavite ves- 
kerych dotérmych oblud, Ceka vas jeSté dalSi 
prace, totiZ samotné skakani, lezeni, ,,saltova- 
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Prekvapeni, kuk! 





Medvédi nevédi, Ze turisti (ne)maji zbrané. 


ni“, plavani a vibec vSechno tohle to, coz ta- 
ky neni 24dna sranda, neb to vyZaduje pevnou 
ruku, rychlé reakce a silné nervy. Rozhodné 
vam mizZu slibit, Ze to hned tak neprojdete. 
(uZ slySim ty ohlasy: ,.Dohral jsem to za dvé 
hodiny, dube!**) 


Nakonec se musim zminit o nétem 
co celkovy dojem ze hry jesté umociuje. 
Pokud nékdo z vas sledoval serial ER, da mi 
zajisté za pravdu naprosto genidlni um ame- 
rickych kameramani. To plati také u 7R. 
Kamera je sice jedina, le¢ splni svou dlohu 
zcela na vybornou. Neustaly pohyb, zoufale 
zbésily sled stfiht a démonicky plynuly zoom 
jsou ony superlativy, jimiZ se miZe kamera 
zabirajici hrdinku ze vSech moZnych i nemozZ- 
nych uhlad pravem honosit. Kamera kolem po- 
stavy neustale krouZi, pficemz zabira ty nej- 
dilezitéjSi detaily postavy a okoli. Zkratka 
bomba. DalSi Sprusli do Zebfiku vedouciho 
k tispéchu je samozfejmé zvuk. Hrdinka kro- 
mé vzdychani a hekani moc nemluvi (kromé 
intra), ale kdo tvrdi, Ze zvuk je pouze vinéni 
Sifici se od postavy. Okoli samozfejmé také 
vydava sva specificka echa a to vibec nemlu- 
vim o nepfatelich divéinu ohroZujicich. 
Zvuky jsou nadherné vybarvené ve vSech 
moZnych variacich y zavislosti na okoli. 
Hudba se objevuje sporadicky, spiSe v intru 
mezi raznymi troynémi. 

Tuhle hru vam nemdizu nez doporucit. Nic 
jiného se fict neda. Tak zase nékdy pfisté. To 
urcité, saldte! —Karel a Lara 


Minimum: 486 DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Doporuéeno: 
Pentium/100, 16 MB RAM, 2x CD. Testovdno na: 
Pentium/100, 32 MB RAM, 2 MB SVGA, 2x CD. Firma: 
Eidos/Core, prosinec 1996 
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PoSkozeni mé lodi pravé dosahlo maxima. 
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Vydélal jsem si par babek a ty jsem vrazel do no- 
vych lodi a zbrani. 


PC%e kx * 84 












Co se asi ukryva v kontejnerech, které musim tak 


zurivé branit? 


Maj vérny pravodce ve vSech pekelnych hliubi- 
nach - mapa a notebook v jednom. 


Archimedian Dynasty 


Emerald Flint, jméno mé. Rikaji mi Deadeye - jedna rdna, jeden zdsah.' 


Ww 


iju ve Spatnych Casech. V éasech, 


kdy nestojite na zemi, protoZe jste pfesta- 

li kKlesat. 
a malokdo pamatuje, jaky to 
bylo na povrchu. Slunce, 
vzduch, psi, koné, ptaci, 
stromy... Nic z toho uZ neni, 
aZ na par exemplafi, ktery 
nam za stejné chvili pochci- 
paji. Stary Casy pfipominaji 
torza domi na mélcinach, 
ktery si ted Japonci jezdi fo- 
tografovat, néjaka ta vyvfelina a vzpominky. Ale 
néco pfece jenom zistalo: lidska zloba, zavist, 
touha po zlaté, moci a chuf se vzajemné vybijet. 
Pod mofem proti sobé stoji nékolik mocnosti, 
kterym veli vSeho schopni papalaSové, pak jsou 
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Lidstvo ted Zije pod vodou, 


Poslali mé délat doprovod jednomu konvoji. 


tu pirati a vSemocna Federace. Pro tu jsem néko- 
likrat pracoval, stejné jako pro chlapka jménem 
El Topo. Dobrej chlap, i kdyZ ma svoje mouchy, 
a jeho lidi by pro 
néj dali ruku do 
ohné. I nase vzta- 
hy byly v pohodé, 
ovsem az do té 
doby, kdy mé po 
slal v jedny dozi- 
vajici rachotiné 
§ konvojem jako 
doprovod. Pfemital jsem pravé, co asi tak ten ba- 
culate] krasavec, co jsme méli chranit, veze, 
kdyZ mi pfed nosem proplulo torpédo. 
Explodovalo nedaleko my lodi a nez jsem ji za 
se dostal pod kontrolu, sesypali se na nas ze 
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Pent ie teri jednotvarneé, Piao tc) daleko 
nikde nic. 





vsech stran jako mouchy na mrsinu. Byla to ma- 
la flotila pirat, asi neorganizovana, spi§ néjaka 
banda z Tornado-Zone. Je dost té7ky klickovat 
mezi tfema torpédama, kdy2 mate jenom jedno 
pohybilvé stfelisté, ale to se asi chtélo ukazat 


Pod nosem mi proplulo torpédo. Explodovalo neda- 
leko a nez sem ziskal kontrolu, sesypali se na nas. 


v lepSim svétle a jedno po druhym je proménilo 
v prasek. Piratska vlajkova lod po naSi nakladni 
vystfelila Flash Shark, torpédo, které vyfazuje e 
lektrické obvody a systémy, zatimco ja jsem sta- 


cil vystfelit nékolik mizernych Tresheri. Pak se 
1ékolik nepfiyemnych véci udalo v jednom oka- 
mzZiku: naSe hlavni lod s nakladem po zadsahu zi 
stala bezmocné viset v proudu, mij navigacni 
systém se zhroutil a pfed pfednim sklem se mi 
zjevila ma no¢cni mira. Pekelné dobra lod se Spi- 
catou pfidi s namalovanym Zralocim ksichtem 








Jedna rana - jeden zasah! 
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a v ni Kung Lun. Vystfelil jsem se v zachranné 
kapsli a za par vtefin se moje kocabka rozprskla 
na trsatka. Pomalu jsem klesal a snail se néjak 
poskladat nohy tak, abych si je nevykloubil 
z kycli, kdyZ se ozval naraz a dvefe kapsle se o- 
tevfely. Jak jsem v hloubi duSe o¢ekaval, Kung 
Lun mé vyzdvihla. Vy jste o ni neslySeli? Je to 
jedna japonska kotka, se kterou jsem kdysi ten- 
to, Ze. To ovSem nic neméni na tom, Ze jsme ne- 
pratelé - to bylo, jest a bude. Netvafila se o moc 
pratelstéji nez kudla, se kterou mi mavala pred 
nosem, prohlasila, Ze podfezat mé jako ovci by 
byla hratka, ale nakonec si to rozmyslela, proto- 
ze lidstvo mé pry jeSté bude potfebovat. Nevim, 
co tim myslela, ale poprvé jsem v jejim hlase vy- 
citil strach. 

Konverzaci ukoncila tim, Ze mé odpalkovala 
§ trochou dychaci smési do neutralnich vod. Tam 
mé vyzvedl nakladak s rudou a odvezl k El 
Topovi. A takhle zacal cele} tenhle vSive}; pod 
nik... 

El Topo si dokonce dovolil mi vynadat, a ne- 
jenZe mi nedal aspon stejné Spatnou lod, ale jeSté 
mnohem horsi, ale vyrukoval na mé se ztratou da 
véry a kdesi cosi a Ze pry si mé musi pfezkouset. 
Mél jsem chuf mu omlatit Zidli o hlavu, ale prachy 
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jsem potfeboval, a kde je vzit? Tak jsem ze sebe 
nechal udélat SaSka a Sel Cistit okoli od vrakd. Ne 
ze by to byl Spatny trénink, ale ty poznamky El 
Topovych lidi mi lezly krkem. KdyZ se El Topo 
dost nasmal, koneéné jsme pfeSli na smyslup|]néj- 
Si otazku: co bylo na palubé toho nakladaku, kdy? 
za to stalo piratim tolik 
riskovat. Ten stare} 
parchant mi tvrdil, ze 
prej nevi, a j4 mu na to 
skotil. Dopadlo to jako 
v pohadce O Slepitkovi 
a Kohoutce. Od Fede- 
race k piratim, od pira- 
ti k anarchistim, od 
anarchist kK piratim a od nich zas pro zménu 
k Federaci. Prohrabal jsem se hromadou Spiny 
a podloudnych transakci, vydélal si par babek a ty 
zase vrazel do novych lodi a taky za sebou nechal 
péknou fadku mrtvol - kdy2 se kaci les, litaji tfis- 
ky. Proplul jsem palku vSech svétovych mofi, ale 
moc rozptyleni to nepfineslo: dno mofe je stra$li- 
vé jednotvarné, Siroko daleko nikde nic. Ani 
v arktickych mofich neplavou kry a ledovee; bud 
jsou na zamofeném povrchu, kam vas automatika 
nepusti, nebo uz vSechny roztaly, kdo vi. Pokecal 
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Pred pfednim sklem se mi zjevila ma noéni mara. 
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Pokecal jsem si lidma, o kterych koluji pod hladi- 
nou historky - kapitan Bullock, pirat Sorrow, ge- 
neral Cox, Nevskij... 


jsem si lidma, o kterych koluji pod hladinou his- 
torky - kapitan Bullock, pirat Sorrow, general 
Cox, Nevskij... Bylo to zajimavy, néktery chvile 
bych si tfeba i zopakoval, a¢koli nic jednoduchy- 
ho to nebylo, to si nemyslete. Treba kdyz jsem vy- 
hazoval do vzduchu Scanagar u Gibraltaru, nebo 
ta straSliva pitka na 
Limbu... Néktery za- 
kazky mé zkratka utvr- 
dily v pfesvédéeni, Ze 
lidi si vymysli sebevétsi 
rybovinu, nez aby pfishi 
© penize nebo posta- 
veni. 


A jak to dopadlo? No tak si to zkuste 
sami, tfeba budete jeSté lepSi nez ja. Asi se bude- 
te dobfe bavit, kdy2 vam nepdjde o kejhak, i kdy2 
musim pfiznat, Ze to mohlo dopadnout lip (ne- 
myslim rozuzleni, ale tak néjak povSechné). 
—Rattle 


Minimum: 486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Doporuéenoa: 
Pentium/]00, 16 MB RAM, 4x CD. Testovdno na: Pentium/75, 
32 MB RAM, SVGA 2 MB, 6x CD, SB 16. Firma: Bluebyte, 


prosinec 1996 


| 





Free Willy si to Snéruje patnacti uzly kurs 033°. 


Je to Spatné viditeiné, ale ta €arka spojujici trup 
Cheyenee s hladinou je startujici Tomahawk. 


Lid si vyrobi bitevni lod’ a imperialisté jim ji poto- 
pi. Odporny svét. 
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Tom 
Clancy: 
SSN 


Amerika vs komunisté. 
Pokolikdté uz? 


, Kavu, pane?“ 

Ne, diky. Pét stupnu pozitivnich, pasivni 
sonar, reaktor na t¥icet procent.“ 

, lady sonar, pane. Kontakt potvrzen: jsme 
v jeho stopé - nema o nds ponéti.“ 

» VWiborné. Vyhlaste pohotovost! Zatopit ko- 
mory, reaktor deset procent, drzet kurs.“ 

, Sonar hlasi vzdalenost t7i tisice yard; tor- 
péda zatopena a pripravena. “ 

,». Wborné, tak se mu ukdzeme!“ 

,, lady sonar! Kapitdne, dalsi kontakt, vypa- 
dd to na t¥idu Kilo!" 

»Coze?” 

Pane, jsme v pasti!“ 

Pliny vykon vp¥ed, t¥icet pét negativnich, 
komory otevfit! Boze, dej, at to stihneme!“ 

, Otvird komory, pane... Torpédo ve vodé!, 
kurs 055°, vzddlenost tisic dvacet tFi!* 

» Vypustit matouct télisko, p¥ipravit na zd- 
sah!“ 

,Nestihneme to, pane - koupime ho!“ 

»Drite se..." 


Admiralita U.S. Navy, 25. srpna: 
»A, dobry den, kapitane. Tak co tomu Fika- 
te?” 


SIMULATOR - ATOMOVA PONORKA 


4 Viajkova lod’ nas vita do flotily a dékuje za spo- 
lupraci, a to vSe diky satelitnimu spojeni. 





Spolu s britskou ponorkou tidy Trafalgar potapi- 
me ruskou Alfu, o étvrtinu vétsi nez trida L.A. 


Cifandim v Ruské ponorce teée do bot a pokouéeji 
se rychle vynofit. Myslim, Ze to nestihnou. 


,Cemu?“ 

,, Vy jste nevidél zpravy?“ 

» Ne, véera jsem byl nali-ponékud indispo- 
novan. Co se stalo?“ 

»Az moc véci se sebéhlo v jeden den. Véera 
jsme prisli o ponorku, Citianiim zemel viidce 
a vzdpéti napadli Spratleyské ostrovy. Tam jak 
nasli ropu, vime? Nevypadd to vesele.“ 

, Valka?“ 

»Ale, ale, kapitdne! Vy jste nebyval pesimis- 
ta? Proé hned myslet na nejhorsi?“ 

» Vy jste politik, ja jsem vojak. Moji muzi 
majt dovolenou a jd potrebuji rozkaz na to, a- 
bych je mohl povolat.“ 

» Uvidime zitra, kapitdne. Citim v kostech, 
Ze ten rozkaz prijde sakra brzy..." 

Mel pravdu. Rozkaz pFisel den nato. 

Zpravodajstvi televize TCN s Jimem 
Collinsem, 26. srpna: 

»Dobry vecer. Dalsi uddlosti z ,,cinské kri- 





ze“, o jehoZ dosavadnim pribéhu jsme vas infor- 
movali, vam pFindSime pravé dnes. NaS zpravo- 
daj David Kendall, jez je pritomen v samém cent- 
ru déni, pro nds md zhavé novinky. Davide: 

» Diky za slovo, Jime. Jak jiz byla veFejnost 
informovdna, armdda CLR bleskovym titokem 
obsadila Spratleyské ostrovy, kde byl neddvno 
nalezen jeden z nejvétsich zdroji ropy. Cinsky 
ambassador Wu-Tai Chin byl marxistickym viid- 
cem Li-Pengem povéfen, aby ujistil Spojené na- 
rody, ze je Cina odhodldna ostrovy branit. 
Domniva se totiz, Ze toto izemni prdvoplatné pfi- 
ndlezi obyvateliim Cinské Lidové republiky. “ 


Jihotinské mofe, 10. srpna: ,,Sonar, pane: 
Objekt klasifikovan jako Han, rychlost t¥indct uzli, 
kurs 182?, smér 204?, je téméF pod hladinou.“ 
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» lichy chod, zatopit komory, pasivni sonar, 
t¥indct stupria negativnich, “ 

»Nav.: Rozkaz, pane. 

»XO: Mohl by se p7iblizit k flotile, pane.“ 

,» 10 vim i bez vds, poruciku. Jak to vypada, 
Collinsi?“ 

, lady sonar, pane. Nic se nedéje. Vzddlenost 
jedendct tisic osm set. Objekt sniZuje rychlost 
a dri kurs.“ 

, lorpéda pfipravit, jak se dostaneme na de- 
vét tisic, komora jedna a dvé pal, jasné?“ 

,» Weps.: Rozkaz, pane! 

» Sonar; Brzdi a otdéi se, pane! Asi nds za- 
slechli!* 

Reaktor jedna tretina, pockejte az se k nam 
obrati bokem!“ 

,» Weps.: Vzddlenost devet tisic sto - mdme 
palit?“ 

,»Nasijte to do néj!* 


Praha, soukroma bytova jednot- 
ka, 8. ledna: Ano, velevazeni &tenati, po 
dlouhé dobé je zde ponorkovy simulator. Po 





Silent Hunterovi od zaslouzZilych stratégd SS/, 
jehoz scénafe se odehravaly v prabéhu 2 svéto- 
vé, tu mame opét simulator z atomového véku. 

Tom Clancy, otec tohoto projektu, je v na- 
Sich kon¢inach naprosto neznamy, ale pravdou 
je, Ze ani v Americe se odbornikim na ponorky 
nedopfava mnoho sluchu. Jeho jméno mi sice 
davalo zaruku, Ze v chovani ponorek a podhla- 
dinovych soubojich nebudou nesmysly, ale co 
herni stranka? NaStésti se moje obavy ukazaly 
planymi, alespofi ve valné vétSiné. 

Pfibéh jste doufam jakzZ takZ pochopili z vy- 
Se napsaného: expanze Ciny, Taiwan a demo- 
kracie (a ropa) v nebezpeci, ponorka tfidy Los 
Angeles (jeji fotografii najdete vy Ex. 51 u mého 
druhého ¢lanku o hackingu) s oznateni U.S.S. 
Cheyenne (¢. 773) a vy v roli jejiho kapitana. 
Ponorky tfidy Los Angeles jsou titano-ocelové 
rakve o délce pfesahujici 360 stop, pfedstihuji- 
ci o mnoho vétSi ruské oblu- 
dy typu Alfa a Typhoon ze- 
jména elektronickymi systé- 
my, sonarem a zpisobem na- 
vadéni torpéd (opét stara pis- 
nicka, kterou opakuji u kazdé 
recenze § vojenskou temati- 
kou), které jsou mimo jiné 
schopny odpalit dvanact ra- 
ket BGM-109 Tomahawk. 
Jak asi vite, da se s nimi roz- 
svitit hodné mést na této ze- 
mékouli z jednoho mista kde- 
si Sest metrd pod hladinou. 
Ale zpét od techniky ke hfe. 


Engin této hry je asi nejzajimavéjsi, jaky 
jsem kdy u simulatoru mél moZnost vidét. Po 
sugestivné zpracovaném intru se ocitnete v chu- 
dém hlavnim menu (neni co nastavovat, 
Pétadevadesatky to udélaji za vas) a po volbé 
Start Game se zacnete divit a pfestanete, a2 SSN 
dohrajete. Do déje jste uvedeni videem ve for- 
matu AVi, ve kterém si herci nijak nezadaji s o- 
pravdovymi zpravodajci, takZe zirate na moni- 
tor, na kterém se pfed vaSimi zraky konaji ma- 
nifestace, politicka prohlaSeni, zatykani, Ziva 
vystoupeni - se jmény, mésty, interiéry... 
Nejlepsi na tom je, Ze nasledky tspéSného spl- 
néni mise poté uvidite ,,ve zpravach™, a to v po- 
dani lepé reportérky Sally Jarvis, ktera je pfi- 
tomna na U.S.S. Independence. Tolik k videim. 
Samotna simulace je taky fikané vymySlend. 
Ponorky samozfejmé nemaji okna, a hraci ne- 
maji vojenskou akademii, aby dokazali bojovat 
a plout jen podle zprav sonaru a navigatnich 
pfistroji, Ze; autofi tedy umistili kameru za va- 
Si ponorku, pfidali externi pohledy kolem celé 
Cheyenne a bylo po problému. Slovné to zni 
prapodivné, ale snadno se to da pochopit z ob- 
razkt a po chvili hrani pfijdete na to, Ze tuhle 
fintu vymyslela osvicena hlava. Jak popatfite, 
grafika neni svétoborna, ale koukat se na to da 
a celkovy dojem vylepSuji realistické pohyby 
tisicitunovych kolosi, které za svého pisobeni 
budete potkavat (a potapét). Hudba... Za tu se 
da moZné povazovat Cinské odrhovatka pod- 
barvujici intro a jinak ve hfe neuslySite ani slav- 
nostni famfaru: VSe ale vynahrazuji zvuky, kte- 
rych je sice malo (rozkazy by mély byt namlu- 
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veny, vZdyt to nam pfedvedl i vySe zminény 
Silent Hunter) ale jsou jednim slovem vynikaji- 
ci. Nejhezci je bezpochyby piskani, vrnéni 
a klokotani verlyb, které jsou velmi pékné na- 
kresleny a rozanimovany a pfedstavuji vitané 
zpestfeni v zaplavé Zeleza. 


A ted chyby. Vadil mi aspekt nedotknu- 
telnosti slovutné americké armady: pokud mate 
vas zachranit poSkozenou bojovou lod, ke kte- 
ré se hodinu probojovavate, a nestihnete to, mu- 
site misi pferusit a zacit pékné znova, pricem? 
po cesté potopite Ctyfi Cinské vale¢né lodi a ta- 
ky se Sikmooci nezblazni. Pryni distojnik by 
nemél byt vSevédouci - nenecha vas odplout na 
dali waypoint, dokud je v okoli lod nebo po- 
norka, a jak by mohl védét, Ze tam néjaka je, 
kdy2 sonar ji nezachycuje? JeSté by se sem tam 
néco naSlo, ale klady pfevazZuji. 


Posledni slovo. Libil-li se vam Hon na 
Rudy Fijen, mate radi simulatory a jste zvédavi 
na neotfely druh zpracovani spojeny s jeho u- 
spokojivou realizaci, je SSN hrou pravé pro vas. 
—Rattle 





Periskop u modernich ponorek slouzi vice méné 
k tomu, abyste se pokochali svym dilem zkazy. 





Trafalgar bere pred Alfou kormidio na ramena. Asi 
budu Angliéany nasledovat. 


P.S. SSN znamena nuklearni ponorka - SS 
je kéd ponorky, N royna se nuklearni (SSBN je 
nuklarni ponorka vybavena balistickymi stfela- 
mi, SSK je dieselova ponorka). 


Minimum: Pentium/60, 8 MB RAM, SVGA, 2x CD, SB 16 ne- 
bo kompatibilni, Win9S, Doporuéeno; Pentium/120, 16 MB 
RAM. Testovano na: P-75, 32 MB RAM, SVGA 2 MB, six spe 
ed CD, SB 16. Firma: CIE/VIRTUS, leden 1997. Poznamky: 
Ke hie je pfilojeno CD s dokumentdrnim filmem o projektu 


Greek Island, ktery byl natoéen Stdbem Toma Clancyho., 


SIMULATOR - BOJOVY LETOUN 
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Startujeme na ,,Full throttle” 


PCK w&e Kk * Od) 


F-22 
Lightning 


Kdesi jsem zaslechl, Ze se létani 
stalo az prili§ vérnym a obtiznym. 


taré rceni fika, 2e tolik Zeleza, kolik 
Ameri¢ani spotfebuji na letadlovou lod, 
vystaci Ruskym vyvojafim na jednu pa- 
nev. Za pomoci stylistick¢ho rozboru vét snadno 
odhalite ve vyjadfeni autorové nadsazku a iro- 
nii, ale celkové to vypovida o vzajemném po- 
méru mezi kapitalistickou a socialistickou vyro- 
bou. A jelikoZ pisu recenzi na letecky simulator, 








| Hrdiny stejnojmenného simulatoru, letouny EF- 


plati totéz i o letadlech: Migy jsou sice rychlé, | 


obratné, silné pancéfované a ozbrojené, ale taky 
neekonomické, hluéné, té2ké a velmi narocné na 
pilotaz. Pfesto snadno konkurovaly pozvolna 
zastaravajicimu jadru USAF a US Navy, stihat- 
kam F-15. Armada tedy rozjela projekt ATF - 
Advanced Tactical Fighters. Do tohoto projektu 
spadal i plan na pfezbrojeni a modernizaci 
as tim spojené zadani zakazek na nova letadla 
u osvédéenych vyrobct. 

Jakmile vojensti vyvojafi objevili, vypocita- 
li a ozkouSeli systém technologii Stealth, bylo 
jasné, Ze co armada uchvati, to hned tak nena- 
vrati. Bombardéry F-117 a B-2 jsou ale notni u- 
to¢né bombardéry a na vzduSnou obranu letové- 
ho prostoru se nehodi, Také mezera po seSroto- 
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| chvili roztrousi zbytky zde zachyceného letounu, 





2000 budete sestfelovat jako kachny pfi lovu. 
Povsimnéte si malebnych sjezdovek, na které se za 


vanych F-15kach si fikala o zalatani. Pentagon 
vyZadoval variabilni, rychly, silny, té2ko objevi- 
telny stroj s optimalnim doletem. Tak vznikl 
Lockheed F-22 Lighting II. 

MnoiZzstvi Cerstvé vyrobeych Lightingd pfi- 
rozené nedosahuje ani tfetinového poctu F-15 
a F-16, ale pfesto si v manualu autofi pochvalu- 
ji, Ze to bohaté stati. Prot? Protoze americké ze- 
lené mozky véfi, Ze jedna F-22 vyda za thi a2 Cty- 
fi své pfedchidce (a2 prileti muZici ze Dne neza- 
vislosti, tak se uvidi). Pro drtivou vétSinu letadel 
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Mmmm ikhieniier® rile 
WAI OU LSE SSS! 








Klidek, hiavo statu, Rattle je tady! 





Pfesna JDAM Bomb sice dopadine na v hiavni stan zmé- 
nény zameéek, ale veme s sebou vSe v okruhu mile. 


plati, Ze je Lightning II objevi a sestfeli drive, 
nez jej vibec identifikuji. Je to dano jednak radi- 
olokatory a senzory, kterych je do trupu letadla 
narvano vic jak dost a jiZ zminénou Stealth tech- 
nologii (které se ale mimochodem CeSti vy vojafi 
stejné dokazi podivat na zoubek). Vyzbroj 
vzduch-vzduch je vice méné standartni - 
Sidewindery, Amraamy a kan6én. Proti pozem- 
nim cilim a teoreticky tak proti nepfatelskym 
plavidlam je tu vSak néco, co jste asi jesté v 2Zad- 
ném simulatoru nevidéli, totiZ o satelitné nava- 
dénou JDAM Bomb. Tato sebou po vybuchu be- 
re vSe, co se vyskytlo v nevhodnou dobu na ne- 
vhodném misté v okruhu az do jedné mile ¢tve- 
reéni. Dobry, ne? Ale zatim jsem se rozkecal 
0 letadle a o hfe zatim nevite nic, tak abych to 
rychle napravil. 


Grafika, zvuky, aneb jak si s tim tvarci 
vyhrali. JednoduSe feteno, F-22 je jeden z nej- 
hez¢ich simulatord, které kdy monitor zobrazil. 
Mrknéte na obrazky a dal uz asi nemusim nic fi- 
kat. Vy¥borné otexturované objekty, oku lahodici 
krajina (zejména zasnéZené hory), mnoho druhi 
pohledi véetné ,,fly-by*. MuazZete se také rozhli- 
Zet po kabiné, pfiblizovat si pfedméty a stavby 
vidéné za okny, prohliZet si palubni desky atd. 
Funkcim palubni desky je vénovana cela nume- 
ricka klavesnice. Ale nejhez¢i jsou zasahy. 
Pfedstavte si detailni pohled na obrovsky Bear, 
ve kterém miZete zoomovat tak, Ze se priplacne- 
te pilothm az na okynko. Pfepnete do fly-by, me- 
zitim uz k ptackovi spéje va8 Amraam. Bear pro- 
leti okolo kamery, nahle mu raketa trha kfidlo, 
trup zacina hofet a ve vyvrtce pada dold, zatim- 
co posadka opousti letoun... Pisobivé, neni-liz 
pravda? Celkové se F-22 podoba starsimu EF- 
2000, ale oproti nému ma jednu pfijemnou odlis- 





Stfelba z kanonu je sice narocnéjsi, ale na druhou 
stranu, za takovyhle pohled to pfeci stoji. 





Téleso tézSi vzduchu se odlepilo od zemé. 


nost: béha naprosto plynule na P-75, 8 MB 
RAM, coz se ani o takovém A7Fku fict nedalo. 
Pokud vas néjaké nepfatelské eso sestfeli a staci- 
te se katapultovat, tak zatimco pilot se chudak 
snasi k mati¢ce Zemi na padaku, vy si miZete 
v poklidu procist statistiku. Abych nezapomnél: 
intro je vlastné jen digitalizovany filmecek ze 
zakladny Lightingu, kterého v ném uvidite rolo- 
vat, startovat, letét, pfistavat... Abych se pfiznal, 
ani jsem jej neshlédl do konce, protoZe mi pfislo 
neoriginalni, fadni a bez jakékoli mySlenky. 

Zvuky jsou sice dobré, ovSem kromé huceni 
motori toho moc neuslySite, tak akorat povoleni 
ke startu, néjaké to radostné zvolani po sestfelu 
atd, Hudba taky neni nic extrovniho; i kdy2 ja o- 
sobné ji stejné u létani vypinam, pro zpestfeni 
pobytu v menu se par libych tondi Sikne (ale tady 
toho neni mnoho, co by se mohlo Siknout). 


Ovladani. Jak stoupaly vykony nagich 
domacich potitadel, stoupala i kvalita zpracova- 
ni a najednou nékdo piisel na to, Ze se domaci 
herni® simulatory mizZou pfiblizit vojenskym 
evicnym simulatorim a tvirci tak pfitvrdili, Ze 
se létani stalo snad aZ pfili8 vérnym a obtiznym 
(asi nejvic realisticky byl v nékolika ohledech 
SU-27). Ti z vas, ktefi rezignovali na koupi si- 
mulatoru pro jeho obtiZnost a extrémni hardwa- 
rové naroky, mohou jit oslavovat. F-22 je pojat 
svym ovlidanim s prominutim pro blbce. 





Plavala lodiéka po... mofi. 


VSechny tkony, které kaZdému hraci simulatord 
jsou zazité jako utfeni hyZdi, najdete v manualu 
detailné a polopaticky popsany. Napfiklad: 
»Nahodte motory klavesou ,,0° (je to ta klavesa 
Sikmo doli doprava pod ,,F8“) a aZ dojedete na 
konec runwaye, stisknéte Sipku dozadu. Mizete 
zatahnout podvozek klavesou ,,G". KdyZ uz jste 
zatahli podvozek, byl by také dobry napad zasu- 
nout klapky. Toto se stane po stisknuti klavesy 
F“. Pokud zapomenete tyto dkony udélat, auto- 
matika je provede za vas..." Zaméfovani se kona 
tim, Ze stisknete Enter a objevi se vam seznam 
cili. Néjaky si vyberete, zaméfi se a adios. Ze 
spravné vzdalenosti se Amraamem zpravidla 
bezpetné trefite, ale Sidewindrem na_ kratSi 
vzdalenost uz to byva horsi a nékoho sestfelit ka- 
nonem uz je uméni (ale budete odménéni pohle- 
dem na poletujici plechy z neSikuly, kterému vi- 
site na dvanacti). A dame se do struktury misi. 


Tak kdepak se proletime? Nerad 
bych ve vas pfedchazejicim odstavcem vzbudil 
dojem, Ze je F-22 smésné jednoduchy a Ze ho do- 
hrajete za den! Pfi hrani mé nékdo sundal tak 
kaZdou tfeti misi,,ani jsem nemrkl. Na rozdil od 
vétsiny simulator sice ani po sestfeleni nezem- 
fete a jen opakujete misi kampané, ale ke konci 
si ji miZete zopakovat tfikrat, pétkrat nez ji udé- 
late. Toto plati zejména o posledni misi, ve které 
mate za Gkol branit prezidentovo soukromeé leta- 
dio (viz ramecek). Pochybuji sice, Ze by se néja- 
ky Silenec pokusil prezidenta sestfelit a kdy2 uz, 








F-22 zméni numerickou klavesnici v oviadani celé 
Fady displejd, které ocenite zejména pfi pristani. 
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Soudruzi si vyrazili na vylet. 


tak Ze by bez problémd vyfidil celou jeho eskor- 
tu, ale budiz - napli mise je to bezesporu zaji- 
mava. I jinak maji vase tkoly néjakou hlavu 
a patu a ob¢as i navaznost. Je jich pomérné dost 
ai fanatici (Zdravas, Karle) budou mit na mésic 
co délat. Prohlédnete si travnaté stepi, proletite 
se mezi majestatnymi vrcholky zasnéZenych hor 
a to vSechno bude diky grafice, kterou musim 
znova vychvalit, velmi sugestivni a jen se bude- 
te rozhlizet po lyZarich. 


Co dodat? Kochate-li se radi péknou gra- 
fikou, nemate radi kombinace Sesti klaves, s F- 
2? nic nezkazite. —Rattle 


Minimum: 486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Doporuéeno: 
Pentium/! 00, 16 MB RAM, 4x CD. Testovano na: Pentium/75, 
32 MB RAM, 6x CD. 2 MB VRAM, SB !6. Firma: Nova Logic, 


prasinec “96 










SIMULATOR - BOJOVY LETOUN 
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Jetpilot 


Vulcan je skvély, Vulcan je vécny, 
Vulcan - spasitel Amigy na hernim 
trhu. 


Nalet. Shozeni bomb. Odlet. Jak prosteé! 


Emitoa jesté mnoha jinymi Kvétnaty- 

mi slovy uvozuje anglicka firma 

Vulcan Software vydani KaZdé novin 
ky. V pfipadé Jerpilota toto pravidlo plati 
dvojnasob, nebot se jedna o simulator, to jest 
o druh hry, ktery neni pro Vulcan typicky. Po 
nékolika pfedvanotnich preview, které uz le- 
ccos naznactovaly, tedy vychazi plna hra. 
Zajimalo nas tedy, jak takovy hi-end simula- 
tor roku ‘97 pro pocitate Amiga vypada a jak 
se umisti v konkurenci her na predvanocnim 
trhu. 


Jak je uZu ,, vulkani” zvykem, étyfi dis- 
kety jsou umistény v pidikrabic¢ce dopInéné 
o jesté mensi manual, ktery Ize uspokojivé 
prelouskat jen za pomoci lupy. NaStésti je ten 
to manuali¢ek jen informativni, hlavni manu- 
al je obsaZen primo ve hie. Instalace neni vi- 
bec obtiZna, nejde viastné o instalaci, ale 
© prckopirovani soubort do jednoho adresare 
na HD. Jelikoz je hra spustitelna i na strojich 
Ss | MB chipRAM, jde hrat i z disket. Osobné 
to moc nedoporucuji, je to hrozné pomale. 
O co tedy jde. Jefpilot je klasicky vektorovy 
simulator dopinény bitmapovymi objeckty. 
K dispozici jsou letadla Lockheed F104, EE 
Lightning a MIG 21. Celkové je pro letecké 
maniaky pfipraveno vice nez 60 misi, at uZ bo- 
jovych nebo cvicnych pro méné zdatné letce Ci 
zacatecniky. Nejvétsi lakadlem pro hrace bu- 
dou zfejmé rozsahlé kampané, k jejich? plné- 
ni se hra¢ musi probojovat dvaceti tréninkovy- 
mi misemi, Autofi hry se chlubi vysokou rea- 
listiCnesti a slibuji maximalné deseti procent- 
ni odchyleni od skutecnosti. A bude to zfejmé 
pravda, nebot uz ivodni menu nepatii k nej- 
jednodussim. Jsou to hlavné rozsahlé volby 
tykajici se realisti¢nosti boje, fizeni letadel 
a detailt grafiky. O tom, Ze se Jetpilot tvaii ja- 
ko seriozni simulator svédci i podpora analo 
gového joysticku, coZ u hry pro Amigu neni 


> 


I'm looking back - over my shoulder... tra la la... 


zrovna obvyklé. Samozfejmé jako vétSina si 
mulatorti vyuZiva vétSiny klavesnice pro ovla 
dani klapek, motort a jinych funkci pfesné po- 
psanych vy manualu. HorSi je u2 skutecnost, Ze 
ac autofi slibovali mimo jiné i ovladani stroje 
klavesnici, hra jde hrat pouze mySi nebo ji2 
zmihovanym analogovym joyem, Mé osobné 
to nevadi, ale znam lidi, kterym to vadi hodné. 
No nic, budou si muset zvyknout. 

Mimo ovladani zaleZi na tom, jak si 
Jetpilota zahrajete i to, v jakém rozliseni as ja 
kymi detaily hru spustite. Manual néco mumla 
© tom, Ze hra Ize spustit na 68000 s 1 MB 
RAM. Bohudik tuto konfiguraci nevlastnim, 
protoZe to je asi hriza. To, co totiZ Jetpilotu 
nelze pficist k dobru, je rychlost. K dispozici 


jsou 3 grafické médy: lowres, hires a interlace 


-v menu je i doublePAL, ale mé se ho nepoda- 
filo aktivovat. Lowres je zfejmé urcen pravé 
pro low-end Amigy, ale grafika v tomto pfipa- 
dé vypada dost otfesné - samy pixel, dobra tak 
na oddélani o¢i. Na hires se u2 da divat, ale po- 
fad to neni ono. Uspokojivy a nadprimérmy 
dojem na Vas vsak udéla a2 
interlace, pak uz Jetpilot vy 

pada velice dobfe aZ vyborné. 
Zaplatite za to ovSem tako 

vym zpomalenim, Ze na né- 
¢em slabsim neZ 030 na 
S50MHz s 8 MB RAM to ne- 
ma cenu. Detaily na pIné pec- 
ky si pak uZiji naSi movitéssi 
kolegové s procesorem 060 
a grafickou kartou. 


Dost kydani hnoje na pomalost en- 
ginu a pojdme zase néco pochvalit. Prvni po 
chvala putuje na konto virtualité. Ano slySite 
dobfe. Hra umoZhuje prohlizet si vlastni Kabi- 
nu po vsech koutech a kouteécich, ale uhel po- 
hiedu Ize nastavovat 1 externé a to jak na leta- 
dia tak na pozemni objekty. Je velice zajimave 
nastavit kameru na objekt, ktery ma byt znicen 





Ozbrojeny a nebezpeény. 





Noéni leti$té v celé své krase. 


a pak sledovat jak se tfiSti zasahem rakety 
vzduch-zemé. DalSi plus patfi realistiC¢nosti 
kabiny, kde kaZdy budik pracuje jak ma a Clo 
vék se tak citi jako ve skute¢ném letadle. Pro 
ty, ktefi nikdy v letadle nesedéli, je v manualu 
primo v on-line helpu kaZdy budik popsan do 
nejmensiho detailu. 

DalSi potéSujici véc jsou zvuky, které ma 
ji vysokou kvalitu. Motor letounu zni jako mo- 
tor letounu a ne vysavace ETA. Hlasitost se 
méni v zavislostt na vzdalenosti letadla od 
mista sledovani. A nejlepSi je hlasovy dopro- 
vod letového dispecera Ci wingmana, ktery ne 
tvori pouze néjakou kulisu nebo efekt, ale je 
dileZitou soucasti mise - hlasi mimo jiné oka- 
mzitou polohu, upozorhuje 
na nepfitele atd. 


I pres to, Ze Jerpilot klade 
na majitele Amigy dost vy- 
soké hardwarové naroky, 
jedna se o velice dobfe pro- 
vedeny simulator s mnoha 
vymozenostmi dfive na 
Amize nevidanymi, Bude-li 
se tvorba Vulcan Software u- 
birat smérem, ktery udava 
Burnout a Jetpilot, maizeme se u_ nasich 
Amigach tésit na hodné kvalitni a dobfe vypa 
dajici zabavy. —JayTee 


Minimum: Amiga 500, | MB RAM, ECS. Doporuéeno: 
4/260/50, 8 MB RAM, Cybervision 2MB, Testovane na: 
{230T/50, 18 MB RAM 


prosinec 1996 


AGA. Firma: Vulcan Software 


BOJOVY LETOUN 


SIMULATOR - 





Jeden z velkého mnozstvi cild. 
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EF2000 TACTCOM | 


Balik vylepseni pro starou EF2000 


si pfed necelym rokem nas navStivilo 
AK CD s napisem EF2000. A dnes 

se opét miiZeme kochat pohledem na 
Sedé CD, kde pfibyl i napis ,, JACTCOM™. 
Hosi od DID se rozhodli, Ze malinko rozsifi 
pivodni EF2000. 


CD je témér prazdné, obsahuje jen 
16 MB dat. Staci jen spustit a co se stane....’? 
V pfiloZeném manualu je popis vSech vylep- 
Seni a pridanych novinek rozveden do saho- 
dlouhych drobnosti, ale budu se drZet téch 
nejvice patrnych: 

Snad prvni a podstatna zména je - protiv- 
nici zdrsnéli, ne moc, ale pfi nastaveni obtiz- 
nosti ,, TOPGUN*™ to uZ poznate. V pfecisleni 
je to uz kategorie téZ8i. Na druhé strané pi- 
tvrdili také wingmani a uZ nemusite mit ten 
divny pocit zodpovédnosti pokaZdé, kdyZ ma- 
te nékoho na kfidlech. Mit wingmeny se uz 
rozhodné pozna a vyplati. 

Subjektivné z pohledu mého a mého poti- 
tace (viz testovano) je hra rychlejsi, plynulej- 
Si. V predchozi verzi se pfi externim pohledu 
na letadlo z menSi vzdalenosti a pfi praletu 
kolem fjordu, skal a Cehokoliv kromé mofe, 
obraz mirné trhal. Nyni je i pri pohledu na vi- 
ce letadel vSe, jak ma byt. Panely, které tvofi 
palubni desku, se prepinaji rychleji a uz ne- 
zdrzuji, jako v pivodni verzi. To je velké 
plus, ale stale jsou jen ve VGA. 

Co vSak zistava stejné mizerné je zvuk- 
feé. Zmény, v které jsem doufal, se neobjevi- 
ly a prosby zistaly nevyslySeny. skutecné se 
to neda poslouchat. Jakoukoliv delSi vétu ja- 





Dokonano jest. 





Nastavovani zbrafiovych systémd. 


ko by vyslovovalo pét lidi a kaZdy s jinou 
vyskou hlasu. To nelze snést. 


Také na mayjitele stroji 486 autofi 
mysleli a tvrdi, Ze je EF 2000 rychlejsi. Jisté je 
to pravda, ale poplatna nejnizSimu rozliseni 
a hrubsim detailim. 

Kamaradi letci se k vam mohou pfipojit 
a miZe jich byt teoreticky aZ sedm, ale autofi 
doporucuji maximalné Ctyfi, samozfejmé po 
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Tak takhle vypada jlZ zmifovany planovaé misi. 


siti. Jakmile se vSak novy hra¢ pfipoji nebo 
stavajici odpoji, sifova hra se pferuSi a startu- 
je znova. To je trochu nevyhoda - lépe fe¢eno 
trochu nepruZné, Po modemu, Ci sériovém ka- 
belu je mozné prohanét EFko také. 

Aby tlaéitek na klavesnici nebylo malo, 
pribyly dalsi. Ale pfiznejme si, Ze jich ke Stés- 
ti potfebujeme opravdu jen malo, nebot solid- 
ni joystick - uz zakladni - ta nejvice potfebna 
obsahuje. Je moZné nyni manudlné vypoustét 
chaff a flares, coZ oceni ti zkuSenéjsi. Nové 
fly-by pohledy (pralety) jsou na pohled hez- 
ké, ale v praxi skoro nepouZitelné. S fixova- 
nymi pohledy na rakety, wingmana, cile je to 
jind, ty mohou byt prospéSné a v nékterych 
pripadech i zachranit letadlo-vas. 

Nejvice jsem ocenil progress-indicator pfi 
nahravani mise, kdy malé letadélko signalizu- 
je probihajici ukony. No, neni to tak pod- 
statné, ale alespofi nemate pocit, Ze hra 
»vytuhla™. 


Nemohu zapomenout upozornit na 
podle mé podafeny planova¢ misi. Na prvni 
dojem pisobi jednoduse, jako celé ovladaci 
menu, ale pfedstavuje celkem pfijemny a vy- 
cerpavajici zpisob, jak pro sebe i kamarady- 
piloty pfipravit let. UmoZni vam proletét se na 
jiném stroji nez je EF 2000, Mé se to podafilo 
jen jednou. Vybér je ziZen na F-14, F-15, F- 
16, F-18, F-22, HARRIER. Trocha zlepSeni- 
mi prosla také mapa a pozadi v menu je také 
jiné, hezci. Spousta kosmetickych tiprav, aZ 
clovéka udivi, zda-li se uz nemohly objevit na 
prvnim CD. Kdepak, nyni miZeme spokojené 
mlaskat a usmivat se nad dvémi cédécky. 

EF2000 TACTCOM rozhodné stoji za to. 
Neni graficky pfitaZlivy jako F-22 Lightning, 
ani neobsahuje takové spektrum letadel jako 
ATF, stoji nékde mezi, ale své pfiznivce ne- 
zklame. —T Joker 


Minimum: 486DX2/66, 8 MB RA M, 2x CD. Testovdno 
na: Pentium/133, 16 MB RAM, 2x CD, SVGA. 
Doporuéeno: Pentium/75, 16 MB RAM, 2 MB SVGA, 
Firma: DID/Ocean; prosinec ‘96. Pozndmky: az pro 8 


hrdéa po siti 


Vybér traté se kona pravé na této obrazovce. Nas- 
tavit Ize kteroukoll z nepfebernych moznosti hry. 
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Nascar 
Racing 2 


Po uspésSném prvnim dilu, ktery 
zaznamenal vysokd ocenéni ve 
vSech pocitacovych Casopisech, 
prichdzi dil druhy. 


avody sériovych aut, jsou snad jedny 

/ Z nejpopulaméjsich sportovnich klani 

v USA, tedy alespofi co se tyée motoris- 

tického sportu. I my jsme se dnes nechali zlakat 

pfivétivym pocasim a vyrazili jsme na nejzna- 

méjsi drahu vibec, Daytonu. Tohle bude dlou- 
hy den. 


Tento simulator, nebof jediné tak se 
Nascar Racing 2 nazvat, je jednim z nejkvalit- 


24 





Vyjezd z depa je tradiéni v kterékoli Gasti hry. Jen 
nepfekrocte povolenou hranici otaéek a rychliosti. 


néjSich produkti, se kterym jsem se na poli au- 
tomobilovych zavodi zatim setkal. Firma 
Papyrus vydala jiZ pred dvéma, resp. tfemi ro- 
ky legendarni Indycar Racing, na které navazo- 
valo predlofiské druhé pokracovani stejného 
nazvu. V roce 1994 byl také vydan simulator 
série Nascar, ktery byl vysoce kvalitni, leé mu 
byly vytknuty nékteré nedostatky, t¥kajici se 
zejména pfestavby vozidel. U druhého dilu je 
to ale jinak. Depo bylo zredukovano na jedinou 
obrazovku, kde se nachazeji sesumirované in- 
formace v pfijatelné podobé, takZe hra¢ neni 
postaven pfed problém minulého vytvoru, kdy 
si musel zapamatovat, jak nastavil to Ci ono ko- 
lo, nebo sklon napravy. Na soucasné papirové 
podobé depa jsou veSkeré informace slepeny 
dohromady, tudiZ jsou pfehledné a podavaji in- 
formace 0 okamZitém stavu auta. Zmény nasta- 
veni jsou tradi¢né feseny pfidavanim ¢i ubira- 
nim Ciselnych hodnot u specifickych CAsti vo- 
zidla. Naslednym vyzkouSenim zmén si Clovék 
okamZité otestuje, kterak se mu kaZd4 zména 
vymstily ¢i obracené. V depu jsou implicitné 
nastaveny tf druhy nastaveni auta a sice Fast, 
Qualify nebo Easy. Ani jeden z nich neni ideal- 
ni, takZe se s tim stejné budete trapit. Mensi po- 
moc naleznete v sekci navodi v tomto Cisle. 
Zmény se tykaji zejména tlaku v pneumati- 
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SIMULATOR - AUTOMOBILY 


Season Schedule 


ee 
pee 
rarer 


i had Mia adatanis hile he lad 


| Zde vidite pfehled veSkerych zavodd v Sampionatu. 


Je jich sakra hodné, takZe se jisté nebudete nudit. 


kach, sklonu jednotlivych zavéSeni kol, mnoz- 
stvi paliva v nadrzi, odstuphovani pfevodovky 
Ci velikosti rejdu fidicich kol. Ka%d4 zména ma 
vliv na vlastnosti vozidla, coz se odrazi zejmé- 
na v zavodé. A o tom bude fet ted. 


KdyZ si v setupu nastavite realistikou jiz- 
du, v coz se pocita poSkozeni auta, vitr, vyso- 
kou silu a potet soupef, vynechani motoru, 
manualni fazeni, jizdu bez pomocného brZdéni 
a fizeni Ci realisticky styl zavodu, neni klani 
nikterak jednoducha véc. Pi vyjezdu z depa 
nesmite pfekrocit stanovenou hranici rychlosti 
a poctu otacek, ktera je samozfejmé odlisna 
podle drahy. Pokud se tak stane a vy pojedete 
rychleji, vyvési vam €ernou viajku, coz zname- 
na, Ze po objeti kola se musite vratit do depa, 
zastavit na jednu vtefinu, neZ se vam opét vy- 
vési vlajka zelena. To pfirozené znamena Caso- 
vou ztratu, kter4 se pfirozené vaze ke sniZeni 
nadéje na vitézstvi. Cernou vlajku miZete ob- 
drzet také v pfipadé, kdy zcela bezohledné 
predjizdite ostatni soupefe v prabéhu zajizdéci- 
ho kola ¢i kdyZ dokonce pfedjedete vodici viz. 
Obdobné podminky plati i pro jizdu za Zluté 
vlajky, ktera se objevi, jakmile se na trati stane 
jakakoli nehoda. Kdy2 se tak stane, miiZe se za- 
vodit aZ do cilové lajny, odkud jiZ musite 
brouzdat v koloné za vodicim autem. Do auta 
vam v prabéhu zavodu pfichazeji zpravy radi- 
em jak z depa, kde vam nadavaji za zniceni au- 
ta nebo brutalni styl ni¢eni motoru, tak od o- 
statnich fidica, ktefi pfipominaji svou existenci 
na trati, pokud se je snaZite narazit na mantinel. 
Pfi naréZeni do vodiciho vozu dostanete vyna- 
dano jesté vice, coz vas jediné rozcili, protoze 
vodicak je jako jediny z okolnich aut nezni¢i- 
telny. V prabéhu zavodu, resp. jizdy, si mZete 
vytasit veSkeré dostupné informace o stavu au- 
ta tisknutim klaves F1-F8. Do depa miZete ta- 
ké poslat zpravu, Ze pfijedete a Ze Zadate tako- 
vou a takovou pravu na vozidle. Tato spolu- 
prace se vam mnohokrat vyplati, protoZe v de- 
pu nebudete travit zbyte¢né dlouhou dobu ée- 
kanim na Upravy, Které jste si neZadali. V o- 
pravné budete travit drahné Casu, protoZe nez 
se trochu zajezdite, nevyhnete se sraZkam v Za- 
tatkach, smykim s naslednym vrazenim do 
mantinelu, nebo pfetoceni motoru. AvSak 
v tomto pfipadé pro vas zavod kon¢i, nebot mo- 
tor Ize vyménit jediné mezi zavody. Za jizdy je 
také dileZity stav paliva, které kupodivu ubyva 
a tak si musite hlidat hladinu benzinu, aby vam 


neklesla pod €ervenou hranici ciferniku a vy 
pak nezistali stat na trati. Dost ale o redlném 
jezdéni. 


Hra nabizi kromé super realného simu- 
latoru také zavody typu Arcade, které se liSi 
mensi obtiZnosti a moZnosti niteni okolnich 
aut, tedy pokud si nastavite neznicitelnost. 
V tomhle pfipadé se vam jesté vyplati vypnout 
Zluté vlajky, vodici kola a vitr. Pak miZete ro- 
vnou od startu bourat do ostatnich aut a dostat 
s¢ tak na vedouci pozici bez jakychkoli zasluh. 
Tento styl jizdy se mi vSak pfici, takZe o ném 
nebudu dale psat. 

Dalsi z nespocetnych vyhod NR2 je hra pro 





Na trati se stala nehoda, a my se vSichni plouzime 
za vodicim vozem. Samozrejmé v pinych detailech. 


vice hra¢i. Program podporuje spojeni po ka- 
belu, siti a modemu. Minimum modemu je sa- 
mozfejmé 14400 bps, avSak na_ ,,kvalitnich™ 
praZzskych linkach... ao meziméstském spojeni 
nemluvé. 

Jak jsem jiz diive napsal, volby nastaveni 
programu jsou takfka neomezené. Optiony jsou 
klasicky rozdéleny na tfi sekce a to grafika, 
zvuk a ovladani. U zvuku si miZete nastavit 
hlasitost vSeho, co ve hfe jezdi, zprav z depa, 
které si jeSté mdZete pfepnout na textovy re- 
zim. U grafiky jsou tfi rezimy detaild a sice on, 
off a automatic. Dale u ovladani si mdZete zvo- 
lit ovladani klavesnici a joystickem. MiZete tu 
také vypnout nebo zapnout pomocné funkce ja- 
ko automatickou pfevodovku, brzdici a fidici 
pomoc. Brzdici je v pofadku, avSak u Fizeni 
jsem se setkal s podivnosti, ktera rozhodné sto- 
ji za zminku. KdyZ si tuto helpku zapnete, mt- 
ze se vam stat, stejné jako mé, Ze misto toho, 
kdy2 je zatacka doleva a vy matkate levou Sip- 
ku 0 sto Sest, aby auto zahnulo vlevo, otodi se 
ze zahadnych diivodi vpravo a vy se nabofite 
do mantinelu. Divné! Tak. 





Na trati samozfejmé potkate spoustu soupefra. 
Tady mé jeden z nich vystréil z drahy. 





Tohle dava nejvice zabrat. Clovék ma ruku na plynu 
a nemidze a nemize. Porad pridava a zase brzdi. 


Kdyz uz jsme u kladu, nesmime vy- 
nechat zapory. Pravda, neni jich sice mnoho 
a dalo to sakra praci néjaké najit, ale pfece. 
KdyzZ se ocitnete v depu a zménite si setup au 
ta na néjaky z predvolenych, miZe se vam dost 
dobfe stat, Ze po chvilce cucani dat z CDéka na- 
jednou potitaé zmrtvi a nedéje se vibec nic. 
Nezbyva neZ sahnout po oblibené trojkombina- 
ci a zacit odznova. Stejna situace se vam miZe 
stat, kKdyZ se v pribéhu zavodu pokusite stisk- 
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Vnéjsi kamery zabiraji auto ze dvou riznych vzda- 
lenosti. Této funkce Ize zcela sprosté vyuzit, kdyz 
se pred vami hlasi kolona a vy ji nevidite. Jedno- 

duSe si prepnete kameru a je to. 


nout escape, abyste se mohli dovédét o pofadi, 
ve kterém se nachazite (i kdy2 je na to jedna 
z Fkovych klaves), nebo chcete néco zménit 
v optionech a najednou se obraz zastavi, pfi- 
cemz hra jede dal, take za chvili uslySite dutou 
ranu a jste na padrt. Taky divné. Jiné z4pory ne- 
bo chyby jsem uZ nenasel, takZe tim bych tento 
vycet ukoncil. 


, Blizime se do findle. Vedouct auto vyjizdi 
z posledni zatdcky, nabird rychlost a blizi se 
k cilové édfe. Ale co to? Vidim kou¥ u predni 
Casti auta. Ano, vazenti p¥atelé, Fidié zapomnél 
zaFadit posledni rychlost. Je to neuvéFitelné, po 
85 kolech zdvodu, to musi byt ke vzteku. Druhy 
viz predjizdi okolo a vitézné projizdi cilovou 
rovinkou. Mdme vitéze. Jde se domiu.“ Gilmour 
Irwing National Sports of America 
z Daytony. 


pro 


Ano pfatelé, jsme ve finale. Zminim 
tedy néco o technice. Hra funguje v SVGA 
rozliseni naprosto plynule od P133 vySe. NR2 
nabizeji samozfejmé i VGA rezim. Zvuk je 
vynikajici, vskutku realisticky. Hudby se do- 
Ckate pouze pfi intru. To vSe na | CD. To je 
vse. 


Berte to vSemi deseti, v2dyt do o- 
pravdovych zavodi sériovych vozii se nejspis 
nikdo z nas nedostane a tahle potitatova na- 
hrazka vam to umoZni alespof z pohodli vasi 
pocitatove sesle a to dokonale. —Karel 


Minimum: 486DX2/66, 16 MB RAM, 2x CD. Doporuéeno: 
16 MB RAM, 4x CD, 1 MB SVGA. Testovano 
na: Pentium/!00, 32 MB RAM, 2 MB SVGA, 3x CD, SB 
Firma; Papyrus/Sierra, leden 1997 


Pentium/75, 
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Burnout 


Tak tohleto je étvrtd hra od 
Vulcanu, kterd je v dnesnim 
Excaliburu recenzovanda. Skoro 
se bojim, Ze do p¥isttho cisla 
nebudeme mit co dat! 





Ha! To asi bude éelenka Sochy svobody. 


Ok 2045. Zemé se koneéné spojila. 

Byly prolomeny hranice mezi jednotli 

vymi staty, vSechny narody pfijaly ja- 
ko ufedni jazyk anglictinu. Organizace spoje- 
nych narodi koneéné dosdhla svého. VSe ale 
neni tak, jak by mélo byt. Na Zemi vrcholi val- 
ka. Je to valka beze zbrani, bez vybucht, bez 
ranénych a padlych. Je to valka bez armad. 
Valka médii o divaka. Valka deseti deseti celo 
svétovych televiznich stanic. Lokalni studia, 
ktera stale vysilaji v narodnich jazycich, jen 
t¢Zko odolavaji jejich taku. Nemohou si do- 
volit zaplatit ty nejkvalitnéssi filmy, serialy 
a zdbavné pofady, které oni giganti vysilaji. 
VSech deset stanic se snazZi pfinést svym pfiz 
nivcim ten nejlepsi program, vSechny si chté- 
jiz kolace sledovanosti ukousnout nejvétsi dil. 
Ka?dy veter v hlavnim vysilacim Case sleduji 
watch-metry, ktery pofad je nejdspésnéjsi. 
Dosud byly sily vyrovnané - kaZdy z kanalt si 
dr%el sv¥ch deset procent. S pfichodem noveé- 
ho tydne se spolu s pondélnim rozbfeskem jak 
lavina Sifi fantasticka zprava. Podle ni to mu- 
Zou zbylé televize zabalit. Tvirci skupinou 
Scorpius pry pro Vulcan TV pfipravila takovou 
show, jakou svét jeSté nevidél, Ta show zpiso 
bi, Ze alespoh jednou tydné, kazdou sobotu, se 
bude Vulcan TV hrat na vysluni, Ze jeji watch- 
metr stoupne téméf na vrchol své stupnice, Za- 
timco ostatni se budou muset spokojit s mizer- 
nym procentem... 


Prolog. Typicka americka rodinka. Tata 
Bob se rozvaluje v kfesle, hlavu ma znudéné 
podloZenou pravou rukou a netrpélivé Ceka, a7 
se na obrazovee objevi znélka nove podivane. 
Mama nese na stil vecefi a pak se vraci do ku- 
chyné pro lahev Coly, aby bylo jidlo Cim zapit. 
Desetileta dcera Bridget a 0 dva roky starSi syn 
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Jestli uvidité nékde na pulté tuhle Skatulku, ihned 
po ni skocte! 


Mike si s panenkami hraji na to, co by Barbie 
s Kenem délali o svatebni noci. ,,Déu, zane 
chte her, uZ je vecefe!“ Figurky (bum, bac!) le- 
ti do kouta, potomci se zpisobné usadi, uchopi 
pfibory a ukroji si kus Stavnatého stejku. 
Zatimco se snazi sousto rozkousat, po ocku 
sleduji televizor. Reklamni blok stale jesté ne 
skoncil. Zrovna bézi Sot inzerujici novou 
Pepsi-Coolu. ,,Co bych jesté chtél? Chtél bych 
se koupat s Ronnie Schifferovou,” (vnucka 
slavné modelky Claudie - pozn, archiv Vulcan 
TV) hulaka z plnych plic sotva patnactilety ho- 
Sik a jeho pfani je koneéné splnéno. Reklamy 
kone¢né konci a napéti roste. Na potemnéle 
obrazovce nabihaji titulky a pokojem duni 
znélka interpretovana systémem Dolby 
Surround. Stfih. Zabér na studio, ve kterém se 
rozsvécuji reflektory a na scénu vbiha John 
Rosack junior. Kamera zabira celkovy pohled 
a najiZdi shora na podium, 


What’s it all about? 

».Nazdar lidi,” vita John své publikum. 

».Nazdar Johne,” vita publikum oblibeného 
moderatora. 

».Doufam, Ze jste pofadné napruZeni, pro 
toze na to, co dneska uvidite, jen tak nezapo- 
menete!" 

».Yeeeeeeah!* zafve publikum. 

»VV¥hradné na nasi stanict se vysila nova 
soutéZni hra Burnout. Jeji pravidla jsou prosta 
- kdo pfeZije, vyhrava! Nebudete mit nouzi 
o dramatické stfety, bouracky a karamboly, u- 
vidite boj o zachranu holého Zivota i velika vi- 
tézstvi!l" 

..Yeeeeecah!” Lidé nadsené tleskaji. 

.PFatelé, naSe soutéZ je vskutku ojedinéla. 
Kazdy sobotni vecer se vam pfedstavi aZ Ctyfi 
vybrani odvaZlivei, ktefi spolu budou zapolit 
vy nékolika rznych arénach, Protoze se nase 
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show teprve rozbiha, miZe si 
kaZdy z nich vybrat jeden z pou- 
ze Ctyf typ voz, coz sice neni 
zrovna Siroka paleta, ale nasi de- 
signéfi jiZ pracuji na vyvoji dal- 
Sich auti¢ek. Stejné tak 1 pocet a- 
rén, ve kterych se vSichni Ctyfi 
mohou do sytosti vydovadét, 
v blizké budoucnosti vzroste. 
V zajmu uSetfeni co nejvice lid- 
skych Zivot budou obéas nékte- 
ré vozy pilotovany hi-tec roboty, 
které specidlné pro na pofad 


Nenechte se zmast, tenhle obrazek je z intra. 


vyrobila firma HTR!* 

At Zije ha té er, at Zije ha té er! skanduje 
divactvo. 

.Zapoleni se sice odehrava daleko odsud, 
ale vy je miZete diky satelitnimu spojeni sie 
dovat zde, na této obroplosné obrazovce. A di- 
ky naSi zvukoveé aparatufe budou vasimi vnitf 
nostmi otfasat zvuky automobilove bitvy!~ 

DalSi vina bouflivého jasotu. 


No tak jdeme na to! Stéih. Divakim 
se naskyta pohled z ptaci perspektivy, ze ktere 
ho je vidét celou bitevni arénu, do niz se sna- 
Seji vozitka zavéSena na jefabech. Kola se do- 
tknou zemé, zavésy se uvolni a zmizi ze zabé- 
ru. Ctyfi auti¢ka jsou rozestavena pro sobé, 
John Rosack dava na dalku povel ke startu 
a motory zaburaceji. Auta vyrazeji kupfedu 





Cha, uz pada! 


To jsou ti blazni, co do sebe porad drcaj’! 


a jiz je tu prvni stfet. A druhy, tfi auta jsou na- 
pasovana v sobé, zurivé se pretlacuji snaZice se 
vyfadit z boje svého protivnika. Ctvrty v klidu 
vyckava opodal. Zavodnik se zelenym Trikem 
vypadava z boje s odpadlym prednim kolem, 
Heavy Metalovi uZ moc nezbyva. Divaci si jiz 
zvolili svého favorita. 

,.Bee-tle! Bee-tle!* 

Jejich skandovani slySi novodobi rytifi 
z reproduktord umisténych v jejich vozech. 
Zvuky fvoucich motord a narazi se rozléhaji 


studiem. Heavy Metalovi se zatoudilo zpod 
kapoty a jiz nepokracuje v boji. Hoverbug se 
zmatené rozhlizi hledajice Beetla, ktery obrat- 
né krouzi kolem néj. Konecné vypad, 


Hoverbug je vrzen na okraj arény a zcela dez- 
orientovan je odmrstén do jejiho stfedu. Beetle 































Ach, ta grafika! Ach ten rendering! Ach, to je ale 
sranda! 


na nic neceka a dalSim nara- 
zem jej dodélava. Divaci 
jsou nejprve zklamani, Ze 
boj trval tak kratce, ale na- 
konec se opét poustéji do 
skandovani a tleskaji 0106. 
A to zdaleka neni vSechno, 
mili pfatelé, takovychto bi- 
tek uvidite dnes vic neZ tf 
cet! Mate se na co téSit,* od- 
fikava John Rosack jr. nau- 
ceny text a popisuje dalsi 
déni na obrazovce: .,Po 
skonceni kaZdého boje se na 
konto soutéZicich pfipise 
obnos od 250 do 1000 USS, 
zaleZi na jejich umisténi. Za 
to si po ukoncéeni celého ko 
la, které se sklada ze Ctyf 
stfetnuti, mohou nechat vy- 
lepSit své auto, V naSem ser- 
visu nabizime nové, rychle- 
ji akcelerujici motory, botni 
vyztuhy, itotné bodce, Kte- 
rymi se snadnéji pro- 
razi karoserie vozu, 
posilovate rizeni 
a dalSi doplInky. A sa- 
mozfejmé tu mame 
i nékolikero riznych 
zbrani, které Cini po- 
divanou jesté drama- 
tidtéj$i.“ Divaci uzna- 
le pokyvuji hlavami. 
a ted se pfipravte, eka nas dalSi boj!" 
a 


Dobré dilo se podafilo. vyiatek 
z tiskové zpravy Vulcan TV: ,, Burnout prfedcil 
vsechna naSe o¢ekavani. Jeho sledovanost do- 
sahla neuvéfitelnych 88% ze vSech pofadd, 
které béZely na celosvétovych okruzich minu- 
lou sobotu ve 20:00, Pfedpokladame, Ze se na- 
Se show stane jeSté atraktivnéjsi, pokud se nam 
podafi brzy dokon¢tit design novych trati a au- 
tomobili. Dokonce pocitame s tim, Ze by se na 
tvorbé téchto dvou subjekt@ mohli podilet i di- 
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Jeden z bonusd. Kdo zabrzdi nejpozdéji a nevyfla- 
ka se, ma bod! 





Bum - a dalSi je v panu. Ale jen na oko! 


vaci osobné. Show jsme pfipravovali velice 
peclivé a vérim, Ze plody nasi prace budou vi- 
dét jiZ za par tydndi a Ze se nam vloZeny kapi- 
tal nejen vrati, ale také Fadné rozmnozi.~ 
Simon Carrington, generalni feditel 


Epilog. Burnout je krasnym pfikladem 
toho, kterak Ize udélat nadhernou hru s primi- 
tivnim namétem. Fantasticka grafika v rozlise- 
ni 640x512, v¥borna hudba, skvélé zvuky, 
boZska zabava (hral jsem to vic jak dvé hodiny 
a vubec mi to nepfislo). Diky moZnosti hrat aZ 
ve ¢tyfech lidech na jedné Amize bude 
Burnout na amigistickych slezinach uctivan 
podobné jako pied ¢asem XTreme Racing. 
Hardwarové naroky (viz. tabulka) v dneSni do- 
bé nikoho nepfekvapi, protoze kaZdy rozumny 
amigista ma néjaké to mego FastRAM navic 
a rovnéZ hraddisk je uZ par let samozfejmosti. 
Burnout se mi moc zalibil, a nejsem sam (vid- 
te, Jaromire a Jaytee?), kdo z néj byl nadSen, 
UZ aby tu byly ty datadisky! -Joe 


P.S.: John Rosack jr. je synem slavného 
Johna Rosacka, ktery moderoval zavodni show 
RoadKill. Viz Excalibur 41, str. 15, reviewed 
by Joe, 84%. 


Minimum: Amiga 1200, 6 MB RAM, 8 MB na HDD 
Doporuéeno: Amiga !230, 10 MB RAM, HDD. Testovano 
na; Amiga 1230/50, 10 MB RAM, HDD. Firma: Scorpius / 
Vulcan Software, leden 1997, Pozndmky: Podporuje paral- 
lelné-portové joystickové adaptéry a vibracni vestu Aura- 
Interactor. Pokud se ndm ji podafi ziskat na test, prineseme 
vam zpravu o tom, jak se s ni Burnout hraje. Must to bejt 


pec ka! 


tm 
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Mechwarrior 2: Mercenaries 


Kdo nevé?¥t, at tam béZi .... a moZnd tam Ziji dodnes. 





Pohied na jednu zakladnu. Maj dojem trochu zkazila 
sprika raket, jeZ posiéze zbavila mého mecha paze. 


éhem poslednich dvou let jsme 

byli svédky scupefeni mezi dvéma po- 

citat¢ovymi firmami, jez na naSe moni- 
tory pfinesly ak¢ni zpracovani spiSe strategic- 
ké hry Battle-tech. VSe zacalo po té, co svétlo 
svéta poprvé spatfila hra Metal-Tech: 
Earthsiege. Piné trojrozmérmé souboje obrov- 
skych robotd, pekelné téZkych na ovladani, vy- 
volaly u nékterych doslova ,,mechovskou* ma- 
nii. Ale jak uZ to tak byva, jedna verze nikdy 
nestaci a tak firma Activision vydala posléze 
svou vizi nasi blizké budoucnosti, nazvanou 
Mechwarrior 2. Ovladani bylo o trochu jedno- 
duSSi a tak tato hra zaujala i ty méné pfizpiso- 
bivé a schopné s obry kloudné pohybovat. Obé 
verze si nalezly své zastance i odpirce. Cas Sel 
vsak dal. Dynamix koupila Sierra a vydala po- 
kracovani Earthsiege, jez svym zpracovanim 
vsem vyrazilo dech. Krajina, jsa jednou velkou 
nerovnosti, byla stejné jako vSe ostatni potaze- 
na dokonalou texturou a to vSe v neuvéfitelné 
rychlosti. Latka tedy byla posazena hodné 
vysoko a tak neni divu, Ze vSichni napjaté 
otekavali jak zareaguje Activision. A nyni 
jsme se koneéné dotkali. Pokra¢ovani fady 


Mechwarrior 2 je zde a jmenuje se 
Mercenaries. 
Za devatero horami..... Jelikoz i ja 


jsem mél tu Cest okusit Earthsiege 2, byl jsem 
nalezité zvédav, s Cim chtéji Activision nyni pfe- 
kvapit. BohuzZel po té, co jsem Mechwarriora 2: 
Mercenaries hral, musim konstatovat, Ze znovu, 
jako se to posledni dobou stava, jsme asi v této 
oblasti ztratili jednoho krale. Mercenaries bohu- 
Zel ani po pul roce Earthsiege 2 v ni¢em nepfe- 
konavaji. Pfipada mi to dost podobné tomu, co 
se nedavno pfihodilo /D Softu a 3D Realms (pod 
taktovkou Apogee). Quake se také setkal s tak 
trochu rozpacitym pfijetim po té, co pil roku 
pfed nim vySel sice ne tak graficky dokonaly, 
ale po herni strance rozhodné zabavnéjsi a origi- 
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Pro zménu pohled na mésto v dennim svétle. 
Trochu hranaté, co? Jo, tak to délaj ty vektory. 


nalnéjsi Duke Nukem 
3D. Tak uZ to chodi. 
Mercenaries mi prosté 
pfipominaji spise lepSi 
datadisk, ne zrovna 
nepodobny tomu tak 
zavrhovanému 
Mechwarrior 2: Ghost 
Bear Legacy. Nové 
Mercenaries obsahuji 
nékolik novych robo- 
ti, néjaké staré a asi 
tficet misi ke splnéni 
a to ve dvou médech. 
V jednom se stanete 
fadovym vojakem, ktery se nemusi starat 0 o- 
pravy svého mecha a o dopliovani munice. 
V druhém jste naopak velitel o v¥Se zminéné 
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Stahnout tenhle obrazek na piné detaily bylo pro u- 
piné peklo. Boj ve mésté je totiZ Gpiné nejpomalejsi. 





Terminal. S jeho pomoci miZete spustit misi, na- 
konfigurovat svého mecha a spoustu dal8ich véci. 


Cinnosti se starat musite. TakZe se zfejmé ote- 
kava, Ze nejprve hodite starosti o stroje za hlavu 
a budete jen bojovat a po té, co vyhrajete si to 
zkusite jeSté jako velitel se vSemi starostmi této 
hodnosti naleZejici. Nakonec pro¢ ne, je to do- 
cela dobry napad. 


..a devatero fekami.... Kdy% jsem 
asi pfed pil rokem psal recenzi na Earthsiege 
2, snaZil jsem se ji alespon trochu okofenit krat- 
kymi tryvky z boje. MozZna, Ze je to u ctenafa 
oblibené, ale j4 sem se na toto téma jiZ vycer- 
pal. Dost bylo laserovy 
paprski — profezavaji- 
cich potemnélou oblo- 
hu. JakoZto jediny re- 
daktor v redakci, piSici 
mechovské zaleZitosti, 
si musim toto kofeni 
Setfit, jelikoz nékolik 
dalSich simulatora ob- 
rovitych roboti je oce- 
kavano a jak to tak vy- 
padad mnoho dalsich 
jich = jest€ vznikne. 
Mam dokonce pocit, Ze 
se Z toho téma stava 
skoro tak oblibené, ja- 
ko to, jehoz zakladateli jsou lidé od JD Softu. 
Doufam, Ze mi tento nedostatek tedy promine- 
te, snad vam to vynahradim nékdy pfisté. 


Boje v pouSti. Zajimalo by mé, jestli shora pada 
dést' nebo pisek. 


Cil mise - zniéit svitici patro mrakodrapu, patfici 
zlotrilé firmé. Kdyby se takhle fesily problémy. 


...bylo jednou, jedno.... Co se pixe- 
li a barev tyée, doznal novy dil zlepSeni. 
Zamérné jsem nefekl Ze podstatného. Ono totiz 
vzhledem k neustélému vyvoji, tak podstatné 
neni. Jediné, co totiz do grafického enginu lidé 
od Activision pfidali, jsou tak oblibené textury. 
TakZe roboti nyni zafi vSemi barvami (nékdy az 
nevkusné) a zem ma obéas také néjaky ten vzo- 
rek. Tedy pokud nejste zrovna na kopci a... a.... 
a.... atak dale. Kdy2 zamhoufime o¢i nad dosti 
hranatym povrchem, jez zpisobuje jiZ trochu 
zastarala vektorova grafika, vypada to docela 
pékné. Ale také se to projevilo patfiéné na 
hardwaru. Jesté pfedchozi Ghost Bear Legacy 
jsem si docela klidné hral na své chudé 
konfiguraci ve vySSim rozliSeni, kdeZto 
§ Mercenaries mam utrum. Nyni jsem rad, Ze 
mohu fadit alespoi ve ,,staré dobré veze™. 
Pfipada mi to pfinejmensim trochu podivné, 
kdy2 uvazim, Ze Earthsiege 2 jsem provozoval 
ve vySsim rozliSeni celkem v klidu a to i pod 
Windows, léta pané 1995. No, zkratka jaky 
pan, takovy kman a jaky hrac, takovy spolu- 


CUSTOMIZATION 


Konfigurace vaSeho mecha. Mizete si vytvafet 
viastni. Konfigurace samozfejmé, mechy ne. 


VSimnéte si ostrych ziomd kopcd. Holt neni dobré 
se za kazdou cenu drzet starého enginu. 


hra¢, Ze ano.... smysl si naleznéte sami. Jako jiz 
tradi¢né CD-tko Mercenaries obsahuje nékolik 
hudebnich tracka, suma sumarum asi dvacet. 
Trochu mé vSak zklamalo, Ze se autofi rozhod- 
li, zfejmé pro zvySeni akCnosti, zafadit i néko- 
lik tak trochu metalovych skladeb, které jsou 
stejné jako vétSina pisni tohoto typu, trochu 
chudé na napady. Ale i tak je moZno nalézt asi 
deset celkem péknych skladeb, perfektné dopl- 
Aujicich atmosféru hry. KdyZ uz jsme u té hud- 
by, nedavno se mi dostal do batohu Spycraft 


Pohied na noéni svitici mésto. Oranzova barva je 
zpusobena jakymsi zesilova¢em svétla. 


Cekani na nepfatele. Co vic dodat? 


a po té, co jsem si ho doma pustil, jsem zjistil, 
Ze pro Activision asi sklada jen jeden Clovék, 
jelikoZ spycraftovska hudba ma velmi podobné 
motivy jako hudba celé série Mechwarrior 2. 
Ale to jen tak na okraj.... 


..posledni slovo. A jsme zase tady. 
Jak pravi basnik: ,,Zas a znova, setkavame se 
u posledniho slova. AvSak neni véru €as, fici, co 
tizi nas. Af promluvi ten, kdoz je svaty a podi- 
va se do svych gati, zdali nenalezne to, co ta- 
jemstvim jest dlouhé véky. Snad jiZ vime, Ze ne- 
ni tfeba vidét Mekky, k poznani toho, co dobré 
jest pro naSe feky. Tak pravi zakon naé........ 
Doufam, Ze jste si z tohoto citaétu udélali dosta- 
te¢ny obrazek 0 tom, co si mate o této hfe mys- 
let. Protoze pokud ne, tak mate smalu. -Twyn 


Uprostfed je maj mech, vievo vozitko néjakého gu- 
vernéra. Musim ho chranit, tak ho nepouStim z o€i... 


Minimum: 486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Doporuéeno: 
Pentium/90, 16 MB RAM, 4x CD. Testovano na: 
486DX4/100, 16 MB RAM, 3x CD, Gravis Ultrasound 
Firma: Activision, podzim 1996. 
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AMIGA* x * * * 92 


Wendetta 2175 


Madarsko, 6 Madarsko, kde ty programdtory beres? 





Tato scéna dokazuje, Ze UFO existuje. Scénka jak 
vystfizena z ID4, 


ele) ei) 2 = bd a) Loe ee he ee 


Skoda, ze nevidite toho medvidka v akci, jak pék- 
né toci témi déliéky-musim mu Je ustfelit! 


ak by se dalo tivodem povzdech- 

nout nad skutetnosti, Ze nejvétsi hit 

zimni Amiga sezony pochazi z dilny 
skupiny Vortex Systems pravé z kraje madar- 
ského. Nevim jak je to dlouho, co na Amigu 
vySel jakys takys CD titul, ale tuSim, Ze rok 
urcité. O to vétsi byla nase radost, kdyZ k nam 
do redakce dorazila krabice s velice pékné 
provedenym logem s nazvem Wendetta 2175 
§ podtitulem ,an AGA shoot’em up“. Zaujalo 
nas nejen to, Ze se jedna o CD ROM, ale hlav- 
né ti pismenka uprostfed podtitulu. AGA hru, 
pravou AGA hru mé oko nespatfilo velice 
dlouho a tak s nedockavosti mé vlastni jsem 
ubégal dam6j i vstrcil cédé rom v Amigu. To, 
co jsem po spuSténi na monitoru spatiil mé 
pfinejmensim potésilo. Titulky - ale jaké titul- 
ky. Zadné standartni systémové fonty, ale ve- 
lice precizné provedené titulky s fade outem 
kombinované s intrem, které se intrem pra- 
vem zove. Nejen, Ze je plné renderované, ne- 
jenze skvéle uvadi do hry, nejenZe nenudi, ale 
je doprovazené skvélou muzikou, kterou bych 
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Padam nebo stoupam? Tohle potrubi je nekoneé- 
ny, ale rozhodné ne prazdny. 


oll 


= 


Vesmir, temny vesmir. Pane Grygare, jak to Ze 
jsem tady? 





Cerna dira se svétélkujicimi, hm.... co to jen maze 
byt? 

se nestydél vydat na samostatném CD, kdy- 
bych byl majitelem hudebni spolecnosti. Tak 
takovyhle dvod jsem neéekal. Po zkuSenos- 
tech s hrami s krasnymi intry jsem jen velice 
neochotné a s pocity blizkymi k pocitim z bli- 
Ziciho koncertu Kelly Family, navolil hru po- 
lozkou... 


EXCALIBUR 58 





START. 0 tom, Ze se blizi akce mé pro 
jistotu. poinformoval neuroticky chroptivy 
hlas robota-dispecera. Ten ostatné komentuje 
celé vaSe konani béhem hry (s obzvlastni ra- 
dosti hlasi nizkou drove Stitd). Toz hrajeme. 
Kratké zabzukani cédécka a jiZ spatfuji per- 
fektné scrollujici pozadi a na ném dvé raketky. 
Aha, fikam si budu asi stfilet (to mé sliboval 
i podtitul hry, jsem to ale hlupak) a vypada to, 
ze si tady nékdo vzal ocividné pfiklad ze staré, 
ale genialni klasiky Project-X. Dobfe tedy, 
jedna raketa jsem ja, ale kdo je ten druhy? 
DalSi zablesk prudké inteligence—jéé, ono je 
to pro dva hracée, no nic nechém neexi(s)tujici- 





Ted’ je jezek v kleci, ale ziobi mé stejné. Pane 
Foglar, pomooooc... 


ho kolegu zhebnout a budu si stfilet podle své- 
ho. Ze zacatku to vypadalo jako pouha kopie 
Projectu-X, ale po zdolani koncového bosse 
vse vypada jinak. Z dvé dé pohledu se nyni 
stava pohled 3D. Ano, v druhé trovni se moje 
raketka fiti sitovanym tunelem, krouticim se 
jako ZiZala a proti mé se vrha spousta haram- 
padi: oStépy, kapsle, lebky a kosti. A hadejte 
co musim délat? Jo jo, vyhybat se, abych ne- 
bouchl a mohl pokracovat v misi. Nemohu se 
vSak zbavit dojmu, Ze kopiim neni konec. 
V této misi to vypada jak ve Stardustu. Ale to 
je asi jenom nahoda a abych pravdu fekl, ani 
























Splaseny jezek, ktery vylitl Tleskaéovi z klece. 
A ja se mu musim vyhybat. 


Kameni, jen samy kameni. KamenoZzrout se zlobi. 


mi to moc nevadi. jelikoZ mé Wendettina str- 
hujici akce docela chytla. Uuufff, co rozhodné 
nemohu Wendetté vytist, je rozsah Urovni- 
jsou prosté obrovské. Dobra véc je, Ze se ve 
spodni Casti obrazu vyskytuje vedle ukazatele 
zdravi i ukazatel vzdalenosti do konce tunelu. 
Je mi dobry napf. k tomu, abych vidél, Ze jsem 
Vv pytli v pripadé, Ze mé Stity jsou v dezolatnim 
stavu a j4 mam do konce tunelu nékolik své- 
telnych kilometri. Konec tunelu se blizi a jsou 
tu uZ jenom bonusova cukrdlatka v podobé Zi- 
vot a energii, sladka to od§ ména za krutou 
akci o pfeziti. Tunel konti a po kratkém 
3D meziintru je tu level dalSi, a pak dalSi a dal- 
Si, jeden 2D, dalSi 3D, a% do konce hry k fi- 
nalnimu bossovi a jeho destrukci. VSechny ak- 
ce jsou stejné jako animace mezi levely pod- 
barveny tak skvéle pulsujicim techno soundt- 
rackem, Ze se mi nejednou rozbuSi srdce napé- 
tim i vzruSenim. 


Nejzajimavéjsim a ne nepodstatnym 
kladem hry, je raznorodost trovni, diky které 
tato stfilecka neupada do stereotypu a udrZuje 
si své skvélé tempo po celou dobu. Nepfatelé 


a objekty tvofici nepfatelskou flotilu, proti 
které bojuji, jsou kKompletné 3D renderovany 
a velice kvalitné animovany. BohuZel si nelze 
vSech kras okoli béhem akce dostatetné po- 
vSimnout diky bleskovému priletu lokacemi. 
Dobfe postfehnutelni jsou koncovi bossové, 
ktefi vydr2i na obrazovce pfeci jenom déle. 
Pozadi jsou kompletné pfedpotitana anebo 
tvofena stfidanim statickych pozadi, coz zaru- 
cuje vysokou kvalitu barev i rozliSeni i na ne- 
akcelerovanych Amigach. V pribéhu hry se 
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Kosmonaut s hutnou vybavou, ale pravé ta zpiiso- 
bila, Ze je tak dfevacky nemotorny. 


vyskytuji i pralety tunely, které jsou pocitany 
v realném Case, avSak v podstatné horSim roz- 
liseni (viz obrazek), ale akce je tak rychla, Ze 
to vibec nevadi. Dojem je i tak fantasticky. 
Hudba, jak uZ jsem fekl techno Olympu dosa- 
huje, ale obsahuje i pasaZe klidné a2 tajemné 
jakoby pochazely z Akt X. Kontinuitu hry pfi 
pripadném netispéchu zajistuje nékolikamist- 
ny kéd. Hratelnost je vcelku nevyrovnana, né- 
které pasdze jsou az nechutné téZzké, jindy 
jsem jen némé ziral na stupidniho koncového 
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ny SWrryexR calle 
SA ot SAP as LEN SS 











Kaéa se toéi. Tahle je obfi a ja ji pofadné roztoéim. 





V lesiku nejsou ani dchylové, ale pekelné smrtky 
to vynahradi. 


bobika, ktery se ode mne nechal masochistic- 
ky zkropit. Raketky se daji ovladat jak joystic- 
kem tak klavesnici. O mozZnosti hry ve dvou 
a jeji zabavnosti nema cenu hovorfit - to je upl- 
né jasné. Celkova prezentace Wendetty se ne- 
da oznacit nijak jinak neZ vyborna. Je velice 
radostné vidét, Ze skuteéné jeSté existuje na 
svété nékdo, kdo je schopen a ochoten nakres- 
lit, vyrenderovat, naprogramovat a ozvucit 
hru, ktera rozhodné nedéla platformé Amiga 
ostudu, ba co vic: dokazuje, co tento stroj umi. 
—JayTee 


P.S.: Skvélé, skvélé. Bravo Hungaria, mi- 
luji Vas, jen tak dal. KdyZ hru na Amigu tak 
Wendettu, kdyZ kvalitu, tak od Madara. A jde 
to i bez Gremlini!!! 


Minimum: Al200, 2MB RAM, CD. Doporuéeno: Al 200, 


4MB RAM, 4x CD. Testovdne: A!230T/SO0, 18SMB RAM, 
4x CD, 630MB HD. Firma; Vortex Systems, podzim 1996, 
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BLaM Machinehead 


Aneb bum bum a ratata... 





intro. MaZete srovnat obrazky s mym popisem. 
No, nepochopili byste to také tak? 





Ty dva vaky na, vedeni vysokého napéti jsou ko- 
kony. Co vSechno do toho autofi nezapletii... 





Jeden zastupce terminald. Kolem nich se cela hra 
viastné toi... 


redstavte Sl, 2e..... éééé.... v jedné 

plechovce piva se z ni¢éeho nic zrodi vi- 

rus. A virus ne tak ledajaky, totiZ virus 
zhoubny a rychle se rozmnoZujici. A pfed- 
Stavte si, Ze jednou, z niceho nic, si tuto ple- 
chovku koupi jeden americky délnik, jenz si ji 
otevfe doma u televize, stejné jako to déla 
kaZdy veter uz pét let. Spokojené se napije, 
netuSe, Ze aktivoval nejvétSi pohromu v déji- 
nach lidstva. V deseti sekundach virus promé- 
ni nejen jej, ale i jeho domek v jeden velky Zi- 
vy ¢erveny organismus. Za necelou hodinu 
pak vstfeba veSkery Zivot, co se nachazi na 
Zemi. Tedy skoro vse. Jakoby nahodou zapo- 
mene na jednu podzemni laboratof, v niz se 
nachazi dva védecti outsidefi, ktefi jako jedi- 
ni pfeziji zkazu, zpisobenou virem, v nepo- 
zménéné podobé&. Uplné naéhodou maji védci 
v laboratofi dostatek pfistroji na zkoumdéni 
viru a také materidlu na sestrojeni stroje, jenZ 


je schopen virus znicit. Oba horetné pracuji. 


Maji vSak jeden problém. Stroj potfebuje byt 
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ovladan lidskym mozkem. Doktorka se chce 
pokusit vyrobit umély mozek, avSak jeji kole- 
ga ma na véc jiny nazor. Z police sebere fran- 
couzak, doktorku omra¢i a posadi do svého 
vynalezu. Kdy2 se ji vrati zpét védomi, po- 
sledni co zahlédne, je Skleb jejiho kolegy, 
predtim neZ ji obrovskou vytahovou Sachtou 
posle na povrch Zemé, obydleny nyni rizny- 
mi agresivnimi mutanty. To je situace, co? 


VétSinou lidé ani netusi, co viastné 
maji... PEkny nesmysl, nemyslite? Takhle né- 
jak by se dalo pochopit ivodni demo nové hry 
od firmy Core, nazvané BLaM Machinehead. 
Ono to ve skutetnosti bylo upiné jinak, ale to 
si pokud budete mit zajem pfectéte sami v ma- 
nualu, protoze pro viastni hru to neni vdbec 
dilezité. Ten délnik si necistil zuby a smrdél 
a néjaky mikrostrojky v jeho zubech zpisobi 
ly v kombinaci s pivem néjakou pfeménu a on 
se stal bohem.... Ono je to skoro jeSté hloupéj- 
Si, ale jak fikam na tom moc nezaleZi. Vlastni 
hra je totiZ naprosto Cistokrevna trojrozméma 
stfilecka, vidéna z vlastnich o€¢i, tedy o¢i pani 
¢i snad sle¢ny doktorky. VaSim a potaZmo te- 
dy jejim tkolem, je - jak jinak - zachranit ne- 
bohou Zemi pfed straSlivym virem. Pomoci 
vam ma bojovy stroj, ktery doktorka vynalez- 
la se svym tak pfatelskym kolegou. Jedna se 
o néco mezi vznaSedlem, raketometem a vo- 
zidlem bojové péchoty. Je to zkratka pekelny 
stroj. Musite s jeho pomoci spInit celkem ¢ty- 
fi mise, z nich? kaZda skryva jeSté nékolik 
»podmisi“, cirka néco kolem étyf. Jednotlivé 
mise se celkem liSi, napfiklad v prvni musite 
nejprve vyCcistit elektrarnu a pfivést ji zpét 
k Zivotu, protoZe bez elektrické energie nepo- 
jede viak, jenZ potfebujete na dopravu pohon- 
















Nepripomina vam to trochu Future Shocka? Mné 
hrozné. 


nych hmot. V misi druhé pak musite vlak bez- 
pecné provést jakymsi t¢Zebnim polem. V mi- 
si tfeti spoletné s vlakem hledate jakési védce, 
ktefi mohou pomoci ve v¥yzkumu vaSemu ko- 
legovi. A tak to pokracuje stale dale. Kromé 
stfileni si ve hfe uZijete i neustalého hledani 
kli€a od terminald jez trochu zkresluji realitu. 
Prot a na¢ tam jsou a kde se vzaly, se mé ne- 
ptejte, ponévadZ nemam tuSeni. Zkratka tam 
jsou a basta. Tuhle chybi kus mostu, tamhle 
zase kopec v cesté pfebyva a vaSim tkolem je 
nalézt ten spravny kli¢, jen? realitu vrati do 
pavodniho stavu. 


Zatim to vypada celkem zajimavé, 
ne? Mé to tak také pfipadalo, ale posléze né- 
kolik malych chyb a nékolik opomenuti mi 
trochu zchladilo mé nadSeni. Tak tfeba jedno 
za vSechny. BLaM Machinehead nezna funkci 
save. Ne, nelekejte se, neni nutné to prochazet 
na jeden tah, jako to bylo napfiklad u napros- 
to pfiserného Voyuera II, ale hra si generuje 
nahodné kody (asi patnactimistné) jez si musi- 
te samozfejmé opisovat a pfi pristim opétov- 
ném spusténi, znovu zadat. Mam pocit, Ze ty- 
to praktiky jsou vhodné u nékterych konzoli, 
kde nejde nic ukladat, ale ne u stroje jakym je 
PC. Ale co, i to by se dalo jeSté preZit, ale pro- 
blém je v tom, Ze nefunguje klavesa F12 (a- 
lespofi mné), jez podle manudlu ma slouZit pro 


A V budové je schovan 
viak. Aby vyjel je nutno 
opravit elektraérnu = pro- 
sté ji vyéistit od havéti. 


konec hry a navrat do 
menu. Zdanlivé tyto 
chyby spolu nesouvisi, 
ale ouha, souvisi vice neZ si myslite. TotiZ po- 
kud tspéSné dokon¢ite jednu misi, opiSete si 
kod, hra vas samozfejmé beze slova poSle do 
mise dalSi. Tedy pokud jste pravé nedohrali 
misi posledni, coZ asi tak Casto nebude. Jenze 
vam se jiZ nechce tak pozdé v noci pokracovat 
v devastaci vaSich o¢i, koukanim do svétla 
monitoru v Seru noci. No jo, ale jak z toho 
ven? Pokud pouZijete reset na tvrdo, budte si 
jisti, Ze va5 pracné opsany kod si miZete stréit 
tam, kam neplatné kédy obvykle strkate. Hra 
se totiZ bude tvafit, jako Ze ho nikdy nevidéla, 
natoZ vygenerovala. TakZe jedina vase moz- 
nost je pockat, a2 vas néco zabije. A ted jste si 
jisti fekli, no to je ciratd, kdyZ to jde vyfeSit 
takhle jednoduSe. JenZe ono tak jednoznatné 
také neni, jelikoZ at v prabéhu hry vypadate 
jakkoliv smrtelné a i kdy2 jste si jiZ mysleli, Ze 
mate na kahanku, zjistite, Ze sle¢na Ci pani 
doktorka se svou maSinkou je téméf nesmrtel- 
na. Rikaém schvalné téméf jelikoZ nesmrtelna 
samozfejmé neni, ale sebedestrukce trva 
v bratru skoro deset minut. Po té, co se néja- 
kym zpisobem zbavite své energie, se totiz 
spusti jesté atomové hodiny, jez odpocitavaji 
éas do destrukce a jak asi jiZ tuSite toho Casu je 
az prilis, néco kolem péti minut. A to vSe kvi- 
li jedné nefunkténi klavese F12, nedostatek, 
ktery by se nemél profesiondélim stdvat. 
Mimochodem hra je také obohacena takovymi 
napady, jako umisténi baZiny, se kterou jste ni- 
kdy dfive nesetkali, asi minutu pfed konec mi- 
se. Nepochybujte o tom, Ze jakykoliv kontakt 
s ni je smrtelny a to vyjimetné bez odpotita- 
vani vybornych atomovych hodin. Kdy2Z si u- 
védomite, Ze pInénim této mise jste stravili né- 
co kolem jedné a pil hodiny, asi vam nebude 


A uz Je viak venku. 
Hura do daléi mise. 
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zrovna dobfe. Pak nezbyva nezZ si 
vyhradit hodinku novou a pustit se 
usmévem do price. 


Graficky je BLAM Machinehead 
tak trochu netypicky. Bé2i v rozlise- 
ni 320x200 a nevypada v ném kupo- 
divu ani moc $patné. Chvilemi po- 
kud pfimhoufite jedno oko, budete 
mit skoro pocit, jako by se pfehrava- 
lo video, ale opravdu jen skoro. 


A Dialni zafizeni. Co 
ted’ asi tézi? 


Jinak kulomety se 
toci, vSe vybuchuje 
a néco se i obéas hy- 
be. Sem tam si autofi 
vypbjcili néco z Future Shocka, jako napfiklad 
rozbité domy a auta. Jinak je hra pomérné gra- 
ficky originalni, coz miZete, jak alespon dou- 
fam, sami posoudit z obrazki na této strané. 
Dojem obéas kazi skokové pfechody mezi jed- 
notlivymi pouzZitymi barvami. 





Mutant. Ten si o to doslova fika... 


Zavérem. BLAM Machinehead je bra 
ponékud zvlastni. Ma podivny pfibéh, napadi- 
té mise, malé i velké chyby a zajimavou grafi- 
ku. Je asi vhodna hlavné pro ty, ktefi jsou o- 
chotni leccos pfekousnout. Tém pak poskytne 
zabavu na kratké letni i dlouhé zimni vecery. 
A ti ostatni? Nevim. Té2ko fict. Pijcovna je 
davno zruSena a platit za nedodélané véci také 
asi nebude to pravé. TakZe si to budete muset 
rozhodnout sami. A myslim, Ze velkou roli bu- 
de hrat stav penéZenky, vaSi ci vasich rodica. 
Tak hodné penéz pfeji. —Twyn 


Minimum: 486 DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD, 2 MB HD. 
Doporuéeno: Pentium/75, 16 MB RAM, 4x CD, 2 MB HD 
Testovdno na: 486 DX4/100, 16 MB RAM, 3x CD, 
Gravis Ultrasound. Firma: Core / EIDOS Interactive, 
zima 1996, 
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NHL *97 


Dunici mantinely, prohybajici se 
plexiskla, mihajici se puk, zvuk la- 
majicich se holt, Fev divaku - zkrat- 
ka nic pro mékoty - to je hokej. 


BANE & 


ee 


Hlavni menu. 


rvnt t¥etina, 00:00:00. ,,.Dobry vecer, 

vazent divdci, vitejte ve Philadelphii! 

Ano, opét vam pFindSsime nejzajimavejsi 
zdpas kola. Jezdci z New Yorku pfijeli p7i- 
stfihnout k¥idla Letcim na jejich vilastnim le- 
dé! Obé muzstva se do sezdény pustila s vervou, 
ale Rangers jsou na koni se tiemi vyhrami 
a jednou remizou, zatimco jejich dnesni sou- 
peri jiz okusili trpkou chut pordzky - ze éty- 
Fech zdpasu maji pét bodi. Tady mame startu- 
jict Fady obou tymi.....“ 

»O-ou! Beukeboom si tam zdd se néco u- 
jastiuje s Leetchem. Je to ponékud nespraved- 
livé, protoze obrance Jezdciti je o hlavu vetsi 
a pomdhd Leetchovi z dresu. Pékna Slupka pod 
oko! LeCLair pada k zemi... O.K., chlapci, tak 
jste se vyFddili a zase budeme chvili hrdt hokej. 
Uvidime, pro koho bude uvolnéni prostoru vy- 
hodnéjsi... “ 

» Messier jede po kFidle, ujizdi bektim, ndp- 
Fah - krdsnd rdna do pravého hornitho rohu, ské- 
ruje! Nadherny priinik Messiera! V sedmndcté 
minuté zdpasu tedy dostavad Mark Messier svym 
tFetim gélem v sezoéné sviij tim do vedent. Co 
nam k tomu Fekne mistni hlasatel?..." 


Treti tretina, 19:07:47. ,,Tak jo, mlddenci, 
jedeme, jedeme! Stred Erik, Mikka na pravo, 
LeCLair levej... Mate padesdt sekund...“ 

»Padesdt vteFin do konce, vdzent divaci. 
Dnesni skvély zdpas se vyhrocuje... Na ledé je 
povéstnd Legie zkdzy, dopliovand Desjardinem 
a Leetchem. Hextall opousti branku! Lindros se 
stavi na buly v obranném pdsmu Rangers. Proti 
nému kFizi hokejku Gretzky. Rozhodéi vhazuje 
puk a vzdpéti uhybd bekiim. Lindros ziskdva 
puk, prihravd Renbergovi, zadovka na p¥ipra- 
veného Leetche, délovka od modré! Vedle... 
Svoboda, Lindros, Svoboda, LeClair... Chyba! 
Obrovska chyba LeClaira, Beukeboom vyhazu- 
Je... Pét, CtyFi, t¥i, dva... Tenhle zapas vstoupt do 
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déjin: Rangers pordazi 
Philadelphii 2:1 a postupuji 
do findle! TéSime se u dalsiho 
zdpasu, utkaji se Jezdci z New 
Yorku s Lavinami 
z  Coloradskych — svahii... 
Dobrou noc!“ 


Praha, 16:21:15:41. 
Vite, ja hrozné nerad pisu re- 
cenze na_ vynikajici hry. 
Grafika je Uchvatna, hudba 
vynikajici, animace jako Zivé, 
zvuky nedostiZné a hratelnost 
vysoka, tecka. A co ted? 
Zpravidia ale hodnotim hry 


Jako Zivi, ne? AZ se dostanete do NHL, tak uvidite 
hru z podobného uhliu. 


EA Sports asi za reklamu moc neutrati, kdyZ si ji 
cpou | do svych viastnich her. 


vynikajici, do kteréZto kategorie spada i NHL 
‘97, a tak mi nezbyva nic jiného. 

Mrknéte na obrazky, co vidite? Vybornou 
grafiku - jména hracd na dresech jsou i z vétSi 
vzdalenosti k pfecteni, ponékud placati, ale 
priliS hru nezpomalujici divaci (cela hala je 
tvofena vylepSenou metodou Virtua Stadium) 
a fada dopliki navozujicich dojem autenti¢- 
nosti, jako napfiklad potisk na puku nebo znac¢- 
ky areklamy na hokejkach a vystroji hra¢i ne- 
ma obdoby. Hraci nejsou tvofeni vzducho- 
prazdnem, takZe se jim puk odrazZi od brusli, 
hokejek, hlav... Na brankafe pfipada bratru tu- 
cet polygond, takZe neni ani hranaty, ani SiSo- 
idni, je prosté polygonovy. Animace, které si- 
ce z obrazk0 neposoudite, ale holt mi budete 
muset véfit, nemaji ve hrach obdobného Zanru 
konkurenci - po glu vsiténém radost, po gélu 
inkasovaném kyselé obliceje, hraci na trest- 
nych lavicich se vztekaji a na stfidackach po- 
vykuji... NejlepSi a nejSirsi animacni rejstfik 
ma brankaf. Rozbrusluje pod sebou led, rozvi- 
cuje se a sem tam si zkontroluje, jak mu sedi 
lapacka. Stoprocentné se ale EA Sports poved| 





ist Period 
Western, 0 
=: jn sls ee 


Vzpominany viastenec. Krupp to neubrzdil a hne- 
die hofce zaplakal. 


rozhod¢ci. KdyzZ je prestfeleno plexisklo, doje- 
de si pro jiny puk, uhyba hracim tim, Ze vy- 
sedne na mantinel atd. Trochu jinak taky vypa- 
daji bitky: hraci se do sebe zaklesnou jako je- 
leni v fiji a pak si razitkuji sanice a licni kosti. 
VyhlaSeni rvaci sem tam v pfihodné situaci na- 
padnou a vyprovokuji néjakou hvézdu soupeft 
(Gretzky, Messier, Lemieux...) a odstrani ho na 
pét minut (nebo na étvrt sezény, podle toho ve 
které fazi je odtrhnou) ze hfisté. Zvuky pfeko- 
navaji minuly dil o deset procent ai v dnesni 
konkurenci pfedstavuji Spi¢ku. Neni nich lep- 
Siho, neZ pékné pfimlasknuty hra¢ na mantinel 
$s vérnym zvukovym efektem. Komentafe na- 
mluvil skute¢ény profesional a neméné zdatné 
mu sekunduje komentator domovského stadio- 
nu. V pfistich dilech pry bude v kaZdé hale ji- 
ny komentator, ale to je zatim utopie. Hudba je 
obdobného stylu jako v minulém dile, pro ne- 
znalce dodavam, Ze je dobra a rockova. 





Pe 
t yi. 
Thee Bee 














Hraé ¢. 17 nemilosrdné pfesekava rozhodéiho vej- 
pul. Sejmout ho neni tézké, protoze neni tak rychly. 





Brankaf se rybiékou vrhi po puku, ale misto puku 
chytil loktem do zubi a Yzerman mél snadnou praci. 


A nyni k enginu. Hra vam nabizi po- 
hledy osmi kamer, a to ze skute¢nych pozic ka- 
mer televize, novinafd, hracdi nebo celkovych 
a blizkych pohledi stvofenych EA Sports. 
Ovladani na klavesnici se nezménilo, ale hra 
na mySi se stala snesitelnou, i kdy2 klavesnice 
nebo joystick je pfece jenom klavesnice a jo- 
ystick. Inteligence soupefe je zhruba adekvat- 
ni, pro pristi dil staci jen dotahnout nékteré ne- 
dostatky, o kterych se zminim pozdéji. Jak 


Komentétor predstavi prvni pétky a hura na to. 


<4 Vychodni versus 
Zapadni konference aneb 
utkani vSech utkani. 


jsem se jiZ zminil, hraci 
jsou ,hmotni* a jejich 
pohyby jsou rozanimo- 
vany podle nasnimanych 
pohybi Zivych hracd. 
Pokud tedy pfihrajete 
hraci na paty, puk se mu 
odrazi od brusli a véfte 
tomu, Ze se za nim hned 


tak neotocite, nybrz bu- | 


dete néjakou tu chvili 
pokracovat v pivodnim 
sméru. PFilis volnosti 
v pohybu taky mit nebu- 
dete a vibec cela hra je 
rychlejsi, tvrdsi a dravéj- 
Si neZ v NHL ‘96. V ném 
zpravidla nebyl problém 
prohackovat se celym hfistém, ale sk6rovat 
bylo z najezdu i béZné situace téméf nemoZné, 
tady je tomu naopak. Prijezd mezi dvéma be- 
ky Ize pfirovnat k pohybu zrnka pSenice, které 
propadava mezi mlynskymi kameny, a i v o- 
statnich situacich jste neustale napadan, drzen, 
hakovan, tisnén... Rekl bych, Ze to autofi az 
pfehnali. Rozhod¢i Casto posila na trestnou za 
Checking from behind”, tedy néco jako nedo- 
volené branéni zezadu, nevzpominam si na e- 
kvivalentni v¥raz v CeStiné. Brankafi jsou ko- 
neéné dobfi tak akorat, kaZdy ma néjakou sil- 
nou stranku a jinde zase Achillovu patu, ale 
blafak do bekhendu, popfipadé tvrda stfela 
mezi betony ¢i na vyrazectku zpravidla fungu- 
je. Pohyb puku po ledé je vypocitavan pomoci 
zaznamt pohybu skutecného touSe a odrazi se 
presné podle fyzikalnich zakond. Pfi zabéru 
kamery z vétSi blizkosti na golfakem vystfele- 
ny puk je jeho draha nejdfiv znazornéna Cer- 
nou Carou, ktera aZ v dalce pfechazi ve sprite 
puku. Rizné tymy hraji skutetné odlisné v u- 
toku, obrané, brankafi maji odlisné styly... 
Kromé tymi NHL mijZete hajit barvy tymu 
Ameriky, Kanady, Ruska, Skandinavie 
a Evropy, které jsou slozeny vyhradné z hracu 
plsobicich vy NHL. MuzZstvo Evropy je tvofeno 
z devadesati procent Cechy, dvéma Némci 
a par Slovaki. Perlou kaZdého zaépasu je 
ovSem replay. Je taktéZ daleko lepSi nez 
v ,,96ce“, ovladani kamer je odlisné a trochu 
slozitéjsi, ale vysledny efekt je dokonaly. 
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Brankafi jsou dokonali, uz jen proto, Ze jejich za- 
sahy nejsou bezchybné. 


Detailné po okynkach se miZete kochat pohle- 
dem na brankafe, jak jde pfili$ pozdé do roz- 
kleku, puk mu prolétava mezi betony, sit se za- 
vini, soupef nevéficné vrti hlavou a vasi spolu- 
hraci zvedaji ruce... Jediné, vy Gem engin po- 
kulhava, jsou pfesilovky. Nékteré tymy, jako 
napfiklad Philadelphia, maji stoprocentni eli- 
minaci soupefovy pfesilovky, ale i kdyZ mate 
po vylouceni kli¢ového hrace soupefe padesa- 
tiprocentni pfevahu, stejné z toho ve skuteé- 
nosti néjaka extra vyhoda neplyne. Asi Zadny 
hokej nema skute¢ny pfesilovkovy mod uzpi- 
soben tak, abyste mohli uzavfit zamek, a tak 
zkratka jezdite po ledé ipiné stejné jako pfi pl- 
ném poctu hratd, akorat mate vic prostoru. 

Tak kdyzZ uZ jsem zaéal hanét, tak to dora- 
zim. Chyba prvni: programatofi nestihli zafa- 
dit hraée podle tradu letoSni sezény, takZe 
Gretzky stale nastupuje za St. Luis Blues apod. 
Chyba druha a zasadni: brankdf se ani nehne 
z brany. V jednom z tuzemskych Casopisi 
jsem se doéetl, Ze brankaf vyjiZdi ze své svaty- 
né a dokonce pry rozehrava zpoza branky; 
podle mého skromného nazoru z branky neu- 
déla ani krok a jednou jsem dostal g6l tak, Ze 
brankaf vyrazil puk dvacet centimetrd pfed se- 
be a nez se k nému sjeli beci, coz trvalo asi Cty- 
fi vtefiny, pfihasil si to Lacroix a vymet 
Brodeurovi pavucinky pod vikem. Je skutetné 
divny pohled na goélmana, ktery stoji v brané 
a kouka se na puk, ktery od néj le2i pal metru; 
vypada prosté jako blbec. Chyba tfeti: vlastfia- 
ky. Nic proti nim, ale obéas vyhrajete Ctyfi jed- 
na a soupef si da dva a vy jeden, coz je asi tro- 
chu moc. Chyba ¢tvrta a sporna: miZete si na- 
editovat hra¢e jak Boha. Mate prosté moZnost 
naeditovat si hrace tak, aby mél vSechny vlast- 
nosti asi pétadevadesatiprocentni, ale nemiZe- 
te je dotahnout do sta procent. TakZe si miiZe- 
te stvofit prototyp dokonalého hokejisty, ale 
nikdy nebudete stfilet jako Lindros nebo Hull 
a bruslit jako Bure - pro¢? MozZna Ze to pro né- 
koho neni chyba, ale udélat néjaky ten Skrt 
»¥ rozpoctu“ by neSkodilo. Nastésti je to 
z ,,chyb™ asi tak vSechno. 


Posledni slovo. Je to koneéné to, co to 
mélo byt - hokej. —Rattle 


Minimum: 486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Doporuéeno: 
Pentium/100, 16 MB RAM, 3x CD. Testovdno na: 
Pentium/75, 32 MB RAM, 6x CD. 
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HyperBLade 


Running Man by asi nestihal. 
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eptejte se svych roditi nebo prarodiéa, 

jak pfed padesati lety vypadal hokej: bez 

bodychecki, seker, hakovani a rvacek. 
Mate-li pratele v Americe, zeptejte se, jak vypa- 
dal americky fotbal pfed tficeti lety: Z4dné pfe- 
rusovani reklamou, bez blokového branéni, bez 
mrtvych... Jestli to tak pijde dal, za dalSich pét 
set let budou patfit ke kontaktnim sportim i Sa- 
chy. Zhruba takovy podtext ma novy vytvor pod 
hlavi¢kou Activision, HyperBlade. Podobné jako 
Vv BéZicim muZi, Siroka divacka vefejnost pfiSti- 
ho stoleti by u dneSnich nejkrvavéjsich sportd 
a radovanek usinala, a tak se objevil novy sport. 
Je to jednoduché: Sest hracd, Sestero brnéni, dva- 
nactero koleckovych brusli, Sestero napichova- 
cich bodci a rukavic na zachycovani ,,mice™. 
Hraci plocha je vzducholodovitého tvaru, takZe 
to vypada, jako kdyZ bruslite uvnit? umyvadla. 
Po hraci ploSe jsou rozmistény vSclijaké fikané 
pfekazky, skokanky, bodce a jind udélatka, ktera 
vas taky lehce dokaZou zabit. MySlenka hry sa- 
motné je jednoducha: dostat mié do branky. Ta 
vypada jako usti do tunelu a je osidlena velmi a- 
gresivnim brankafem. Pravidla zni: po vstfele- 
ném golu se hra pferuSuje a je buly na poloviné, 
po zabitém hra¢i nastupuje nahradnik, po dru- 
hém zabitém hraci druhy nahradnik, je-li zabit 
nahradnik, hra konci. Nepocitejte ale s tim, Ze za 
tfi tfetiny (tfi, pét, sedm minut, jak je libo) od- 
rovnate tfi hra¢e. Jako v kaZdé sportovni hfe ma- 
te na vybér mezi exhibici a sezénou, ktera je 
v HyperBladu pfekfténa na ,,Gauntlet™. K dispo- 
ZiCi je asi tucet tym, vesmés z americkych vel- 
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Tak tenhle samuraj by! v poslednich dvou sezo- 
nach vidy az ve finale. Krasavec. 


komést, ale i z Ruska, Némecka, Polska 
a Japonska; jejich celkové hodnoceni zavisi na 
kvalité hraca, danou jejich hmotnosti, rychlosti, 
rychlosti stfely, Sikovnosti se zbrani apod. 


Moscow T-34’s versus Houston LoneStars. 
Podobizna stadionu, informace a hura na do hry. 
Gélmani se stavi pfed brany, dva hraci v poli zau- 


jimaji pozice proti sobé vprostfed hfisté na buly. 


Z podlahy vyjiZdi specialni vrhat a doprava nebo 
doleva vystfeli ,.mi¢“ (vypada jako Zluté zafici 
kiiZ s bilym stfedem) natez se k nému ttotnici co 
nejrychleji sjedou. Nékdo mi¢ zachyti, je soupe- 
fem okamZité uzemnén a pfichazi o loptu. Utoé- 
nik se rozjizdi, vyhyba se pfekazkam, pfijiZdi do 
lto¢ného prostoru a je zkosen brankafem. 
Brankaf rozehraje, pfejede leZiciho ttotnika 
a hra neruSené pokracuje - a tohle stale dokola. 
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V poloviné hfisté se po takfka celé délce tahne 
ploSinka, po které mizete slajdovat. 


V poloviné hfisté se po takfka celé délce tahne 
plosinka, po které miZete slajdovat a pfedvadét 
se pfed divaky, popfipadé ji pouZit jako odrazo- 
vou rampu a vyseknout si néjaké to salto ¢i vyvrt- 
ku. Pokud skérujete, pfedvede vam efektni kra- 
sobruslafské variace nebo apartni § tanecek. 
Nasleduje pfestavka, reklamy (na umélou Cast 
mozku, retrofokalni optoelektrické oti apod.) 
a zregenerovani hraci se znovu vrhaji do feze. 
Zda se vam to malo? Mné taky, ale k tomu se jes- 
té dostaneme. 


Grafika, zvuky, vsak uZ to znate... 
Ackoli nékolik stranek samochvaly, které jsem 
spolu s HyperBladem obdrZel, se rozplyva nad 
grafick¥ym zpracovanim, néjaky pfevrat neoceka- 
vejte. Hraci plocha i hrati sami jsou ryze vekto- 
rovi, coz v pétiletce textur pfekvapi, pocet barev 
je podle PVéka a harmonick¢ho rozkladu vino- 
vych délek néjak podivné nestandartni, ale vic 
jak desitky to nebudou. Tohle vSechno by ale ni- 
jak nevadilo, oSklivé tahle hra nevypada. HorSi 
je, Ze intro chybi uplné, coz je velika Skoda, pro- 
toZe na dané téma by se dala vymyslet hodné su- 
gestivni a drava animace. Apropos, animace hra- 
cd je pfekvapivé kvalitni, vychazi ze zabérd pro- 
fesionalnich rollerd a rejstfik vyskoki, otoéek, 
vyse zminénych krokovych variaci a zejmena 
fauld je opravdu Siroky. Zvuky jsou velice dobré 
a v nékolika jazycich, podle zvolenych tymi sa- 
mozfejmé. Vykfiky, skandovani obecenstva, to- 
ceni vSelijakych télolama, vybuchy nastraZenych 
min a zejména srdceryvné vzdechy hraca pfi pro- 
tahovani pfed buly jsou v jak odpovidajicim 
mnoZzstvi, tak i kvalité. 


Slovo zavérem. Dobra grafika plus dob- 
ré zvuky minus absence hudby a intra minus jed- 
notvamost dvakrat podtrZena, to je jenom pri- 
mérna hra. Skoda, HyperBlade mél rozhodné na 
vic. -Rattle 


P.S. Jak jsem se doéetl v pfilozeném reklam- 
nim letaku, chysta se 3D Edhanced HyperBlade 
§ texturami, modelovanymi hraci obecenstvem 
nad vySe zminénou plosinkou, Ale jak jsem jiZ 
fekl, neni to grafika, co by HyperBlade pottebo- 
val rapidné zlepsit. 


Minimum: Pentium/60, 16 MB RAM, SVGA, 2x CD, Win 95. 
Testovdno na; Pentium/75, 32 MB RAM, 6x CD, SVGA 2 MB, 
SB 16. Doporuéeno: Pentium/100, 16 MB RAM, 3D karta pod- 
porujici Microsoft's Direct 3D. 


ADVENTURE - POHADKA 
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Muppet 
Treasure 
Island 


Hry vyhradné pro déti jsou u tviir- 
cu her malo oblibené, zejména 
kviili neziskovosti. Activision se 
rozhodl situaci napravit. 


zpomindam si na doby davno minulé, 
VV kdyZ jsme jeSté cela rodina sledovali 
polskou televizi, Kde kaZdou nedéli bé- 
Zela Muppet Show. Fascinované jsme na ni 
koukali, pfestoZe jsme takfka nerozuméli ani 
slovo. V dneSnich dobach rozvinutého kapita- 
lismu jiZ polaky nechytame, ale i pfes nebety¢- 
ny pocet televiznich kanald se mi nikdy nepo- 
dafilo genialni Muppet Show nalézt. 
AZ teprve na jafe se mi postéstilo, protoze 
k nam zavitala hra, kde mé oblibené postavi¢- 
ky figurovaly. Ale i tak jsem si hru nezahral, 
protoZe jsem nemél a stale nemam Windows 
95. Ale dnes je situace jina. Muppeti jsou opét 
zde v Cele s Zabékem Keritem a jsou ve stejné 
dobré kondici, jako posledné. 


Hawkins je jméno, za které je dosazeno 
hrace/dité, a ve kterém se bude pachtit za po- 
kladem. Pfibéh je zalozen na znamé knize 
Roberta L. Stevensona ,,Ostroy pokladi™. 
Vzpominate? Jednonohy Honza Silver? Co? To 
je ono! Take. JakoZto postavitka Hawkins se 
takhle jednou potloukate po baraku, kouknete 
z okna a jejda, najdete lahev s mapou urtujici 
cestu k ostrovu pokladd. 
Sic tento objev ucinite, vrh- 
ne se na vas banda pirata 
latnicich po _ bohatstvi 
a zaslouzeném odpo¢cinku. 
A zatne dabelska honi¢ka. 
Takhle néjak vypada letmé 
nahlédnuti do _ pfibéhu. 
A ted ke hfe samotné. 


Her pro déti je znacné 
malo. KdyZ pomineme arkady, neni na trhu je- 
dina pofadna détska adventure, samozfejmé 
kromé King Questu VII. Ale MTI je hrou pravé 
jen a jen pro déti, jak uZ bylo ostatné pfedesla- 
no. Proto také tikoly a hadanky typické pro ad- 
venturu byly zminimalizovany na maximum 
jak v mnoZstvi, tak v obtiZnosti. Cili, v praxi to 
znamena to, Ze hadanek je na kazdém CD¢tku 
tak pét a kaZda z nich zabere tak minutu na vy- 
feSeni. Nékteré jsou trochu delSi, pravda, ale 
i tak vam to déle jak pét minut nezabere. A nez 
se nadéjete, uplyne hodinka a pul a je tady zé- 
véreénd videosekvence a titulky. Abyste si 








mohli vytvofrit alespof hrubou pfedstavu tako- 
vych jednoduchych a détskych hadanek, uvedu 
par pfikladi. Jedna z prvnich zahad je samo- 
hraci piano. Ocitnete se v pajzlu pIném namol 
opilych pirath, jejich? jedinou zabavou je hraci 
piano. Abyste ziskali trochu penéz a mohli si 
tak pronajmout lod, musite parkrat na piano za- 
hrat. TakZe si zvolite nastroj, pisefi a pak sledu- 
jete, jak piano hraje. Kdyz odkliknete demo, 
stroj zahraje vZdy jeden ton, ktery vy zopaku- 
jete. Postupné se tony pridavaji, aZ pak hrajete 
i Sest akordid za sebou. Nafez. 

DalSi z hadanek jiZ v pokrocilém stadiu hry 
je napfiklad spojovani hvézd Zlutymi Carami 
a vytvafeni tak hvézdnych obrazci. Kromé 
téchto a jim podobnych hadanek se setkate 
i s Muppet verzi hry Taipei. UpIné skoro zavé- 
recna a UpIné skoro nejnafezovéjsi hadanka je 
skladani hesla k otevieni tajné 
jeskyné. Je fada lebek, z nichZ 
kazda fika jedno slovo. Vedle 
této fady leZi jedna osamocena 
lebka, ktera fekne celé heslo. 
Vy pak musite toto heslo slozZit 
z jednotlivych slov vyftenych 
lebkami. A je to. Tolik k hadan- 
kam. 


Technika. Celé prostiedi 
hry je vykresleno nadhernou ponicenou 
a zkroucenou grafikou, ktera naprosto dokona- 
le utvafi herni atmosféru a prostfedi stejnym di- 
lem, jako hudba. Ta patfi opravdu k jedné z nej- 
lepSich, co jsem kdy slySel. Zvuk je dle tradic 
Activisionu naprosto perfektni, takZe neni co 
dodat. Toto celé je doprovazeno loutkami 
z Muppet Show, z nichZ nékteré vam radi, jiné 
zbésile povidaji ,,drsné“ vtipy a neustdle tvofi 
gigantickou fadu gag. Zkratka velka legrace. 
Hra leZi na 3 CD, z nichz posledni z vétSi Casti 
zabiraji AVI¢ka. Snad jedinym zadrhelem je to- 
talni absence titulkd a vétSi mnoZstvi hovorové 
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anglictiny, coz stéZuje situaci u nas, protoze 
nepfedpokladam, Ze dité staré/mladé 7-8 let 
umi anglicky stejné dobfe jako americka rato- 
lest stejného véku. Kromé loutek z Muppet 
Show miZeme potkat i jednoho filmového her- 
ce, kterym neni nikdo jiny, neZli neuvéfitelné 
oSklivy, leé sympaticky Tim Curry (Jursky 
park, Stalloneho verze Oscara), ktery hraje do- 
hromady néco malo pfes pét minut, ale ani 
Vv nejmensim nepochybuji, Ze za to vyfasnul 
péknych par tisic dolari. Ale to jen tak ze Stou- 
ralstvi :-). 


Posledni slovo jest takovéto: Hra roz- 
hodné neni uréena normalnim hracim, ale pre- 
devSim détem. Tedy, vazZeni rodi¢e, pokud 
chcete své dité - naucit pracovat s pocitatem, 
zdokonalit v anglickém jazyce a hlavné poba- 
vit, je Muppet Treasure Island produktem pro 





vas. Jedinou otazkou zistava, zda bude cena to- 
hoto vyrobku pfijatelna i pro Clovéka s Pentiem 
na stole. Jde totiZ o to: Dat ¢i nedat penize za 
pocitatovou hru, kdyzZ za stejnou sumu je moz- 
né nakoupit knihy, hratky atd. atd. (Omluvte 
mou neznalost, leé rodi¢ jeSté stale nejsem a na 
svij ranny vék si vibec nevzpominam.) 


P. S. - pouze pro rodite! VaZeni, kdyby se 
vas vase dité nékde ve hfe zeptalo kudy dal, ne- 
zoufejte. Ke hfe se totiz pfidava tzv. ,.Pa- 
rent’s Guide™, takZe feSeni naleznete vZdycky. 
—Roger T. 


THANX - Nekonetné diky patfi sle¢né Zu- 

zané §, za vydatnou psychickou pomoc. Diky 
moc za vSechno!!! 
Minimum: 486 DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD, SB, WIN 3.11 
nebo 95, Doporuéeno: Pentium. Testovano na: 486 DX2/66, 
16 MB RAM, 3x CD, WIN 3.11 a P166, 64 MB RAM, 8x CD, 
SB AWE 32, WIN 95. Firma: Activision, zima 1996. 
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ADVENTURE - SCI-FI 
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Uz jste nékdy celi napjati o piilno- 
ci scitali CtyFmistnd Ctsla v Sest- 


ndctkové soustavé? Jd ano, 
s Ramou. 






No vidite, vSichni se mizete zblaznit z létajicich 
talifG a on je to jenom 70 km vysoky valec. 


C: ja 0 tom? Arthur C. Clarke je pro 
mé jen postarsi pan, co byl v televizi, 
Gentryho Lee neznam, a kdyZ se fekne 
Rama, vybavi se mi valaska. Clovék stejné ne- 
znaly jako ja by si po tomto tivodu asi myslel 
o nové Sierrdcké hfe ledacos, nicméné by se 
urcité mylil. TakZe: A. C. Clarke je spisovatel, 
Gentry Lee v Case, ktery nevénuje praci pro 
NASA, také pi§Se a Rama // je nazev sci-fi kni- 
hy, kterou spolu napsali, a ktera se stala pfed- 
lohou pro hru Rama. 


Jak oni to? Kdyz se Sierra do nééeho o- 
pravdu pusti, a kdo by se do hry, za kterou sto- 
ji sam A. C. Clarke, nepustil, tak to miZe do- 
padnout jen dvéma zptsoby. Nadherné udéla- 
ny propadak a ostuda, na kterou se dlouho ne- 
zapomene (tzv. ,,krasna sr....“, odliSovat od tzv. 
»pékny sr....“, které Sierra nedéla), nebo vskut- 
ku dobra a vétSinou i originalni hra. A Rama je 
- pan Karel nejspi$ nepochopil a typuje péknou 
S....., pani Jana si mysli, Ze se jedna o Ramu, 
coz je jisté pravda, ale neni to tak docela odpo- 
véd na soutéZni otazku - takZe pane David, je 
to na vas! Ale no tak, pane David. 


Jak vy v tom? Designéfi kosmickych 
sci-fi lodi pokroéili opét o krok kupfedu. U- 
spora materidlu zvitézila nad dojmem. V Ramé 
totiz jedna takova efektivné neefektni lod je. 
Ona to viastné neni ani tak lod. On je to tako- 
vy valec, takovy veliky valec. Tak veliky, Ze 
kdyby nékdo nezvladl fizeni a narazil do 
Zemé, tak by se klidné mohlo stat, Ze vyhynou 
dinosaufi. Ale co je vilastné 70 km proti Dnu 
nezavislosti (upozorfuji, Ze ze Dnu nezavis- 
losti jsem vydél jen plakat). KdyZ uz jsme u to- 
ho srovnavani, je tfeba podotknout, Ze Rama 
neni na rozdil od Dnu nezavislosti Cernobila 
(nekamenujte, mam na mysli ten plakat). Ten 
valec neni plny zlych ufond, ktefi chtéji lidi 
pozabijet popripadé zotrocit nebo alespon fad- 
né prozkoumat. Ten valec, ktery dostal pracov- 
ni nazev Rama, si totiZ v klidu obiha po obé2- 
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On a ona? Anebo snad ona a on? Kdo se v tom 
ma vyznat. 


né draze a vyznamné mlci. To si ovSem lidstvo 
nemiZe nechat libit, aby si nékdo v jejich sou- 
stavé obihal, a tak je vybrano téch dvanact nej 
z raznych védeckych i nevédeckych obord, 
ktefi jsou nasledné dikladné vycviceni a ode- 
slani pfimo do Ramy. Pro vas se uvolni misto 
v posddce aZ po Case, kdyzZ jeden jeji Clen za- 
hyne. Pfirozené, Ze budete tim nejdileZitéjsim, 
ktery to vSechno rozhodne, ale tak uZ to v 2i- 
voté chodi (na vysvétlenou dodavam, Ze ten 
plakat byl Cernobily). 


Co vy v tom? Vasim tkolem nebude 
najit nejvySSiho ufona a poprosit ho, aby odjel, 
coz by kaZdy rozumny Clovék udélal, ale pro- 
zkoumat Ramu. Zni to mozna jednoduSe, jenZe 
prozkoumejte valec s podstavou o praméru 50 
km as vySkou 70 km (nebo tak néjak). Kdyby 
aspof ostatni dali ruku k dilu, jenZe oni pfi- 
béhnou néco vam feknou nebo daji a hned za- 
se nékam spéchaji, Ze pry prace vola. A kromé 
toho néco taji. Zvlasté chovani Mr. Browna je 
podivné. To je pofad tam miZeS, tam nesmis. 
Jenze je to §éf. Foxe Muldera a Columba na 
néj! Jenze vam nikdo takovy nepomiZe, chlap- 
ci moji zlati. Je to na vas. A nebude to jen na- 
maha na nohy, to si piste. 


Jak vy na to? Prvni dojem bude nejspis 
trpky. Trpky asi jako kdy2 stojite nékde v ob- 
rovském valci a nevite co délat. I hudba je ta- 
kova prazdna. A kdy2Z se rozhodnete nékam jit 
a kliknete dopfedu, tak se misto krasné nové 
screeny pIné novych pfedmétd (to byla lehka i- 


| ronie) ocitnete ve stejné pustiné a posunete se 
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Zde si mizete porovnat plany ze skicaéfe autord 
a vysiedek. 


jen o vzdalenost, ktera je ve srovnani s tim 
vsim kolem tplné nic. Pak se usmyslite jit né- 
kam jinam, kliknete doleva, otocite se doleva 
a zase nic, pusto prazdno. (- Ne, pane Karel, 
neni to pékna s.....) 

Zkratka se na vas jen vSechny taje Ramy 
nevyvali na prvni obrazovce. Myslim, Ze se 


| podafilo vystihnout atmosféru knihy, kterou 


jsem mimochodem neéetl, naprosto dokonale. 
Za vSe hovofi uz jen to, Ze hyperinteligentni o- 
byvatelé Ramy, ktefi jsou jadrem toho vSeho, 
kolem vas ob¢as proleti a zakrakaji. To vas na- 
pini takovym zvlaStnim pocitem nicotnosti, 
ktery vam zistane az do konce hry. Z nechapa- 
ni zpisobeného tim, Ze nevite nic, se postupem 
casu stane nechapani zpisobené tim, Ze néco 
vite. Tim to ale nekonci. KdyZ se vam podafi 
vyfesit prvni nepfilis slozitou, zato GZasné lo- 
gickou hadanku, a dostanete se tak do prvniho 
vetfeleckého interiéru, za¢nete opravdu necha- 
pat. Neda se ale fict, Ze byste pfestali chapat. 
Mezi ne-chapanim a nechapanim je totiz za- 
sadni rozdil. To prvni zazijete napf. pfi sledo- 
vani Mashe po osmi pivech to druhé pfi setka- 
ni s Kfemilkem. 

A co dal? Pfedméty budou zahadnéjsi, in- 
teriéry tajemnéjsi, bytosti roztodivnéjsi, roboti 
vétsi a vrzavéjsi, hudba grandidéznéjsi, stfihy 
rychlejsi, hadanky budou slozitéj§i, a kdyZ si 
budete myslet, Ze dal uzZ je to rutina, najde se 
vidy néco, co vas zbrzdi. Ale neznechuti. 
Myslim, Ze se tomu fika gradace. V ramci jed- 
notlivych budov, jednotlivych Gseka i celé hry, 
tam vSude ji najdete. Podporovanou vybornou 
hudbou (nékteré modifikace hlavniho tématu 
jsou genialni) a zvukovymi efekty pohybujici- 
mi se na $kale potinajici kvalitni primérnosti 


Jiz zminéna mapa. 


he 


a kon¢ici infarktem. Grafika uZ neni tak skvé- 
1a, co se tyCe formy (256 barev o¢ividné nesta- 
Cilo), nicméné jeji obsah ma rovné2 Atmosféru 
(povSimnéte si prosim velkého A). Mam na 
mysli opakujici se tajemné symboly silné za- 
vanéjici cizosti, ponékud jinou architekturu, 









atd. (- Ne, pani Jano, spravna odpovéd neni | 


Rama). 

BohuZel gradace a spad nejdou tak docela 
ruku v ruce. Hra obsahuje totiZ nékolik tzv. 
brzdnych efekta. (- Pane Karel, prosim). 

Tak napf. jak jiZ bylo naznateno pohybuje- 
te se viceméné po Ctvercich, coZ samo o sobé 
neni vzhledem k malé rozloze jednotlivych lo- 
kaci nijak na z4vadu. Problém je v tom, Ze me- 
zi témito oblastmi se pohybujete pomoci ma- 
py, ktera se vam zobrazi jen tehdy, kdyZ nékte- 
rou z nich opoustite. Pfedstavte si, Ze jste v x- 
tém patfe néjaké budovy a potfebujete si od- 
skoCit do jiné lokace a zas se vratit. Jo, da se to 
preZit, ale prot? 


Co ja na to? Jako2to priznivec dungeo- 
nti musim zodpovédné prohlasit, Ze Rama ne- 
ma s timto Zanrem, kromé ,,vlastniho pohledu“ 
nic spole¢ného. Na druhou stranu se nejedna 
o Z4dny prostoduchy filmeéek. Rama je ales- 
pofi z mého pohledu, pfipoustim Ze subjektiv- 
niho, velmi zabavna neklasicka adventura 
(i kdyZ neni prvni svého druhu). 

—Leif Mongolson 


P.S.: Co vy na to? 

- Ale no tak, pane David. 
Minimum: DOS: 486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD, SB, my’. 
Win9S: Pentium/75, 12 MB RAM. Doporuéeno: 
Pentium/90, 16 MB RAM, 4x CD. Testovdno na: 
486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Firma: Dynamix / Sierra. 
Speciality: Hra obsahuje interaktivni rozhovor s panem 
Clarkem. 


—— 


Souvislosti: 

Arthur C. Clarke, CBE, 
B.Sc., FBAs, F.R.S.A., 
F.B.LS. 

Bezmiala jeden z nejslav- 
néjSich autord sci-fi lite- 
ratury, jehoz knihy uved- 
ly nejednoho zelenace do 
problematiky budoucnosti a fikce. 


Narozen v roce 1917 v Mineheadu. Vystudoval 


Skolu jménem Huish’s Grammar School | 


v Tauntonu. Nastoupil do finantni firmy H.M. 
Exchequer & Audit Department v roce 1936 
a také slouZil u RAF. V prabéhu zkouSeni pro- 
totypu GCA (Ground Controlled Approach) ra- 
daru, pfriSel na zakladni teorii satelitni komuni- 
kace, kterou publikoval v roce 1945. Po demo- 
bilizaci vystudoval First Class Honours in 
Physics and Mathematics v King’s College 
v Londyné. Od roku 1948 do roku 1950 byl a- 
sistentem v_ redakci Physics Abstracts 
a v Institutu elektrického inZenyrstvi. V letech 
1946 - 1947 a 1950 - 1953 byl pfedsedou 
British Interplanetary Society. Od roku 
1954 se diky svému zajmu o podmofsky 
vyzkum dostal k australskému Great Barrier 
Reef a do Indického ocednu a nyni je 
vedoucim Colombo-based Underwater Safaris. 
Publikoval vice nez sedmdesat knih a vystupo- 
val mnohokrat vy televizi a radiu, nejvice vSak 
s Walterem Cronkitem na CBS v pribéhu 
Apollo misi. Jeho 13. dil televizniho programu 
Mysterious World” a ,,Strange Powers™ shlédl 
cely svét. A. C, Clarke je také Cestnym ¢lenem 
sdruzeni autori (Sociery of Authors), vicepre- 
zidentem H. G. Wells Society a Clenem mnoha 
jinych vyzkumnych a literarnich organizaci. 
Mezi jeho éetna ocenéni patfi i doktorat vyzku- 


mu a literatury, zlaté medaile Franklinova insti- | 


tutu, Marconiho Fellowship, 


Deere ASS. SM 


vyznamenani | 
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Pda gd 
Feminizace zapustila své kofeny uz i ve vesmiru. 
» A pak Ze je budoucnost ve hvézdach. 










Pino z4hadnych mechanismd, strojd na vas éeka 
pfi vaSem vyzkumu. 


Charlese A. Lindbergha, cena UNESCO- 
Klinga a nakonec nominace na Oskara za 
scénaf k 2001: A Space Odyssey. V roce 1987 
byl A. C. Clarke pozvan do Delhi k pfedani 
Nehru Memorial Lecture pod zaStitou premiéra 
Rajiva Gandhi. Mezi jinymi byl také pro- 
fesorem na fyzikalnich vyzkumnych laborato- 
fich v Agmedabadu (Physical Research 
Laboratories). Asociace vesmirnych prazkum- 
niki (Asscotiation of Space Explorers) jej v ro- 
ce 1989 vyznamenala Special Achievement 
medaili za obfadu v Riyadhu v Saudské Arabii. 
Mezi odpotinkové akce A. C. Clarka patfi kro- 
mé prace také stolni tenis, hratky s jeho Sesti 
pocitaci Ci pozorovani nebes se 14“ telesko- 
pem. 30 let Zil na Sri Lance, kde ho v roce 1979 
prezident Jayewardene jmenoval kancléfem 
Moratuwské univerzity, ktera se nachazi blizko 
Colomba, jez je mistem Arthur Clark Centre 
for Modern Technologies, specializujiciho se 
na komunikace a potitate. Zaroveh je Clarke 
kancléfem Mezinarodni vesmirné univerzity, 
spravné feceno International Space University, 
a také dékanem Richard Huish College 
v Tauntonu. V roce 1989 byl A. C. Clarke vy- 
znamenan britskou kralovnou cenou CBE za 
sluZby pro britské kulturni zajmy na Sri Lance. 
Pfi navratu do Velké Britanie v roce 1992 byl 
pti oslavé svych 75. narozenin ucinén prynim 
»Freemenem* jeho domovského mésta 
Minehead. A na zavér jeSté jedna véc - v roce 
1994 byl nominovan na Nobelovu cenu. 


— pan Karel m 
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Master Of Dimensions 


Motto: Hlupdk md rdd staré historie, ty utkvi v mozku a on pochopt je. 


- Geoffrey Chaucer. 


fibéh. Sebevédomy, cynicky, nezodpo- 

védny, v puberté. Ukol zachranit svét, 

resp. pfivolat jeho zachrance, bere spise 
jako zpestfeni prazdnin. Postrada slusné vycho- 
vani a uctu ke stafi. Zdalo by se, Ze se do toho 
vseho dostal nahodou. Znate to, phda dédecka 
mezidimenzionalniho cestovatele, tajemna-oby- 
éejna skfif, atd. Jenze on byl vybran a je sledo- 
van. On je Vy. 


Pokud nepatfite mezi hrate schopné za- 
kysnout na dvou obrazovkach, velice brzy ziska- 
te zdkladni pfedmét hry tzv. dimenzionalni stro- 
jek. Podobné jako se holicim strojkem holi, tak 
se dimenzionalnim strojkem cestuje po dimen- 
zich. Kromé toho dimenzionélni strojek nevrci, 
ale mluvi. Diky tomu budete zasvéceni do celé- 
ho pfibéhu pfijemnym Zenskym hlasem béhem 
nékolika minut. TakZe: BliZzi se konec svéta, a vy 
ho musite odvratit (jak jinak). NaStésti alespon 
nebudete poraZet zlé magy, ktefi naruSuji rovno- 
vahu vSehomiru. Naopak vy musite zajistit toto 
naruseni, nebot konec svéta ma tentokrat Cisté 
fyzikalni pfitiny. Blizi se totiZ néco jako Velky 
vbeng, vbuch vesmiru dovnitf, zkratka imploze. 

Nas hrdina ma za tkol sehnat nejpopularné}- 
Siho a nejzprofanovanéjsiho maga v hernim pri- 
myslu - Merlina (Gandalf se propadl az na tfeti 
misto), ktery se uZ o zachranu svéta postara. 
Nejspis se vam ve spojeni se jménem Merlin vy- 
bavuje Anglie, Artu$, Svaty gral, Excalibur, 
Martin Ludvik, atd., ale na to zapomefite. 
Merlin, to je jen jméno, které ma zvuk, néco ja- 
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ko Nike nebo Nina Ricci. Merlin je tady jen 
Merlin. Je to Merlin bez Anglie, Merlin vytrze- 
ny, néco jako vik bez zajice, Rakosnitek bez 
rybni¢ku, Karpov bez Kasparova, I, 2, 3, 4, 5, 6, 
7, 8, 9, 10. 

Vas problém je v tom, Ze i takova kapacita 
jakou je Merlin, byla porazena. Néjakym nona- 
mem - Kouzelnikem Severu, ktery na znameni 
vitézstvi rozlamal Merlinovu kouzelnou hil 
(vim, Ze to ma byt hal, tak piSu hdl, i kdyz to vy- 
pada jako klacik specidlné konstruovany k rozla- 
mani a rozhazeni po dimenzich) a hadejte, co u- 
délal. Rozhazel jeji Casti po dimenzich. A bez 
hole Merlina nepfivolate. 

Takze uz stati jen nazhavit dimenzionalni 
strojek a vydat se do svéta, respektive do svétd, 
zachrafiovat svét. Abyste pochopili nejvétsi klad 
a v disledku i zdpor celé hry, tak se vam poku- 
sim nékteré z nich phiblizit. 


Motto: Nevolej v noci o pomoc. Jesté vzbu- 
dif sousedy. 
-Stanislav Jerzy Lec 


Rapstone. Mésto, kde slunce nevychazi. 
To nebylo symbolické vyjadfeni, ale fakt. Ma 
vSechno, co ma takové Mésto mit. Opilce, hfisté 
na basket, pochybné typky, obchod s vinylama, 
gangy, barely leZici na ulici i kulturak. Kromé to- 
ho jeho obyvatelé ob¢as mutuji, ale to je jen de- 
tail. V¥bornou atmosféru skvéle dopliuje blue- 
sova kytara (hrano na Zivo). 





- VSEHOCHUT 


ADVENTURI 





Stejné jako v Zivoté tak i v hrach zaéina v8echno 
na pidé. 


4 Tak tady bych presné védél, co udélat. Zdrhnout. 
Na druhou stranu je tady ale ta zachrana svéta... 


The thief probably broke th 
glass and took the Nekr Toi 





Zde budete detektivem hledat dikazy o kradezZi. 
Kus Merlinovy hole by! v muzeu - az do véerejSka. 


Motta: Stroj, ktery tiskne, sklddd, a dokonce 
i Cte Casopis. 


- Ilja If 


Planeta Dumloba. Sen ka%dého Clové- 
ka, sedét v kfesle, pit pivo a koukat na televizi, je 
na Dumlobé splnitelny. Ma to jediny problém. 
NemizZete pfepinat programy. Ne, Ze by neméli 
dalkové ovladate. Oni totiz nemaji co pfepinat. 
Na Dumlobé je jen jeden program, po cely den 
vysilajici Cernobilou soup-operu The Family. Na 
vas bude vysilani obyvatelim planety (zeleni mu- 
tanti, v televizi Sedivi) zpestfit. Jak? Pokud vam 
nevadi byt cernobily, tak je to docela snadné. 


Motto; A dokud tam pfFebyva, neni radno, aby 
se prili§ vyptdval, jinak se brdny uzavfou a kliée 
od nich budou ztraceny. 

- JLR.R. Tolkien 


Svét legend. Zli magové, kouzla, draci, 
kralové, princezny, Zaby, bardové, hrady, jeskyné. 
Artefakty patfici do pohadek. To je svét legend. 
Celkovy dojem kazi jen sklenéna vyloha v kovar- 
né a blondaty mladas v teniskach, ktery se nestydi 
zeptat se princezny zavfené ve véZi, ktera mu sdé- 
luje, Ze zachrance dostane jeji ruku, jak vypada. 










Nyni se nachazime v malbé staré vice, neZ 3000 let. 
Pfed vstupem do druhého patra si obujte navieky. 


Mimo jiné se dostanete napf. do egyptské na- 
sténné malby. Ale neztracejte hlavu i kdy2 ztrati- 
te rozmér, stale se bude jednat o klasickou adven- 
turu, i kdy2 v neklasickém provedeni. Dale vas 
cekaé navStéva kosmické lodi, ktera za deset minut 
exploduje, nebo velmi originalni a velmi nekla- 
sické patrani po ukradené Casti Merlinovy hole 
z muzea po boku ostfileného soukromého detek- 
tiva. Scénu, kdy se detektiv pohupuje v kfesle 
a drshackym hlasem hodnoti délku noci, teplotu 
vzduch, hluk vétraku a velikost moskyta, jsem si- 
ce vidél jiZ mnohokrat (naposledy v reklamé na 
bingo), ale pfesto potéSila. 

Opravdu pestry svét. Ostatné je hra na rizno- 
rodosti dimenzi také postavena. JenZe... 


Motto; Kdyz jsem unikl byku narazila na mne 
divokd krdva. 
- Sumerské prislovi 


Hratelnost. Jen%e diky snaze autord donu- 
tit hrate hodné cestovat, tedy spojit hru v jeden 
celek a zabranit tomu, aby se rozpadla do jednot- 


V pravém rohu dole si povSiméte plechovky. S té- 
mi z na&i dimenzi témé? identicka. | to otevirani. 


To neni pogo, ani pokus zkopat lékafe. Ostatné on 
uz je mrtev, stejné jako vétSina posadky lodé. 


livych misi, se stalo néco velmi Spatného. Hra to- 
tiz zcela ztratila kontinuitu. Tim, Ze téméf kaZdy 
predmét se pouziva v jiné dimenzi, ne2 ve které 
byl nalezen, se dobrodruzstvi sice nerozpada na 
nékolik questi v ramci jednotlivych dimenzi, ale 
rozpada se na mnoZstvi questd rovnajici se poctu 
predméri. 

To co MODu chybi, je spad. A to tak, Ze upl- 
né. Celi nadSeni pfijdete na to, kde pouZit ten kte- 
ry predmét (pfedméty se pouZivaji vétSinou logic- 
ky, coz je tfeba kladné ohodnotit), se sice dosta- 
nete dal, nicméné zahy opét zakysnete na potfebé 
dalSiho predmétu ze zcela jiné dimenze, 

DalSi velikou a neomluvitelnou chybou 
MODau jsou Windows *95. Vim, Ze chyba je i na 
mé strané, doublespeedka a 486/66 s 8 MB pamé- 
ti je zatracené malo. JenZze adventka 640 na 480 
pfi 256 barvach zpracovana klasicky (neskroluji- 
cise backgroundy) by normalné (v DOSu) béhala 
upiné vy pohodé. MOD je pfi mé konfiguraci za- 
tracené pomaly. Trhana grafika a hudba by se jeS- 
té dala zkousnout. Problém ale je, Ze animace jsou 
synchronizované s mluvenym slovem. Ono to vy- 
pada nevinné, jenZe vysledkem je, Ze vSechny po- 
stavy rapuji. Dejme tomu v Rapstonu, ale u barda 
z Legendwordu to zamrzi. 


EXCALIBUR 58 


CYITYIT YY oul - — 2 
A ot Ep aes T= 


Vypada to jako sidlo ziého maga, zni tam hudba ja- 
ko u sidia ziého maga, co je to? Sidlo ziého maga. 





Hypn6éza? Uhranuti? Magie? Ne! Nas hrdina si leh 
na postel v jeskyni staré cikanky dobrovoiné. 


Kromé toho MOD potfebuje velmi mnoho 
paméti (96 % z 8 MB mu nesta¢i), a i kdy2Z hru 
jednou spustite, neznamena to, Ze ji opustite az 
kdyZ budete chtit. 

Abychom jen nekritizovali, nutno zminit, Ze 
hra je prokladina velmi trhanymi animacemi 
a velmi nelogickymi logickymi hadankami. 


motto; I vil md penize. 
- Leif Mongolson 


Ovladani. Vezmi, pouzij, mluv. ZAdné i- 
konky, pfi rozhovorech neexistuje moZnost volby. 
Vse, co vidite, je screen a mySitko, Kdy2Z klepne- 
te na batiZek vasi postavy objevi se naprosto 
hnusny (jinak to fict nejde) windowsovsky inver- 
toraf. Dal uZ vazné neni, alespofi co se ovladani 
tyce, o Cem psat. 


Motto: Odvrat se od nich a vyckdvej! VSak ta- 
ké oni &ekajt. 
- Koran 


Posledni slovo. Kdyz si odmyslime né- 
kolik slabych animaci, a par backgroundd, jejichZ 
autor ma budto umélecké ambice, nebo nevi, co je 
to perspektiva, je to docela OK priméma obtas 
i vtipna roztahana hra splfujici mirné nadpramér- 
né primérné naroky na hudbu, zvuky, grafiku, a- 
nimace, hratelnost s jednou novinkou, ktera déla 
hru zajimavéjsi, téZko ale fici, zda lepsi. —Leif 
Mongolson 


Minimum: 486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD, SB, Win95, 
Doporuéeno: Pentium/75, 16 MB RAM, 4x CD. Testovdno: 
486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Firma: Mad Engine / Eidos in- 


teractive, podzim 1996 
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RPG - FANTASY 


FC se 2h RSS 


The Elder 
Scroll : 
Daggerfall 


Svou Silenou rozsdhlosti pohlcuje 
Daggerfall sam sebe. 


oucasna doba je pro milovniky 
RPG zla. Her tohoto Zanru vznika vcel- 
ku malo a kdyZ uZ se néjaky ten titul ob- 
jevi, povétSinou konéi vy odpadkovém koSi. 


Posledni jiskrou byl Albion a od jeho vzniku | 


se jen netrpélivé Ceka. AZ donedavna se zdalo, 


ze toto Cekani snad potrva navéky, protoZe ne- | 


ustalé odkladani datumu vydani Dungeon 
Keeperu a Arény Il (The Elder Scroll : 
Daggerfall) zatim nebralo konce. Ale ted uz 
neni tfeba zoufat, protoZe druhy jmenovany 
konetné spatfil svétlo svéta, 


Amerika vs. Evropa. 0 Daggerfallu 
se toho namluvilo hodné. Na internetu se stale 
objevovaly nové screenshoty, které vypadaly 
prinejmensim zajimavé a dale se proslychaly 
informace o tom, jak 
bude Daggerfall roz- 
sahly, propracovany 
a co se tye komplex- 


nosti nedosaZitelny. Nyni kdyZ mam pfed se- 
bou druhou finalni verzi, musim fici, Ze na mé 
hra pisobi silné rozporupInym dojmem. 

Asi si fikate:“Druha finalni verze, co je to 
za nesmysl?“. Daggerfall vySel obdobné jako 


nékteré jiné hry v_ raznych_ terminech 
v Americe a v Evropé. Prvni finalni verze (a- 
mericka) se zfejmé proslavi jako nejnevychy- 
tanéjsi hra vSech dob. Takové mnoiZstvi vSeli- 
jakych chyb se jen tak nevidi. Bethesda sice 
zatala vydavat opravné soubory, ale i po jejich 
pouziti ve hfe zistavala spousta kiksd. 

Nejisté o¢ekavani plné funk¢ni a bezpro- 
blémové evropské verze ma naStésti happyend. 
Evropska verze je aZ na par drobouckych chy- 
bicek, které byste stejné hravé pfehlédli, pokud 
byste méli tu ¢est zahrat si verzi americkou, 
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nastésti v  pofddku. 
Pokud si vzpomenete, 
tak ranné verze Areny, 
prvniho dilu TES, mé- 


ly také menSi 00. 
Ze ma Daggerfall auto- y také mensi nedosta 


maping, neni nic 
zvlaStniho. Ale zpdsob 
mapovani interiéra je 
nesmirné efektni. 
Oblast, kde se nachazi- 
te, je zmengena ve 

3D model, kterym libo- 
voiné manipulujete ja- 





tek, nedaly se dohrat. 
Bethesda se mohla 
z tohoto prvniho tra- 
pasu alespom trochu 


poucit. 
Dost uvazovani 


ko ve hfe Descent. nad nezodpovédnosti 
Bethesdy a vnofme se pfimo do hry. Nechci se 
néjak vykrucovat, ale musim pfiznat, Ze psat 
recenzi na Daggerfall je peklo. Clovék nejpr- 
ve Daggerfall jistou dobu hraje, ujasni si, co je 

| naném zajimavého a co mu naopak chybi, pak 
to zatne skladat do recenze a béhem psani se 
obéas vraci k samotné hfe. JenZe zjisti, Ze je to 
viastné upiné jinak. To, co mu ve hfe schazelo 
tam nakonec najde, to, co povaZoval za t- 
chvatnou vymoZenost se zvratilo v naprosty 

| nesmysl| apod. Chci tim ilustrovat to, Ze 

|v Daggerfallu se budete setkavat stale s novy- 
mi a novymi vécmi. 
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JeSté neZ dojde na podrobny popis vSech 
téch novot, ohlédnéme se do historie za 
Arenou, pfedchidcem Daggerfallu. Hlavni 
pfednosti Areny byla jeji rozsahlost, ktera do 
dneSka nebyla pfekonana. Arena zamavala 
vsem Krondortim a Wizardriim (nebo snad 
Wizardryiim) a spokojené se usadila na stupin- 
ku s oznacenim nekoneéné hra, Velka Cast hra- 
cu z toho byla naprosto uchvacena, a tak vét- 
Sinou prehlédla fakt, Ze hlavni déjova linie té- 
to hry byla jednou z nejslabSich, jaké byly kdy 
k vidéni. Ale jinak to byla velmi dobra hra 
s velkym pfinosem pro RPG. Stovky postav, 
jeskyni, mést, quest, vybér z mnoha povola- 
ni, tuny raznych zbrani a dalSi vystroje, tvorba 
vlastnich kouzel a Iektvard - to je jenom strué- 
ny vycet toho, co poskytovala Arena. 

A jak tomu u druhych dila byva, berou si 
ze svych pfedchidci pfiklad. VSechno, co jste 
mohli najit v Arené, v Daggerfallu pochopitel- 
né nechybi a samozfejmé toho zde je mnohem 
vice. Netroufam si vyjmenovat vSechny novo- 
ty, protoZe jsem pfesvédéen, Ze i pfes dlouhou 
dobu stravenou intenzivnim hranim jsem urti- 
té neobjevil vSechno. 





Velka Gast Daggerfallu se odehrava v exteriérech, a to zejména ve méstech. Kromé stovek rozliénych do- 
md a staveni narazite také na palace a hrady v hlavnich méstech. Nékdy stacite jen se zaujetim pozorovat 
monstrozni vzhied budov, tyéicich se nad ostatnimi domy. Doporuéuji levitaéni poletovani okolo hradu. 


Zacnu tam, kde pobudete asi nejvice 
casu, ve mésté. Opét je pro vas prichystano ne- 
spoéetné mést a vesnic se spoustou domi, ob- 
chodi, chrami, hospod a Buh vi eho jesté. 
V obchodech miZete nakoupit kromé Siroké 
Skaly pfedmétt napfiklad i koné ¢i viz. Dalsi 
nevidané véci, které se mohou stat vaSim ma- 
jetkem, jsou lodé a nemovitosti. Ke koupi jsou 
pochopitelné i kouzla, lektvary a prosté vSech- 
no, na co si jen vzpomenete. 

V Daggerfallu je také velké mnoZstvi kul- 
ti a Fadi. MiiZete vstoupit do nékteré z téchto 
organizaci, plnit ikoly, které od ni budete do- 
stavat, a tak stoupat na Zebficku dileZitosti uv- 
nitf organizace. Cim lépe na tom budete, tim 
vice budete moci vyuZivat sluZby vasi organi- 
zace a ty nékdy byvaji velmi lakavé. 

Jako v kaZdé RPG i zde se dostanete do za- 
tuchlych kobek, ruin a vSelijakych dalSich in- 
teriéra. Tentokrat to designéfi trochu nezvlad- 
li, protoZe vétSina dungeond je aZ nezdravé 
komplikovana. Je to dano pfedevsim neustaly- 
mi zménami podlaZi. V jeskynich pofad cho- 
dite po raznych schodech nahoru a dolu 
a v tom se za chvilku ztratite i kdybyste méli 
sebelepSi orienta¢ni smysl. Mapa (viz. obra- 
zek) je sice zajimava, ale vyznat se v ni neni 
v2dycky uplné jednoduché, Druha vada na 
krase v interiérech je jejich jednotvarnost. Je 
to stale dokola - chodba, nepfitel, schody, 


chodba, mistnost, rozcesti, mistnost, — 
atd. Vyjimecné narazite na vytah 
¢i paku otevirajici nékteré zablo- 
kované dvefe. Samozfejmé, Ze se 
obéas najde jisté zpestfeni, ale je 
toho zoufale malo. 

Bethesda se zminovala 0 tom, 
Ze se ve hfe budou nachazet i jiné 
dimenze a podmofska mésta. 
BohuZel na nic podobného jsem 
ani ja, ani nikdo koho bych znal, 
zatim nenarazil. Je velmi pravdé- 
podobné, Ze v nékterém z pfistich 
Cisel se budeme Daggerfallu kvili jeho roz- 
sahlosti jeSté vénovat, protoZe za dva thi tydny 
se da té27ko prohlédnout nékolik stovek, mozZ- 
na tisicd lokaci. Pokud ony jiné dimenze ¢i né- 
co podobného skutetné existuje, urtité se 
o tom zminime. 

Ale zpét do podzemi. Jak jsem fikal, jes- 
kyné jsou prespfili§ spletité a rozsahlé. Ma to 
i své kladné stranky. Skoro v kaZdé jeskyni na- 
jdete néjakou tu centralni mistnost a v ni vSe- 
lijak propojené fimsy chodbami, schodiSti 
a miastky. V téchto chvilich si smlsne oko kaz- 
dého hrace. 


NeZ se mi dostal Daggerfall do ruky, 
slySel jsem mnoho informaci, jak bude ve hfe 
kaZda postava mit svdj charakter, a podle toho 
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jak se budete chovat vy k okoli, tak se bude 
chovat okoli k vam. Toto tvrzeni je a zarovei 
neni pravdivé. Je sice pravda, Ze mate jakousi 
svoji reputaci u jednotlivych sort lidi a néktefi 
lidé se s vami tfeba vibec nebavi (napfiklad 
proto, Ze jste Clenem radu, ktery se nesnasi s je- 
ho fadem apod.), ale na druhou stranu zde chy- 
bi okamZita reakce obyvatel. MiZete jit po uli- 
ci, zabit nékolik civilistd, ale nikdo od vas ne- 
odbiha a kdyZ si s kymkoli promluvite, tvafi se 
jako by se nic nestalo. V komunikaci s lidmi je 
jeSté jedna moucha, ale ta se da vzhledem 
k rozsahlosti hry pfehlédnout. Pokud s nékym 
hovofite, miZete se ho v podstaté ptat pouze na 
informace typu kde kdo / co je, co vite o tomto 
radu. Vyrazné tu chybi osobni otazky, které by 
hru udélali mnohem autentiétéjsi. 


Posledni véci, o které se zminim je 
pribéh hry. Filozofie The Elder Scroll série je 
maximalni volnos. V Arené byl pfibtéh oprav- 
du pfiserny. Daggerfall nastésti udélal v tom- 
to sméru velky krok kupfedu. VSechno se to¢i 
okolo byvalého krale, ktery zemfel v nedavné 
valce. JenZe misto toho, aby se jeho duSe ode- 
brala do vétnych loviSt, zacala po nocich velet 
armadé nemrtvych a ohroZovat hlavni mésto. 
V pribéhu figuruji jeSté dalSi véci, ale ty uZ ne- 
jsou tolik podstatné. Hlavni je, Ze vy si miiZe- 
te vybrat zcela libovolnou cestu, jak se poku- 
site najit klid pro neSfastnou dusi. 


Posledni slovo. Je toho mnoho, o Sem 
by se dalo psat, ale mista je malo, Kdy2Z to shr- 
nu, Daggerfall je dalSi ,. nekonetna* RPG, kte- 
ré ma mnoho kladnych i zapornych stranek. 
Pokud se vam libila Arena, budete se 
v Daggerfallu citit jak v sedmém nebi, ale po- 
kud davate pfednost dohratelnym dungeoniim, 
je moZné, Ze Daggerfall nebude pro vas tim 
pravym, 
—Marek 





Minimum: 486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Doporuéeno: 
/6 MB RAM, 4x CD, SB. Testovano na: PC 
Pentium, 16 MB RAM, triple speed CD-ROM, SoundBlaster 
32 Firma: Bethesda Softworks, podzim 1996, 


Pentium , 


RPG - FANTASY 


AMIGAk 


Trapped 


Na Amize uz vzniklo mnoho 
3D her. Tahle je vSak jind. 


Tady je tma jako v Quakeovi, Mél bych si vykouzlit 
trochu svétla! 


A dalsi fireballek... 


dobé, kdy na platformé PC zataly kra- 

lovat 3D hry, pocalo mnoho majiteld 

Amigy miti urcité komplexy, Ze tento 
typ her nikdy na jejich maSinku nikdy nebude e- 
xistovat. Po nékolika marnych pokusech toto ta- 
bu vyvratit (Gloom, Fears) se objevila hra, ktera 
fekla: Ne, to neni pravda. 3D hry na Amize fun- 
guji. 


Ano, byl to legendarni Alien Breed 3D II. 
Pravda, hardwareové naroky nebyly nejmensi, 
ale dspéch to byl mimofadny. Pamatuji dokonce 
stavy nékterych ¢lend redakce podobajici se z4- 
chvatu tropického Silenstvi, pfi prvnim spatfeni 


ad 


ee ee 


Jak tak fireball proplouva okolo, pfekrasné osvét- 
luje okolni prostfedi. Stinovani je bozské! 


tohoto skvostu. Mezitim vSak na PC pfestaly kra- 
lovat tzv. akéni hry, nebot hraci zacali odmitat 
donekonetna hrat bezduché _ stfilecky. 
NejjednoduSsi zpisob jak nevdétnym hraé¢im 
vyhovét, byl udélat 3D hru, u které by se dalo 
i myslet. A tak vznikly prvni scrollovaci dungeo- 
ny. Pamatuji na dobu, kdy Arena pohltila svym 
kouzlem mnoho hra¢ca pravé onim spojenim akce 
a neakce. Od té doby se objevi- 

la celé fada téchto her, ale 

Amiga si na svou Arenu muse- 

la jeSté trochu potkat. Po té- 

méf ro¢nim pfedvadéni nedo- 

délanych dem a screenshoti se 

na pultech konetné objevuje 

hra Trapped, némecké firmy 

Oxyron Software. Hned ze Za- 

éatku bych chtél zchladit néko- 

lik horkych hlav, které zacaly 

po mych tvodnich slovech $i- 

let a jasat. Ono to s tou Arenou 

na Amigu neni zas tak horké. 

Zacnu tedy popofadku. 


V kazdém pfipadé 
jde o hru, zasazenou do jaké- 
hosi fantasy prostfedi. Na za- 
catku ma hra¢ mozZnost vybrat 
si z péti moznych postav (lovec, bojovnik, rytif, 
trpaslik a barbar), které se liSi raznymi vlastnost- 
mi, uZivanymi v dungeonech. Po vybéru postavy 
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To jste vy. Vy, kdoz ke Trappe- 
dovi zasednete a jeho pokofite. 


‘ == 
tee, 


Trappedovské firebally - jeden z nejfantastiétajsich 
efektd, jaké se kdy ve 3D hrach vyskytly. 


je hra¢ doslova vhozen do bludis- 
té starovékého hradu. Jeho uko- 
lem je (a tady velka odlisnost od 
dungeonu) projit bludisté bez u- 
mrti az k vychodu. Po cesté hrdina 
potkava spoustu riznych postav, 
ale to jsou bohuzZel (dalSi odliSnost 
od dungeonu) pouze ,,baddies™. 
Obéas se objevi spina¢ ¢i paka, 
ktera otevfe dalSi Cast bludisté. 
Jiné dvefe a mfize lze oteviit pou- 
ze po nalezeni urcitych klicd nebo 
amuleti (pfipadné psychologic- 
kou terapii, kdy tupym pfedmé- 
tem pisobime na strukturu dveifi... 
-Joe). Mnohdy je cesta k takové- 
mu klici velmi trnita, a to doslova. 
VétSina chodeb toti2 neni prazd- 
na, jelikoz obsahuji razné pohyb- 
livé trny a jehlice. Jejich bodani hrdinu, soudé 
podle jeho hekani, zfejmé velice boli. Nastésti se 
po zemi vali spousta pomicek, rizné lektvary 










A Jeden z posiednich obrazka, 
jaké ve hfe uvidite. 


Renderovana intra se uz jsou i na Amize jako doma. 





Hezkej obrazek... 


a kouzelné mlhy, které jsou velice vhodné ke 
kouzleni. Kouzleni je nedilnou soucasti hrdinova 
Zivota, sloZeni kouzel na lé¢eni, osvétleni nebo 
zmateni nepfitele, je vétSinou napsano na perga- 
menech pohazenych na zemi. Potom uZ je nutno 
najit jen potfebné mlhy, jejich2 kombinaci se do- 
cili poZadovaného kouzla. Pozor ale na chyby! 
Mylnou nebo nediplnou kombinaci mlh bojovni- 
ka stihne trest v podobé ubytku energie. 


Je velice podivné, ze aé ma kaZda z po- 
Stav jiné vlastnosti (sila, trvanlivost, chytrost, u- 
datnost), ja jsem mezi nimi 24dné vétsi rozdily 
nezaregistroval. VSichni sbiraji zkuSenosti, vyja- 





dfené jednak body a jednak trovni (level). 
Zbrané maji vsichni stejné (je jich celkem 6), ale 
ka%dy bojovnik je specialista jen na jednu ¢i dvé. 
Zbrané se ovSem neziskavaji, jak by si nékdo mo- 
hl myslet, v obchodech za zlatacky, ale povaluji 
se prachobyéejné na zemi. Inteligence nepfatel je 
kapitola sama pro sebe. Takové stupidos jsem jiZ 
dlouho nevidél. Jsou dvé moZnosti: bud se badik 
pred vami zastavi a necha do sebe masochisticky 
rubat anebo pfed vami zbabéle prchne. Ale to nic, 
za chvili se opét vrati a necha se zrubat. Vyskyt 
nepfatel je navic vice nez pfiznatny. Budte si jis- 
ti, Ze je-li nékde schovan zloduch, vétSinou stra- 
zi néco, co urtité budete potfebovat (klice, 
amulety). Mnohdy je najit to, co otvira branu ve- 
lice zapeklité, obzvlas- 
té ve vysSich patrech, 
kde viditelné nepri- 
chozi zdi jsou ve 
skute¢nosti priachozi, 
Prohmatavat pak kaz- 
dy kamen je velika la- 
hidka. Zaznamenavani 
pozice jde uskutecnit 
v kaZdém okamZiku, 
ale radost z této skute¢- 
nosti kali fakt, Ze ta po- 
zice je pouze jedna. 
Cheete-li tudiZ uloZit aktualni stav, musite bud 
jak bud pfemazat pozici pfedchozi. Hnusné! 


Zde konci mé r¥pani a ndsleduji uz pouze 
klady, nebot je to neuvéfitelné, ale mné Trapped 
chytl a dodnes nepustil (taky jsem se divil... - 
Joe). ZvlaStni kapitolou je 

atmosféra, ktera je nad otekavani atmosfé- 
rické, Ze uz atmosférictéjsi byt nemdzZe. Tim 
myslim pfedevSim vyborné promySlené dungeo- 
ny, pasti a objekty, systém kouzleni a celkovy na- 
pad hry. Chytry je i systém teleportd. Zaprvé pra- 
vych, které vas vyvedou ven z bludisté a na dru- 
hé strané i faleSnych Cili svitackych, které vas 
nemilosrdné vrhnou doprostfed nejvétsi Slamas- 
tyky. Napfiklad do mistnosti plné pavouka, nebo 
na éerstvé nabrouSené bodatky. V upiny herni or- 
gasmus mé vSak pfivedly sluje, jimiz kfizuji neu- 
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Miha skoro jako v Breathless. 











Dobry den, my jsme zastupci sdruZzeni flalovych 
kouli. Co proti nam mate? 


véfitelné nadherné firebally - samozfejmé také 
smrtici. 


Technicka stranka je to nejlepsi, co 
mize Trapped nabidnout. V¥borné texturovany 
a modelovany 3D prostor s velice rychlym engi- 
nem, k jehoz zprovoznéni staci obyéejna A1200. 
Pravda, sice s velmi redukovany- 
mi detaily, ale pfece. Plnych e- 
fekti, zahrnujici té2 lens flary, 
motion blur, svételné stinovani 
chodeb (kaZda chodba ma své 
svétlo-nékde je tma jak v pytli, 
nékde plapolaji louce apod.), po- 
hyblivé objekty vymodelované 
y nékterém z 3D programa (snad 
Lightwave Ci Imagine), dosahne- 
te vSak az pfi minimdalni kon- 
figuraci Al200 s procesorem 
030/50OMHz s 8 MB RAM. 
Zajimava a vitand je i podpora grafické karty 
Cybervision 3D. Zvuky a_ skfeky © patti 
v Trappedu mezi vysoky standard. V prabéhu ak- 
ci se odevSad oz¥va hromobiti, vyti a skfipani, 
takZe iluze smrdutého hradu je vynikajici. 
Nejednou jsem sebou hystericky Skubl poté, co 
se z mé reprobedny ozval takovy zvuk, Ze by se 
ve mé krve nedofezal. 


Co tedy fict zavérem? Bit & nebit. 
Jisté Ze byt! Trapped je projekt zasluhujici vasi 
pozornost, nebot je nadmiru zabavny, hezky 
a hratelny. A o to preci jde. —JayTee 


Minimum: Amiga 1200, 2 MB RAM, HDD. Doporuéeno: 
Amiga 1230, CyberGFX 3D, FastRAM, HDD. Testovdno na: 
Amiga 1230/50 MHz, 10 MB RAM, HDD, Firma: Oxvron 


Software / New Generation Software, prosinec 1996. 
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SIMULACE - PINBALL 








SFE. mate 


redstavovat firmu 21st Century jisté 

neni zapotfebi. Do povédomi hracd se za- 

psala pfedevSim tvorbou pinballi. Byly tu 

ony slayné tituly jako Pinball Dreams a Pinball 
Fantasies, ale napf. i méné tspésny Pinball 
DeLuxe. Zkratka 21st Century je spjata s pinbal- 
> a mee =6vly «6pupecni Sftrou 
> vo )  dlouhou jiz péknou 
bony * fadku let. Neni tfeba 
< si nikterak zastirat, Ze 

dnesni doba pinbal- 
lim pfilis nedopfava. 
VeSkery herni prostor 
je zacpan multimedi- 
alnimi vytvory, roz- 
sahlymi adventurami, 
jesté = rozsahlejSimi 
dungeony, naprosto 
dokonalymi a realis- 
ticky opravdickymi 
simulatory, a to vi- 
bec nemluvim o plo- 
Sinovkach a stfilec- 
kach. Pinbally se tisni 
kdesi vv koutku 
a Vzpominaji na doby 
pfedeslé, kdy na kaz- 
dém PC svitily stoly 


Da 


¢7F 


De . 


fl 
TL 
Bret ele mail 


PC*%*. **KwS8 










Bley mars lool a 


Absolute Pinball 


Dalsi slibovany vytvor od 21st Century, ktery¥ se tvd¥t velice vécné. 


z Pinball Fantasies a hrati odtrhavali prihnilé 
prsty od shifta. Doba pinballd vSak minula a tak 
ted, kdyZ uz si nékdo usmysli pinball vytvofit, si 
musi dat sakra praci, aby to néjak vypadalo a - 
to hlavné - aby se to fadné prodalo. Jo mimo- 
chodem - kdyby vas to Cirou nahodou zajimalo - 
predmétem dneSniho blizSiho zkoumani se stal 
zbrusu novy zelena¢ Absolute Pinball. He! 


Desert Run. ,,Tak borci, Z4dny podrazy, 
dupnéte na to, a bacha na konec utesu, af nam ne- 
skon¢cite na krchové, hihi!", fekl staficky hlidaé, 
usmivaje se pitomé, Nahlédnéme tedy... 

Motory boufi, ciferniky palubni desky uka- 
zuji neuvéfitelné hodnoty, ruce na volantu se ne- 
klidné chvéji a pomalu vihnou (Smarja, nemysle- 
te hned na nejhorSi). Noha netrpélivé podupava 
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na plynu. Jeji leva sestra se neklidné trha na spoj- 
ce. Tu Stihla rucka $vihne hedvabnym Sateckem, 
gumy se rozpaluji v tisicich otatkach nékolika- 
setkonového motoru hnajicim svou brutalni si- 
lou kola k co nejvétSi akceleraci, Je tu zavod, Je 
tu Desert Run. Takhle néjak by se dalo popsat 
déni na stole Cislo jedna, (jeZis, jak mam popsat 
pinballovy stil?) Sic vytocite motor na nejvySsi 
obratky, stfibrna kulicka vystfeli obrovskou 
rychlosti a zacina démonicka pfetahovacka mezi 
vasim postfehem a kvalitou klavesnice - zejmé- 
na klaves Shift - a pocita¢em proradnym jednim 
padouSskym. Jestli vyhrajete, zale2i jen a jen na 
vas, Stil pojednava v zasadé o zavodu Pafiz- 
Dakar, avSak souvislost s timto klanim ma pou- 
ze v nazvu. Kromé tohoto miiZete trefovanim do 
specialné skrytych bonusoidnich tlacitek vylep- 





Aquamatic Adventure 





Sovat své auto, ziskat dalSi kouli, hrat s dalSimi 
tfemi koulemi atd. atd., jak uZ to u pinballi by- 
va. Specielnosti, kterou hned tak nenalezneme 
(snad jen u Psycho Pinballu), jsou hry odehrava- 
jici se na poli pod stolem. U tohoto stolu jezdite 
zavody na trati tak miniaturni, Ze je sotva vidét, 
a fidite auto velikosti dvou pixeld. Ale nutno pfi- 
znat, Ze sranda to je, to jo. Na zavér chci podo- 
tknout, Ze veSkera technicka data, af uZ o hudbé, 
zvuku a tak vibec, se budu snaZit nahustit do po- 
sledniho, ne, pfedposledniho odstavce, takZe po- 
kud vas zajima pravé toto, skocte na napis ,,IF 
KOULE AWAY THEN GAME OVER“. 


Dream Factory. ,,Néééé!_ STOP! 
Kolikrat jsem ti, Marylin, fikal, Ze kdyZ pudes 
pres tu foukaci mfiz, musi§ si tu sukni pfidrZet. 
Ja vim, Ze se za svy télo nestydiS, ale svoje chlu- 
paty stehna nam ukazovat nemusi§. Jasny? Jestli 
ne, tak zavolam na Party Foun a zavolam si sem 
néjakou tu Geskou buchtu! Je ti to JASNY? Tak 
ON!!!" V roli filmového reZisére chorobné la¢- 
niciho po Oscarovi se budete snaZit natocit ten 
nejlepsi trhak, které kdy filmova platna spatfila. 
Napomahat vam v tom budou znamé filmové 
hvézdy pinballového platna, které si ovSem bu- 
dete muset néjak ziskat. Néco malo kaskadér- 


skych vykond - tfeba pfeskok 14ti 
zaparkovanych aut v trabantu (jed- 
na z podher) - a je to. Pak uz eka 
jen ten vysnény Oscar. Kromé toho- 
to vas samozfejmé Cekaji traditni 
ukoly Multi hry, Super Ballu a tak 
dale. 


Aquamatic Adventure. Aby 
se pfedeslo dohadim, prozradim 
vam rovnou, Ze na tomto stole Zad- 
ného Indyho Jonese ani Guybrushe 
Tripvada nenajdete. Tento stil je 
urcen hlavné H2O zaloZenym hra- 
¢cim, nebot maji moZnost setkat se 
pravé tam se svymi micenlivymi 
milacky (kolikrat je to taky lepsi). 
Na tomto stole se vypravite do mof- 
skych hlubin za rybami, Zraloky, 
chaluhami a vabec tou ostatni havé- 
ti. V ,podhie“ se budete vyhybat 
zralokim, aby vas nahodou nese- 
Zrali - jak jinak. A opét miZete zis- 
kat spooooooustu boda, protoze ji- 
nak by to vibec nebyla zabava. 


Ball & Bats. ,.Dobry den, vaze- 
ni divaci na Ludvikové stadionu ta- 
dy u nas v Argentiné, mame pro vas 
nejZhavéjsi novinky z herniho pole, 
kde se...ANO - hrati pfibihaji na 
sva mista, sporadicky se pfedavaji 
posledni pokyny praporkovou feci, 
ano, kou¢ uZ schovava dalnopis, 
a nahazovat uz odhodil megafon. 
VSichni si jeSté odplivnou, taéaak, 
a dem na to. Ano, DZek Kudla se 
chysta na nahoz, napfahuje ruku, 
zdviha nohu, ale co to, on, co to...ji- 
sté, indiskretni zabér. Promiiite, 
mame v tom trochu zmatek - 
Dzone, zvedni ten zabér trochu, af mu koukame 
aspoii na to jeho pandéro, nezZ... - a jiZ jsme zpét, 
opét se vam hlasime...* Posledni stal je, jak ji- 
nak, z baseballového prostfedi. V roli odpalova- 
ée jste postaveni na stil a délejte, co miZete. 
Samozfejmé mate opét bonusy... atd. (ted vazZné, 
vibec to nechapu, uz jsem na tfeti strance a jes- 
té jste se urcité vobec nic nedozvédéli, Ze jo? 
Chmmm. Takhle snad nebyla dlouha ani recenze 
na Woodruffa. Divny :-)). Mno. 

A tim by byly vyéerpany veskeré stoly. A ted 
slibeny 


If koule away then game over. 
Technika bude nahuSténa takto. Hudba - napros- 
to genidlni a bombasticka, u pinballu neslycha- 
na. Zvuk - téméf identicka Grove s hudbou. 
Zabava - nepfedstavitelné vysoka, zvlasté kdyZ 


je spojena se zabavou. Grafika: nékolik grafic- 


kych reZima, z nich2 kraluje samozfejmé 
640x480 v naprosto plynulém provedeni i na 
hernim minimu. Zavér? - doporuceni nejvyssi 
priority. 


Budoucnost. 2/st Century chysta dle 
pfilozeného planu: Slamiilt - nejspi§ dalsi nafe- 
zovej pinball (to si piS! Tys’ necetl moji recen- 
zi?? -Joe), International Aviation Manager - 
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zkuste hadat, o ¢em to bude a - to je viastné 
vsechno. —Roger T. 


P. S. - Boze, ja zbo2huju, kdyZ ma hra svaj 
vlastni tipa¢ obrazka. Dali bodik navic!!! 


Minimum: pro DOS verzi 486DX2/66, 4 MB RAM, VESA, SB. 
2x CD, 8 MB HDD; pro WIN9S Pentium/75 a zbhytek stejny 
Doporuéeno: Pentium/!00. Testovano na: 486DX2/66, 16 
MB RAM, 2x CD, SB, 1 MB SVGA 


Nazor JOE: To je naprosto pfesny! Malin- 
kata Svédska firmitka U.D.S., ktera stvofila 
ST¢kaéfskou bombu Substation (Ex. 53, 87% - 
k tomu mi jeden naStvany ¢tendf psal, Ze to byla 
pseudorecenze na pseudohru na pseudopocitaci, 
s ¢imZ nesouhlasim, nebot ten dotyény 
Substation ani Atari ST asi nikdy nevidél), ¢i 
dalSi UspéSny titul pro Atari ST a Amigu 
Obsession, zamifila pod kfidla pinballového 
magnata 21st Century a hned se vrhla na peecee. 
Pravé Absolute Pinball je  pfedélavkou 
Obsessionu, Hra se protahla o jednu obrazovku, 
pult X-[le Zone vyménili za Dream Factory 
(muzika ovSem zistala), design stold se pfizpi- 
sobil nynéjSimu trendu, ale kvalit Pinball 
Illusions €i Slamtiltu nedosahuje. Hudba vétsi- 
nou zustala zachovana v pivodni Ctyfkandlové 
osmibitové kvalité, coz ovSem na PC k navoze- 
ni pofadné pinballové atmosféry nestaci. 
Rogerovo hodnoceni si Absolute Pinball podle 
mé nezaslouzi! te 
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AKCNI - 3D - SCI-FI 





PC*% * *® *® 85 


Tunnel B1 | 


Playstation na PC? 





e konci roku pocifuje vétSina z nas silnou 

kK potfebu fadné se vybit a totalné se tak 

pripravit na vkroceni do nové etapy Zivo- 

ta. Pyromani a alkoholici to méli letos v centru 

mésta té2ké, ale my u pocitacd sedicich i na 
Silvestra to méli o néco jednoduSsi. 


Pokud si dobfe vzpominam, byla pivodné 
hra Tunnel BI vyprodukovana pro platformu 
Sony PSX. Jestli to zapficinil jeji Gspéch Ci néco 
¥ tom smyslu, rozhodli se jeji tvarci, tj. Ocean, 
vyplodit konverzi na PC, aby se zajistil co nejSir- 
Si rozmach této dovolte mi - fezby. O uspéchu té- 
to vcelku neoriginaélni mySlenky se pokusim 
chvili polemizovat. 

Myslim, nebo spise jak fika nas ministr ze- 
médélstvi, vnimam, Ze u akéni vécicky tohoto ty- 
pu neotekava nikdo z nas pfili$ neotfely pfibéh, 
nefku-li originalitu. Proto jen letmo zminim do- 
bu, do niz je hra vsazena. Pokud jste hadali bu- 
doucnost, pripiste si bodik na futro a ététe dal. 
AvSak dale jiZ nic nebude, TB/ se odehrava 
zkratka v budoucnosti, tak to je. Pfekvapeni? 


ProtoZe se prostiedi hry objevuje jiz v na- 
zvu, neni tfeba se pfili§ Sifit o tom, Ze se Clovék 
pohybuje po neuvéfitelné rozsahlych tunelovych 
lokacich, povétSinou temnych, chmurnych, pl- 
nych po dasné ozbrojenych automatt, které maji 
jediny kol, totiz branit vam v pohybu a dovést 
vas k jediné jim znamé meté, totiZ vycerpani e- 
nergie maSiny a tim padem i k vasi smrti. Abyste 
se jim mohli vice ¢i méné branit, je vznaSedlo, 
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v némzZ mate pfibitou zadnici, vyzbrojeno ze za- 
éatku horSimi, le¢ vcelku lehko vylepSovatelny- 


mi zbranémi. Ukoly zadané v2dy na zatatku kaZ- | 


dého z asi dvaceti tuneli, coz je celkevy pocet a- 
rovni, jsou v celku jasné. VétSinou se jedna 
o zdemolovani hlavniho generatoru Ci jiného di- 


leZitého stroje. Jak uz to byva, targety byvaji dva, | 


z nich? dileZity je ten prvni, Cili primarni, od né- 
hoz se odviji postup do dal&i sekce. Zavéretny 
souboj s ikladnym zaprodanym padouchem ne- 
patfi k nejlehtim, ale fekl bych, Ze se v prabéhu 
hry setkate s boji daleko litéjSimi a brutalnéjSimi. 


Kazda sekce sestava ze soustavy k zesi- 
leni se Clenicich tuneld, z nichZ kaZdy ma osm- 
desat odbotek a vedlejSich tunylka plnych nadr- 
zenych nepfatel. Téch je nad deset druht Citaji- 
cich od primitivnich minometé a kulometi az po 
stroje podobné lednim Zehli¢kam, malym vzna- 
Sedlim ¢i po konetného vrtulnikového padou- 
cha. Nékteri z nich jsou velmi obratni, coz se vy- 
razné promitne na stavu 
vaseho —_energetického 
konta. Kromé nepfatel 
se vsak miZete setkat 
i s jinymi pfekazkami, 
které jsou na obtiz asi 
tak jako moucha sedici 
na ruce. Staci par kuli 
a rozprsknou se na 
padrt. Tyto pfekazky 
jsou napfiklad bedny ne- 
znamého pivodu nebo 
protitankovi jeZci. V tunelech se rizné povaluji 
barely s radioaktivnim znakem, které po rozstfi- 
leni slouzi k doplinéni energie. Pozor si ovSem 
clovék musi dat i na tlakové viny pramenici od 
vybuchti a explozi rozli¢nych pfedméti, pfede- 
vSim granatd ¢i vami rozstfelovanych véci. AC je 
to k nevife, v tunelech se sem tam objevuji i vra- 
ta, jejichz otevfeni musite nalézt nékdy hife né- 
kdy lépe ukryty vypinat v podobé pseudokafeau- 
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tomatu s €ervenym maja¢kem navrchu. K jeho 
aktivaci vSak musite dosti rafinované zamanév- 
rovat na ploSinku okolo néj, coz mi pripomina, Ze 
bych mél zminit mrstnost a obratnost vznaSedla. 
Vozitko se kupodivu vznasi v konstantni vzdale- 
nosti od podlahy, coz je mali¢ko na Skodu, proto- 
ze by to mohla byt vétsi legrace. Co se vSak tyka 
ostatnich vlastnosti, zaslouzi si tvarci velkou jed- 
nicku. VzndSedlo rotuje, pluje, brzdi a tak vabec. 
Snad si to dokaZete pfedstavit. 

Spravna sttilecka musi mit spad a akci a k to- 
mu se odnepaméti vaZe obtiZnost. U TB/ to Clo- 
vék nema vitbec jednoduché. Po prolezeni prv- 


| nich malo leveld se najednou ocitnete tvali v tvaf 


éasovému odpoctu, ktery se stava v dalSich leve- 
lech nedilnou soucasti vaSeho snazeni. ObtiZnost 
roste od patra k patru a pak nahle ponékud klesa 
u finalniho souboje. TakZe se mate na co téSit. 


A technika? O trochu rychlej§i procesor 
a graficka karta to zvladnou opravdu na jedni¢ku. 
Zvuk je radikalni strankou au- 
diovéci, protoze hudby si pfi- 
li§ neuZijete. Prot taky. Hru 
jsem si mél moZnost zahrat 
s grafickou kartou 3D Virage 
se 6 mega paméti a véfte nebo 
ne, stoji to zato. TakZe to by 
byla technika. 


Shrnuti bude velice kratké. 
Tunnel Bi je konverze vskut- 
ku zdafila, jejiz 20ti levelova 


| rozsahlost neni pfili$ velika, le¢ je nahrazena 


vyssi obtiZnosti, ktera vas u pocitate urtité po- 
zdrzi. Berte to! —Karel 


Doporuéeno; Pentium/90, 16 MB RAM, 4x CD. Testovano na: 
Pentium/100, 32 MB RAM, 2 MB SVGA, 3x CD & 
Pentium/166, 128 MB RAM, 6 MB SVGA, & CD, AWE32. 
Firma: Ocean/Neon, prosinec 1996, 
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Agenturni provize: 15 % 
K cenadm se pfipotcitava 22 % DPH. 
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Adresa: PCP - EXCALIBUR, Box 414, 111 21 Praha 1] 
Tel.: 02/66712315, Tel. + fax: 02/66712316 
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INTERAKTIVNI FILM - SCI-FI 





ékdo by si moh! myslet, 
N= zménit minulost ve 
svoj prospéch je bud na- 


prosto nemozZné nebo neskonale 
obtizné. Dnes vSichni dobfe vi- 
me, Ze toto tvrzeni je absolutni 
nesmysl. Staci se jen troSku po- 
nofit do onoho svéta, ktery leZi 
hned proti vam a jste s tim hoto- 
vi za par hodin. Ano, je to v tom 
svétle, které vam i pfes sebelep- 
Si filtr ni¢i oi, je to za tou skle- 
nénou deskou, je to uvnitf moni- 
toru, uvnitt smySlenych svétd 
a realit. Tam jsou pfece zasahy 
do minulosti ¢i budoucnosti 
(a vyjimeéné i do nudné a neza- 
jimavé soucasnosti) zcela béZné. 
A nyni fanfary, protoze je zde 
hra, ktera v tomto Zanru zname- 
na revoluci. AZ do nynéjska by- 
ly programatofi a scénaristé na- 
tolik ,,neschopni“, Ze u vétSiny 
jejich vytvord jste ,,proflakali* 
hromadu drahocennych hodin, 
neZ jste nacerpali vSechny myS- 
leny a zapletky, které byly Casto 
prili$ komplikované a téZko po- 
chopitelné. Jestli si dobfe vzpo- 
minam, tak se v nékterych hrach 
vyskytly i takové nehoraznosti, 
které neméli se samotnou hrou 
skoro vibec nic spolecného a je- 
nom konzumenta rusily od hlav- 
ni déjové linie. 

Ale konzument se dnes do- 
ckal velkého triumfu. Po takfka 
vymfelém hejnu vlaStovek pole- 
tujicich s cedulkami ,,interaktiv- 
ni film“ k nému dorazila opoZdé- 
na megavlaStovka, zahrnujici ho 
natolik zhmotnélou interaktivi- 
tou, Ze se z toho ocitaé v sedmém 
nebi (nebo pekle, ale to se v tom- 
to pfipadé téZko pozna). Nazev 
tohoto skvostného vytvoru je 
Star Trek: BORG (dale StB). StB 
se poucil z ,.nesmysinych“ chyb 
svych prekomplikovanych pfed- 
chidci, a jako stéZejni slogan si 
vzal vyrok:“v jednoduchosti je 
genialita". Pro€é slozity dé}, proc 
slozité ovladani? StB pfinaSi genialné jednodu- 
ché skloubeni déje s ovladanim. Pfedstavte si, Ze 
se jako divate na film, ale do toho filmu miZete 
zasahovat. Fantastické. NejlepSi bude ukazka ze 
hry. Po deseti minutach jakoby sledovani filmu, 
se neskutetné sugestivné vZijete do své role 
(tzn. objevi se vam kurzor mySi) a moZete uCcinit 
nervy drasajici a zavratné obtizné rozhodnuti, 
souvisejici pfinejmensim s celou budoucnosti 
lidstva. Napf. odstranéni bomby - bud na ni 
kliknete (Spatné = konec hry) nebo na ni neklik- 
nete (spravné = divate se opet deset minut na 
film). DalSi inovaci je obtiZnost hry. U starych 
produkti, které nebyly ani Spetku interaktivni, 
jste opotfebovali klavesnici, zl4mali nékolik jo- 
ysticka, ucvakali hejno mysi k smrti a diky 
vnitfnimu zZirani pfi zakysech jste kolikrat 
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Star Trek: BORG 


Zvitézit nad realitou nebylo nikdy tak snadné... 


vztahli ruku i na vybavu vaseho obydlii. 
Psychicka tjma, finan¢ni ztraty a zabity Cas, nic 
vic z toho nebylo. A dneska? Dneska tu mame 
spasny SB, u kterého nic podobného (az na psy- 
chickou ijmu, zabity vecer a mnohonasobné fi- 
nanéni ztraty) nehrozi. Jednou z hlavnich véci, 
které za to miZeme podékovat je herni obtiZnost 
a délka. Na krabici od StB je napsano, Ze vam 
hra vydr2i zhruba na 120 minut. Musim pfiznat, 
ze reklama nelhala. Celou hru jsem prosel asi za 
130 minut bez jakéhokoliv navodu Ci podvadéni 
a z toho vyplyva dalsi vyhoda SrB, Setfi Cas. 
Vibec StB v nékterych ohledech dokonce pfe- 
vySuje hranice interaktivniho filmu. Cast hry, ve 
které budete aktivné zapojeni trva asi tak dlou- 
ho, jako kdy2 kliknete padesatkrat mySi na- 
prazdno. 
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Nyni uZ vazné. S¢B je interak- 
tivni film ze vzdalené budoucnos- 
ti (konkrétné z prostfedi Star 
Trek), stejny, jakych tu jiz byly de- 
sitky. Vynikajici technické zpraco- 
vani, af uZ se jedna o grafiku, zvuk 
a v tomto pfipadé i vétSinu herec- 
kych vykond, ale prakticky nulové 
zainteresovani hrate do béhu uda- 
losti. Primitivnost vaScho potina- 
ni je jeSté umocnéna jistym stvofe- 
nim nazyvajicim se ,,Q", které, ac 
vzhledem nerozeznatelné od lid- 
ské rasy se umi za pomoci lusknu- 
ti prstd pfesouvat Casem (vskutku 
originalni zpisob pohybu v Case, 
musim to nékdy vyzkouSet. 
Lusk... hmmm, nic). Tento pan 
kvé (€ti kj) se rozhodl, Ze vas pfe- 
sune Casem do chvile tésné pfed 
tim, neZ vesmirna lod, na které 
pracoval i vaS otec, byla napadena 
a posléze zni¢ena Borgy resp. 
Borgem. Kromé toho pan kvé peé- 
livé studuje kaZdy va krok a kdy- 
koliv zemfete nebo se vam nedo- 
patfenim podafi zlikvidovat n¢ko- 
ho z posadky, tak jednoduSe znovu 
luskne a pfesune vas o kousek fil- 
mu zpét, pfed posledni klicové 
misto, kde jste zkratka klikli vedle 
(Lusk... hmmm, jak to déla). A to 
je vlastné vSechno. Jediny pfinos 
celé hry spotiva v detailnim za- 
svéceni do kybernetické rasy zva- 
né Borg a seznamenim se s nékte- 
rymi vlastnostmi lodi federace. To 
znamena, Ze pokud nepatfite mezi 
Trekies prvni tridy, StB pro vas ne- 
ma absolutné zadny smysl. Cely 
soubor pfibéhu z prostfedi Star 
Trek je, dle mého minéni, pfinej- 
mensim nadprimérny, ale interak- 
tivni pfiristek Star Trek: Borg se 
preci jenom z dosavadniho trendu 
silné odchylil. —Marek 


PS: Lusk... 


Doporuéeno: Pentium/75, 16 MB RAM, 
4x CD. Minimum: Pentium, 8 MB RAM, 
2x CD, 16 bit. zvukovd karta. Testovdno na: 
Pentium/90, 32 MB RAM, 3x CD, Sound Blaster 32. Firma: 


Simon & Schuster Interactive 


Souvislosti: BORG 
Rasa neznamého pd- 
vodu, slozena z na- 
vzajem propojenych 
kyborgd. VSichni maji 
sva osobita téla, ale 
jejich mysli mezi se- 
bou neustale kKomunikuji a Cinnost jednoho vy- 
plyva z rozhodnuti vSech. Pokud Borg dspéSné 
napadne Clena humanoidni rasy, provede jeho 
mechanické pfetvofeni na Borga a pak dojde 
k mySlenkovému splynuti napadeného s kolekti- 
vem. Prameny uvadéji, Ze svého Casu se na jis- 
tou dobu stal obéti Borgu i J.L.Picard. a 


mn 
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STRATEGIE - VESMIRNA 





PC*% * *® * 85 


Master Of Orion 2: 
Battle at Antares 


Tak jsme se dockali. 


louho slibovany a vSemi stratégy ote- 
kavany Master Of Orion 2: Battle at 
Antares je tu mezi nami. U2 prvni dil na- 
znacil, Ze Microprose strategie délat umi, coz do- 
kazuje obrovsky zajem hra¢ské obce, ale také 
mnoho ocenéni, které se MOO dostalo. Mohu 
uklidnit vSechny nedotkavé, Antares neni horSi, 
ale... Microprose splnili, co se od nich o¢ekavalo. 





Galaktické zpravy s péknym robitkem. 








Vievo - mozZno vyrobit. Uprostied - pofadnik vyroby. 


Co nového v galaxil... Snad prvnim 
znakem, ktery neopomene i laik-ne-stratég je 
novy graficky plaSf, do kterého autofi Antares 
navlékli. Grafika SVGA, ktera je dnes samo- 
ziejmosti, je opravdu tichvatna a je-li doplnéna 
pusobivymi animacemi, nelze ji nic vytknout. 
Proména se vSak uZ netyka prostfedi, které je 
téméf totozné s MOO. Klasické okno do gala- 
xie, par knoflika... 

Zménila se, a to podstatné, sprava planet. 
Ty jsou ted samostatné subjekty a to i v produk- 
ci. Je tedy mozné na raznych planetach produ- 
kovat rizné technologie nebo komponenty. 
Navic Ize na kazdé planeté nastavit pofadnik 
vyroby, ktery Vam hru vyrazné uleh¢uje. Zde je 
rozdil s MOO patrny, kazZda planeta miZe pro- 
dukovat v2dy jen jednu véc. To také znamena, 


wa 


4 


Ze nékteré technologie vy MOO platily ihned po 
vynalezeni. V Antaresu je nutné pokaZdé tu ur- 
citou véc navic vyrobit. Zda se to jako naprosto 
jasné, ale pfi vétSim poctu planet je to na obtiz, 
pokaZdé vyrobit novou technologii napf. na sni- 
zeni odpadu pfi vyrobé. Uleh¢it to jen stéZi ma- 
ze volba Auto build, ktera sama dopliuje pfed- 
méty vyroby. Takto pfetvofen-znetvorfen by] 
i vyzkum. UZ neni moZné z celkového pottu 
boda rozdélovat mezi ty které obory, ale po 
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Lodi je cca 110, nez skonéi kolo, bude to trvat. 
Zeleny paprsek lod’ zastavi. Oranzovy ji poSkodi. 


dlouhém uvaZeni se rozhodnout pro jeden. To 
déla hru napinavéjsi, ale podle mého vlastniho 
nazoru je to krok zpét. Samozfejmé pfribyly dal- 
Si, nové technologie, zbrané.. atd. 

Rasy nedoznaly velkych zmén. Pfibyly tf 
nové a moZnost namixovat si vlastni. Mixaz je 
podobna jako ve hfe Master of Magic - rozdélit 
body do vlastnosti kKladnych nebo zapornych. 
Protivnika se Vam miZe postavit aZ osm a mo- 
hou mezi nimi byt i lidé, tedy skutetni hraci, 
ktefi posedavaji o kus dal u modemy, sité, nebo 
sedi u téhoz pocitate co vy. Podpora hry vice 
hraca je pro Antares velkym pfinosem a roz- 
hodné v MOO chybéla. Hraci skutetni i pocita- 
Covi byli a jsou schopni mezi sebou komu- 
nikovat. 








Diplomacie nedoznala tolika radikalnich 
zmén. Dvé rasy mohou nyni uzaviit smlouvu 
o vyzkumu, Hlavni véc, kvili které diplomacii 
zmifuji je polozka poZadovat/nabizet. Siko- 
vnou politikou lze nyni ziskat nejen penize, 
technologie, ale celé systémy se vSim, co na 
nich momentalné je. To je docela pecka. 
V mnoha pfipadech to zavisi ne na momentalni 
mocenské pozici, ale na oblibenosti a diploma- 
tickém vztahu s VaSim protéjSkem. Stejné tak si 
8 klidem miZete utvrdit vztah vhodné nabidnu- 
tym uplatkem ve formé penéz, technologie, své 
produkce, nebo jiZ vySe zminéného systému. 
Jakmile vSak ztratite tvaf, svou reputaci ziska- 
vate zpét velmi pomalu. 

Nékdy si situace 24da feSeni jiné nez diplo- 
matické a na fadé je silova konfrontace. Bojovat 
se da na povrchu nebo ve vesmiru, jak je libo. 
Nic nového od MOO. Rozdil se vSak projevi, 


jakmile je ve vasi flotile dvé nebo vice lodi stej- 


ného typu - a hle neslucuji se pod jednu s po- 
étem lodi, ale ka?d4 je tu samostatné, JakZe? 
Staré zname finesy z MOO s velkym pottem 


titel "An rre Delle ihe 


Pro rychlou spravu kolonii slouzi tento manazer. 


malych lodi uZ nevyjdou? Smila. Zde je vice 
kladen diiraz na design vétSich lodi. Lod je ny- 
ni schopna pojmout aZ osm zbrani a osm speci- 
dlnich zafizeni, mezi které je také zafazeno 


ECM (neni uz samostatné jako v MOO). Nové 
zbrané, bomby, specialni zbrané, ale stale jen 
pét typt lodi. Vychytavkou je vSak moZnost u- 
pravit jednotlivou lod, pokud nechcete ménit 
cely typ. 


eae 
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Plasma cannon |e siina zbrafi. Tato lod’ uz chranit 
planetu nebude. 
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a 
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Navrh nové lodi je prehledny. Tato uz néco vydrzi. 


Po likvidaci vSech ochran planety, je néko- 
lik zpisoba, jak s ni nalozit. Vybombardovat, 
vysadek pozemnich sil, silou mysli podrobit o- 
brance, znicit planetu. Rozhodnuti je poplatné 
situaci. Mind Control mohou pouZivat jen rasy 
§ telepatickymi schopnostmi a znicit planetu 
dokaze Stellar Converter, nejsilnéjsi zbran. 

Novinkou, ktera spojuje lodé a planety je 
pritomnost veliteld. Tito tvoreckové se vam po- 
stupné hlasi(jako Master of Magic - hrdinové) 
a zalezi jen na Vas, zda-li je pfiymete do svych 
sluzeb, pochopitelné za pfislusny obnos,. KaZdy 
je jiny a pfichazi nabidnout jiné sluzby, kaZdy 
ma i nékolik vlastnosti - zvySuje pfijmy, vyro- 
bu, vyzkum, nebo likviduje cizi agenty, zvySuje 
itocnost lodi. Maximalné jich vSak opét mize- 
te prijmout jen osm - ctyfi kolonisty a étyfi lo- 
daky. Bonusy kolonistd plati cely planetarni 
systém, zatimco lodaci v2dy jeden na jednu lod. 
PfedevSim v zacatcich jsou velice prospéSsni, 





a jestliZe jste uZ dosti rozvinuti a propustite je, 
prihlasi se dalsi - lepSi. Sami se také zdokona- 
luji a zlepSuji a postupuji na vySsi Grovné. S pa- 
dem planetaérniho systému, nebo se zni¢enim 
lodé/flotily je ale jejich osud také zpecetén. 


mrieren) © 


A oco viastné jde? Jako vzdy a vSu- 
de, neprosto pfima cesta vede skrz pobiti vSeho 
aZ do stavu, kdy existuje uz jen jeden - a to vy. 
Pokud tato cesta zklame a planetarni systémy 
jsou jizZ téméf vSechny obsazené, nastava volba 
Vladce. To uZ tu bylo i v MOO, podle momen- 
talniho stavu je rozdélen poctet hlasi, dva kan- 
didati, dvé tfetiny vyhravaji. Je vSak mozné ne- 
ustale volby blokovat. To ovSem pfedpoklada 
velky pocet hlasi. Tfeti cesta vede pfes 
Antarany, bajnou to rasu, ktera dfive existova- 
la, ale uZ neexistuje zasluhou Orionand. Ti je, 
jak legendy pravi, uvrhli do systému s jednou 
planetou Antares, a zmizli. Pokud se tedy citite 
natolik silni a neohroZeni (class x shield, stellar 
converter, death ray,...) a pokud se Vam podafi 
dobit Antares, ostatni rasy jsou nuceny kapitu- 
lovat a galaxie je vase. Antarani také obéas 
podnikaji prizkumné nalety do galaxie. 
Zpocatku jsou jejich lodé neporazitelné, ale po- 
zdéji uz je to legrace. 

Orion, pozistatek po bajnych Oriofanech, 
stejné jako v MOO je hlidan StraZcem a Stast- 
nému vitézi poskytne nejen pozitivné produk- 
tivni planetu, ale také hromadu technologii, 
které jinak nelze ziskat (mimo SpionazZe) a také 
trochu toho skore navic. 


Jak si MOO2:Battle of Antares 
stoji? ? Tficetkrat vét8i Antares nez jeho starsi 
bratr pfinesl sice zmény, ale jsou odpovidajici 
trem rokiim €ekani? Antares je kvalitni kousek 
a urtité by nemél chybét ve sbirkach strategii, 
ale... ZlepSeni mohlo byt daleko vic, napf. v di- 
plomacii, v boji, v administrativé planet. Pokud 
nevérite, doporucuji volbu Huge Galaxy, im- 
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Prostfedi se vyrazné nelisi od MOO. 


possible a pfi totalnim zapInéni galaxie si uz 
néjakou dobu pockate. A zcela pfehodnotite 
své soudy ohledné vyroby na kaZdé planeté. 
V tomto sméru je MOO sviznéjsi. Grafika je 
pritaZliva a nenucena. Zvuky odpovidajici, no 
kaZdy z nas uZ urtité slySel Stellar Converter 
ne? Hudbu jsem po deseti minutaéach vypnul. 
Stale se opakujici filmovy motiv jsem opravdu 
nevydrzel. Abych stale nehanél, on-line manu- 
al je naprosto skvély a ke hfe uZ nic nepotfebu- 
Na vSe Ize kliknout pravym tadcitkem 
a vSe Ize prozkoumat. 

Maj verdikt zni: 
predpoklady. 

Oriohané se mozZna vrati, a proto se mozna 
miZeme téSit na néco jako Master of Orion 3: 
Return of Orions. —T Joker 


Antares sp\nil zakladni 


Minimum: 486DX4/100, 8 MB RAM, 2x CD. SVGA 
Doporuéeno: Pentium/90, 16 MB RAM, Testovdno na: 
Pentium/133, 16 MB RAM, 4x CD, SVGA, Firma: 
Microprose, prosinec 1996. 
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STRATEGIE - SCI-FI 





AMIGA * * x * 84 


Tiny Troops 


Vulcan Software koneéné vydal znaéné opozdénou 
real-timovou Strategii. Stalo to Cekdni za to? 


. like a brigde over troubled water... 


eni to tak davno, co Amigu zachva- 

tila doomovska manie. Ta uZ snad kone¢- 

né odeznéla, misto ni tu vSak mame ma- 
nii novou - kaZdy dnes chce real-timovou strate- 
gii. Na pfani hracd z celého svéta zareagovalo po- 
mémé velké mnoZstvi firem. Mezi nimi i Vulcan 
Software, ktery se rozhod! vydat byvaly projekt 
Mindscape ,, Tiny Troops”. 


In a galaxy far far away... Zily byly 
dva znesvafené mimozemnické  narody, 
Furfuriani a Klutové. Byly znesvafené opravdu 
hodné, protoze spolu bojovaly uz 450 let a valka 
stale ne a ne skoncit. Hlavné proto, Ze valéeni by- 
la jedina véc, kterou ti Clovi¢kové jeSté jakZtakzZ 
zvladali. Jednoho dne mistni véhlasny védec Dr. 
Shah zjistil, Ze jejich planeta by dlouhotrvajici bo- 
je uZ nemusela dale snaSet, a tak se snaZil valku 
zastavit. Jenze tenhle napad mu generalové obou 
armad hodili na hlavu - pfece neukondi tak krasné 
krveproliti! Dr. Shah proto vymyslel kompromis - 
at si i tupouni klidné valci dal, ale nékde jinde! 
Sestrojil obfi teleport a po dohodé s generaly, pfe- 
nes! vojska na neprozkoumanou planetu Zemi. Tu 
at si klidné zlikviduji... Po XP8 jsou tedy Tiny 
Troops dalsi hrou, kde naSe rodna hrouda dostane 
pékné zabrat. Mimozemnici se pfes ni pfeZenou 
Vv pétasedesati misich, béhem nich2Z navStivi pét 
raznych uzemi. 


Do nich! Vypravné intro mame za sebou 


a uz nezbyva nic jiného, nez se zafadit po bok jed- 
né z armad. Pfed kaZdou bitvou si lze prohlédnout 
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Vojaci obou stran se sesli pri myti nadobi. 


zmenSenou mapku bojisté, na niz neni skoro nic 
vidét, general prohodi par slov ohledné nejvhod- 
néjsi taktiky a hra¢ si svou bojovou jednotku se- 
stavi z nabizenych dobrovolniki. Ka2da strana 
ma (bohuZel?) dpiné stejnou paletu pouZitelnych 
vojaka, Cili obé armady viastni shodné péSaky, lé- 
tavee, granatometciky apod. Tlacitko ,,WAR™ 
zpisobi, Ze se vojaci pfestanou flakat a pusti se do 
boje. Prvni mise vam urtité pfipadne primitivni. 
Protivnik aktivitou zrovna nehyfi a jeho troops 
nebudou délat vétsi problémy. Boj péSaka proti 
pésakovi je zaleZitosti vskutku snadnou, ale dale 
uz to zane houstnout. Nepfatelé za¢nou nasazo- 
vat téZkou techniku a jejich vojaci jsou ¢im dal 
tim drzejSi. Ted uZ se hra¢ nesmi jen tak vrhat do 
souboji, ale je nutno zapojit mozkovou buku do 
procesu vymySleni taktiky. Hodi se dopfedné pro- 
zkoumani terénu a rozestaveni cizich jednotek 
a promyslet si nejlepsi pouZiti specialnich grana- 
tometnych a létajicich jednotek. Mise rychle ubi- 
haji, zabava vescle plyne a hra se blizi ke konci... 


Svabi na obzoru! Valka neni to jediné, 
co na Kluty a Furfuriany ciha. ProtoZe jsou mi- 
mozemnici co do velikosti shodni se Svaby, Casto 
je v obydli domorodci (tedy pozemStand) ohro- 
Zuji zcela béZné véci. Mohou se nachomytnout na 
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Bitka v zahradé. Kdo ma délo, obvykle vyhraje. 








nechranény prejezd 
modelové Zeleznice ne- 
bo pod kola auticek 
z autodrahy. Stati najit 
vypinat a je po proble- 
mu. Logické zapletky 
jsou v Tiny Troops pti- 
jemnym —_zpestfenim 
hry. Samota strategic- 
ka Cast je zpracovana 
dost dobfe na to, aby 
jste se béhem téch Sede- 
sati péti misi bajetné bavili, Nemusite postupovat 
jen s jednotlivymi vojatky, mdZete jich vybrat ce- 
lou skupinu a s ni Zatitocit na nepfatelskou za- 
kladnu. Svého poSramoceného bojovnika miZete 
odeslat domd, kde na¢erpa sily a vrati se na bojis- 
té v piné sile. Funkce LOAD/SAVE je samozfe}- 
mosti a bude se moc a moc hodit. Ovladaci panel 
se Stal diky zasahu Vulcani pfehlednéjSim a sro- 
zumitelnéjsim a manipulace s jednotkami tak ne- 
Cini potize. Od bitvy k bitvé, kupfedu leva, zpat- 
ky ni krok a urrraaaa! 






Posledni slovo. Tiny Troops jsou hrou, ktera 
mi na Amize dlouho chybéla. Je to real-timova 
Strategie, ktera je jednoducha na _ pochopeni 
a snadna na ovladani. Proto si ji jisté s chuti za- 
hraji vSechny kategorie, od zacate¢niki po (p)o- 
stfilené gamesniky. Fajnové zvuky, pohledna gra- 
fika a dobra hratelnost - co vic si miZeme pfat? 
Uz nic! —Joe 


Firma: Phoenix Entertainment / Vulcan Software, podzim 
1996. Minimum: Amiga, | MB RAM. Doporuéeno: A/200, 
HDD. Testovano na: A/230/50 MHz, 10 MB RAM, HDD. 


Odpovida PAUL CARRIGNTON, <éf 


Vulcan Software: 


Joe: Hra Tiny Troops méla byt piivodné vydana 
u Mindscape a ohlaSena byla jiz pfed pildruhym 
rokem. Co se stalo? 

Paul: Ackoliv byla tato hra velmi o¢ekavana, fir- 
ma Mindscape od jejiho vydani upustila a roz- 
hodla se Amigu jiZ vice nepodporovat. 

Joe: Jak jste se o Tiny Troops dozvédéli u vas? 
Paul: Kluci z tymu Phoenix Entertainment, ktefi 
hru vytvofili, nas pfed Sesti mésici kontaktovali 
s tim, Ze by ji u nas radi vydali. 

Joe: Jsou ve finalni verzi Tiny Troops zmény 
oproti phvodnimu Mindscapovskému projektu? 
Paul: Ano, poopravili jsme trochu grafiku a vy- 
lepsili animaci. Tiny Troops ted také maji mno- 
hem pfehlednéjsi ovladaci panel. 

Joe: Diky za rozhovor. 

Paul: Rado se stalo. ia 


STRATEGIE - REAL-TIME - SCI-FI 








Rostliny rostou, stroje vrtaji, svétia sviti, stéra¢e 
stiraji, Etherealové kontroluji - prosté pohoda. 
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Genewars 


Zajimd vas genové inzenyrstvi? 
Tak hledejte jinde. 


sobé rovnymi, pfestoZe mu nejde o pfe- 

Ziti. Tedy o pfeziti jde vlastné vzdycky 
v kaZdém boji, ale tento tvor nezabiji kvali 
potravé. Da se fici, Ze zabiji pro své uspo- 
kojeni, pro svou touhu po moci ¢i pro touhu 
pokofit ostatni sobé rovné a dat jim na vé- 
domi, Ze si tak docela rovni nejsou. Spousta 
lidi v rdznych valkach zemfela jen pro po- 
chybné cile nékolika pomatencd, kterym ji- 
na spousta lidi byla ochotna naslouchat 
a pak pro né s radosti zabijet. Pfedstavte si, 
Ze by nas nékdo, kdo nema tyto pohnutky ve 
svém nitru, chvili pozoroval. Asi by se mu 
z nas udélalo Spatné, moZna, pokud by k to- 
mu mél prostfedky, by se pokusil nas od 
téchto ¢ind odradit. A touto situaci se zaby- 
va nové hra od firmy Bullfrog, nazvana, 
podle poslednich trendi v této firmé, 
Genewars. 

Poté co pozemStané shromazZdili dostatek 
poznatki o cestovani vesmirem, za€ali kolo- 
nizovat okolni planety. Brzy vSak zjistili, Ze 
nejsou jedini ve vesmiru a Ze stejné si poci- 


Js jediny tvor na Zemi bojuje se 


naji nejméné dal§i tfi rasy. A jelikoZ naSi no- | 


vy vesmirni spoletnici méli stejné bojovné- 
ho ducha jako my, nebylo tfeba dlouho €ekat 
a prvni konflikt byl na spadnuti. Nakonec 


| atd. Jednotlivé rasy 





byl tak na spadnuti, Ze prosté spad! a spusti- 
la se meziplanetérni valka. A uprostfed té 
vfavy se kde se vzala, tu se vzala rasa dalsi. 
A to rasa ne jen tak ledajaka, liSila se od o- 
statnich nejen vzhledem, ale i moralnimi 
hodnotami a technickym pokrokem. Jejim 
zastupcim se pficily vSechny valky a spory, 
nebof radéji tvofili, neZ nicili. A jelikoz mé- 
la jiZ zminéné pro- 
stfedky rozhodla se 
pozemStanim a tém 
ostatnim jejich boje 
prekazit. Sebrali 
a znicili jim vSechny 
zbrané a vymysleli 
pro né nékolik uSle- 
chtilych ukold, kte- 
rymi ti, co je splni, 
dokazZi, Ze jsou hod- 
ni viddnout ostat- 
nim. Byly to ukoly 
jako vytvofit rostli- 
ny a zvifenu na néja- 
ké planeté, ¢i vytvo- 
fit rostliny a zvifenu 
na jiné planeté, tak- 
Ze velmi raznorodé. 
Pro jejich plnéni mé- 
la kaZda rasa razné 
specialisty, ktefi se 
starali o svij obor, 
tedy inZenyfi stavé- 
li, botanici péstovali 


vsak nedokazaly po- 
tlacit své touhy po 
vedouci tloze a tak 
se vse zyrhlo 
v prachsprosty boj, 
ve kterém se misto zabavenych zbrani, pou- 
Zivali zmutovana zvifata, uzpisobena k za- 
bijeni. TakZe vysledek nebyl ten, ktery 
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ka nemaka. 
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Dalsi planeta pfipravena pro napor mutantd. 





Ten talif vas stale Glovéka pozoruje a jeho posad- 


Eherealové, tak se totiz tato mirové zalozena 
rasa jmenovala, ocekavali. 


Vypada to pékné, ne? Originalni je 
to jako vzdycky, na to jsou Bullfrogové spe- 
cialisti. Ale posledni dobou néjak zapomina- 
ji, Ze hry se piSou proto, aby se dali hrat. 
A nemizZu si pomoct, ale to se Genewars moc 
nedaji. Asi se na mé pékné rozlobite, ob- 
zvlast vy, kdo jste tuto hru nékde zahlédli, ¢i 
néjakou z prynich misi hrali, protoZe na prv- 
ni pohled to vypada naprosto skvéle, Ono to 
sice vypada moc pékné, ale brzy po té, co se 
do Genewars zakousnete a budete se pokou- 
Set to hrat, narazite na prvni obtize. Napad, 
ze kterého budete zprvu upInéné uneSeni, to- 
tiZ Ze lze divoka zvifata zkoumat a po té je 
tvofit jejich kopie Ci rizné jejich mutace, kte- 
ré vas budou poslouchat, se zvrhne v néco, co 
vas pfivede na pokraj Silenstvi. Zvife totiz 
neposloucha. Chodi si kam chce, sleduje to- 
tiZ hlavné svoje pudy a vam tak pfipravi ne- 
jednu situaci, po které byste nejradéji roz- 
mlatili pocita¢. NemdzZu se stale zbavit poci- 
tu, Ze herni systém neby! navrZen pfili§ vhod- 
né. Pokud si napfiklad vyberete inZenyra 
a porucite mu, aby postavil tovarnu, zistane 
stale vybrany a jestlize si zrovinka vzpome- 
nete, Ze nékde daleko se vam néjaka nepo- 
slusna mula (oni ani jiné nejsou) zabéhla, 
a vy ji chcete vratit na své misto, miZete si 
byt jisti, Ze ji kursorem mySi netrefite, jeli- 
kozZ se stale pohybuje a misto toho, poSlete 
inZenyra k ni, ktery kvdli tomu pferuSi stav- 
bu. Jediné feSeni je neprve pravym tlacitkem 
zrusit vybér a pak po- 
moci levého tlatitka 
a pohybu mySi, honit 
zblaznénou mulu po 
obrazovece. 


Zpracovani je, 
jak jiz jsem fekl, uZas- 
né. Je pomérné dost 
rychlé i na ¢tyfkach 
a skoro az nehratelIné 
rychlé na_ pétkach. 
VSechno mozZné se hy- 
be, a je i patficné o- 
zvucené. Muly hykaji 
a krkaji po jidle, spe- 
cialisti ob€as komen- 
tuji svou praci, zkrat- 
ka vSechno vypada na- 
ramé roztomile. 

Mam pocit, Ze jsem 
toho jiZ fekl dost, a- 
byste si mohli vyvodit 
svij zavér. | kdy2 mé 
to mrzi, musim kon- 
statovat, Ze  firmé 
Bullfrog bohuZel pfi- 
chazi Spatné Casy. 
—Twyn 





Minimum: 486 DX4/100, 8 
MB RAM, 2x CD. Doporuéeno: Pentium/70, 16 MB RAM, 
6x CD. Testovano na: 486DX4/]00, 16 MB RAM, 3x CD, 
Gravis Ultrasound Firma: Bullfrog, podzim 1996 





Ja vam dam Koudelku!!! 


a ZaCatku letosniho roku vyrukova- 
N: SSI se svoji hexovou strategii Stee 

Panthers. Stratégové s_ pfiruckami 
v rukou prohanéhi po pixelovych planich pék- 
né provedené tanky, obrnénce a péSaky a rado- 
vali se z kaZdého detailné prokresleného vra- 
ku. Néktefi jedinci se dali ke strané wehr- 
machtu, jini to zkouSeli po spojenecku a ostat- 
ni utfeli, protoZe vic stran k dispozici nebylo. 
Let, svét neni slozen jen z pfiznivci druhé 
svétové valky a neznalost udalosti, jez se staly 
pred padesati lety, nevtahovala tyto do déje. 
Ale ani po roce 1945 toho lidé neméli dost 
a mlatili se vesele dale, bud ve vétSich (Korea, 
Vietnam, Persky zaliv) nebo menSich (TaSkent, 
Falklandy, Syrie...) valkach, takZe SS/ méla 
dalSi naméty a obSfastnila nas svym novym vy- 
tvorem a pokracovanim stejnojmenného dilu - 
Steel Panthers 2 s podtitulem Moderni bitvy. 


Co se zméni- 
10. Moc toho nebude. 
Grafické zpracovani 
néjakého —-vylepSeni 
(nebo zhorseni) nedo- 
znalo, coz se da lehce 
prekousnout, protoze 
uz prvni dil vypadal 
k svétu. BohuzZel ani tr- 
hanost obrazu (ktera 
neni dana nedostatuji- 
cim hardwarem, ale typem scrollingu) se ne- 
zlepSila, takZe odlétajici letadlo vam bude ,,tr- 
hat otima™, Po hudebni strance taky nic nové- 
ho, v menu vas obla2i vyborny soundtrack, bo- 
huZel vSak opét osamoceny. Jinou melodii si 
budete pumpovat do uSi v kampaiiich, kazda 
ma svoji skladbu, ktera je ovSem stejna pro 
kaZdou bitvu. KdyZ jsem hru poprvé spustil, 
nevydaly sluchatka ani ton, ale pak jednoho 
dne restartoval Windows a pak z DOSu spustil 
SP Il a najednou se cédéctko s chuti rozehralo, 
takZe mate-li pétadevadesatky a nepijde vam 
hudba, zkuste to takhle. Zvuky jsou vérné, pro- 
sté rachoceni past, vystfely z dél, dopady gra- 
nati a tak dale. Jak vidite, druhy dil se od prv- 
niho zasadné isi jen poctem kampani a ziéast- 
nénych narod; tak si o nich néco povime. 


Golan Heights, 1973. Po Sestidenni 


valce v r. 1967 ziskal Izrael tizemi Syrie 
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STRATEGIE - KONFIKTY PO 2. SVETOVE VALCE 


\PCw *& *& & $7 


Steel Panthers 2 - 
Modern Battles 


Aneb tancici a t¥eti svétovd. 























a Egypta: Sinai, Gazu, arab- 
Jeruzaléma, 
dali. 


cast 
vySiny a 


skou 
Golanské 
Politici porazenych zemi 
se uZirali aZ do 1.1973, 
kdy povéstna nadoba pfe- 
tekla. Odpirci Izraelského 
statu, ekonomicky zajiSto- 
vani Saudskou Arabii 
a vyzbrojeni technikou 
byvalého Sovétského sva- 
zu, se odhodlali a I. 
Syrskaé obrnéna divize 
pronikla na své byvalé u- 
zemi v oblasti Golanskych 
vySin a postupovala k mé- 
stu Rafid. Tahle kampaf 
spolu s nedavnym konfliktem v Kuvajtu zastu- 
puje klasické pouStni konflikty. 


Desert Storm, 1991. Na operace 
PouStni boufe a PouStni Stit si asi vSichni éte- 
nafi vzpomenou. Iracka vojska napadla Kuvajt, 
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kdyZ Saddam dostal zalusk na tamni bohata 
ropna pole, ale ponékud se pfepotital. Notni 
i denni bombardéry skoncovaly pomoci raket 
Harm s_ lrackymi 
radary, Warthogy, 
Apache a Abramsy 
(toho éasu nejlepsi 
tanky svéta) bé- 
hem par dni vycis- 
tily Kuvajt od bo- 
jové techniky so- 
vétské provenien- 
ce, zatimco se tisi- 
ce vojakt nakazilo 
idajné nécim ne- 
znamym a_ notné 
nepfijemnym, ale 
© tom vSem se dozvite ze vSelikerych médii. 
Vzhledem k technické pfevaze Spojenct asi 
nejlehci kampah, doporucuji pro zacatek. 


Korea, 1950. 25. éervna 1950 napad- 


la severokorejska vojska Korejskou Republiku 


ae 


ietete ee ad 
were Vanek, 
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¥ Vidite ji? Jsme tam, Ce3i. 
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s cilem dobyt Seoul a ovladnout strategické ci- 
le na jihu. S pomoci Spojenych narodi a ze- 
jména americkych mariiakd zformovala obra- 
nu, ktera zarazila severokorejce okolo Pusanu 
(a poté se dostala i k protidtoku u Inchenu). 
V Koreji se opét setkava americka kvalitni 
a draha technika se zastaralou a levnou sovét- 
skou, a jestli ji budete hrat za Americany, uZi- 
jete si i vylodovani. 


Utopistické scénafe: 


Némécko (Germany), 1980 Fulda 


Gap v Némecku je misto, na kterém mohla za- 
cit Ill. Svétova valka. Co by se asi tak stalo, 


Jestlipak tohle neni ono obévané bombardovani 





‘oh 





kdyby vojska VarSavské smlouvy na- 
padla izemi NATO, na to se snaZi na- 
jit odpovéd tahle kampaii. Vam se 
naskyta pfileZitost velet jedné z moc- 
nosti Studené valky; obé strany maji 
své pfednosti a nedostatky, nechci o- 
pisovat z manudlu. ZAbavna kampaii, 
protoze se odehrava takfka za hum- 
ny, ale patfi k tém néroénéjsim. 


Cina, 1997 Na 
zacatku roku 1997 se 
Taiwan, podpofen 
zapadem, rozhodl, 
Ze vyhlasi samostat- 
nost a ostrov se stal 
Taiwanskou 
Republikou. 
Zastupci CLR se 
rozhodli rychle a po 
Mao Ce Tungovsku - 
napadli Taiwan. 
Spojené narody po- 
chopitelné nezahale- 





dent povéfil 6. a 7. 
letku krytim vzdus- 
ného prostoru nad 
Taiwanskym ‘ize- 
mim. Cffiani si ale nevzali varovani k srdci 
a 25. bfezna vyletély stovky raket Silkworm na 
strategické cile XY a U.S.A. vyhlasily CLR 
valku. KdyZ se Cinska vojska pfiblizila 
k Taitungu, €ekala taiwanskou obranu, ale na- 
razilo na tvrdsi kamen - U.S. Marine corps. 
Tradiéni moderni konflikt, a¢koli ja bych éekal 
atomovky... 











ly a americky prezi- | 


Okinawa, 1998. Japonskd4 ekonomika | 


je sice zdanlivé jedna z nejlepSich na svété, lec 
neni zlato vSechno, co se tfpyti. Staci jeden raz- 
ny ministersky pfedseda, bojechtivi obtané 
a jen pomalu se hojici trn v japonské paté, a- 
merické zakladna na Okinawé, se stava jabl- 
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kem svaru. Japonci stfidavé vyhroZuji a ame- 
ricka vlada uvaluje embarga aZ do doby, kdy 
jsou americéti vojaci bez cirath odzbrojeni, jsou 
jim odebrany tkani¢ky a opasky a stanou se 
hosty japonskych véznic. VaSim ikolem je do- 


Unor 1991. fracké vojenské jednotky... bla, bia... 
Osvobodit rop... pardon Kuvajt. 






byt zpét zakladny na Okinawé, coz by donutilo 
ultra-radikalniho pfedsedu vlady k odstoupeni. 

Kromé kampani jsou samozfejmé k dispo- 
zici volné mise, kromé toho editor bitev, editor 
kampani a editor ,,scénarii“, takZe si miZete 
stvofit bitvu v Jugoslavii, na Falklandach atd. 
Mezi zicastnénymi staty nechybi ani Cesko- 
slovensko a myslim, Ze budete pfekvapeni 
skladbou naSi armady (autorim slouzZi ke cti, 
ze nezkomolili jména jako Malek, Cernik, 
Jenda atd.). Skoda jen, Ze v¥zbroj zicastné- 
nych stati je ponékud Cernobila - byvaly vy- 
chodni blok disponuje sovétskou a z4padni a- 
merickou vyzbroji, ale tak to zkratka bylo 
(a je). 


Jak se to hraje. Stejné jako prvni dil - 
to jest jako klasickaé hexova strategie. Na za- 
catku mise je vam dan k dispozici urtity pocet 
boda, za které miZete ,,.nakoupit™ svou armadu 
(v kampani postupujete od bitvy k bitvé se 
svym jadrem, ktera je dopliovana podpirnymi 
oddily). Doporucuji si pfecist manual; ne Ze by 
se bez néj SP // nedali hrat, ale jsou v ném stra- 
vitelnou formou vysvétleny strategické rady, 
taktiky a vysvétlené pojmy, které asi ve slovni- 
ku nenajdete. Co se chyb tyée, nevim, co mam 
napsat. Snad jen kursor by se mohl néjak ,,hla- 
sit“, ponévad2 je-li zni¢ena jednotka, kterou 
pravé ovladate, ocitnete se razem na druhém 
konci mapy u svého hlavniho stanu a pak Sat- 
rate po mapé a hledate, kde nechal stratég jed- 
notku. Co vic fici mam, nevim sam. 


Posledni slovo. Jste-li vlastniky prv- 
niho dilu, asi uz jste ho dohrali odpfedu doza- 
du a druhy dil pro vas bude vitanym osvézZe- 
nim, nehledé na to, Ze vam asi vydr2i o mnoho 
déle. Pokud jste fandy strategii nebo vojenstvi 
a mate doma rozumné nadupané PC, neméli by 
druzi ,,Pantefi* chybét ve vasi gametéce. 
Salutuje vam —Rattle 
Minimum: 486DX/33, 8 MB RAM, 2x CD. Testovano na: 
P/75, 32 MB RAM, SVGA 2 MB, 6x CD, SB 16, 
Doporuéeno: 486DX4/100, 16 MB RAM. Firma: SSI, zima 
1996. 


59 


STRATEGIE - REALTIME - VALKA 





PCkwk * * 69 


Command & Conquer: 


Red Alert 


Veskerd hodnoceni Command & Conqueru 
(myslim jedniéku) by se dala rozdélit do dvou skupin. 


OPTIONS 


eSkera hodnoceni Command & 
\ | Conqueru (myslim jedni¢ku) by se dala 
rozdélit do dvou skupin. Do té prvni pat- 
fi pokyvani hlavou, odmiceni a konstatovani, Ze 
to neni strategie. V té druhé jsou potom nazory 
typu: ja nevim, co na tom vSichni mate. Muddok 
si ve své recenzi v Cisle 52 stéZuje, Ze nema pro- 
stor vysvétlit obdivovatelam C&C, prot ho to 
zas tak neuchvatilo. Ja mam ale pocit, Ze Z4dni 
obdivovatelé C&C neexistuji. Ze vSichni jejich 
existenci pfedpokladaji jako nutny dopInék na- 
vysost originalniho sama sebe (to studium socio- 
logie mé asi trochu poznamenalo). Ja tim jenom 
chtél Fict, Ze C&C nikdy neby! zas tak popularni, 
jak mnozi tvrdi, Ne, nehodlam tady rozebirat rok 
starou historii. Chtél jsem jen pfipomenout kon- 
troverzni pokracovani rovnéz kontroverzniho 
pokracovani neméné kontroverzni hry. Redalert 
je totiz jeho nekontroverzni pokracovani. 
Nekontroverzni proto, protoZe je stejny. 
NeZ budete Cist dal vyhrabejte si Excalibur 
52 a pfectéte si Muddokovu recenzi. Pokud 
ovSem nepouZivate staré Cisla k jinym dcelim 
(tim jsem nemyslel to, co si myslite vy, protoze 
padesat dvojka je na kfidovém papife). Napsani 
této recenze bych si mohl uleh¢it tim, Ze bych to 
od Muddoka opsal, jen nahradil zkratku GDI slo- 
vem Spojenci, Brotherhood of NOD Sovéty, 
Tiberium nikoli rajéaty, jak radi Muddok, ale ru- 
dou a drahokamy a 30 misi ¢tyficitkou. TakZe vy, 
co mate Ex. 52, nebo jste hrali C&C jednitku, uz 
nemusite dal Cist. Par chyb vychytali, ale jinak o- 
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Takhle konéi vétSina misi. Tanky niéi budovy a zby- 
ié jednotky. Neni to ani napinavé, ani z4bavné. 


pravdu nic. Jen snad, Ze pod Windows 95 to bézi 
v supervegové grafice. Nejasejte, je to pomalejsi, 
animace uvidite obprouzek (kaZdy druhy) a mné 


| osobné to pod Windows skdkalo z jednoho médu 


do druhého, Ze jsem se nestacil divit. Pod 
DOSem (odtud jsou obrazky) je sice grafika také 
super, jenze to neni Super VGA (pro¢ také délat 
néco nového, kdyZ to uz méli z jedni¢ky hotové). 
Jinak mise jsou pofad mise a tanky jsou tanky. 


Mnoho debat zda realtimova strategie je 
strategic, jsou, myslim, jednou pro vZdy u kon- 
ce. Neni. Neni to ale ani ak¢ni hra. Zkratka je to 
realtimova strategie. To m4 své nesporné vyho- 
dy i jeSté nespornéjsi nevyhody. Systém je a mu- 
si byt natolik jednoduchy a hratelny, Ze to nejen 
nemiZe byt povaZovano za strategii, ale systém 
hry je kvali nutné jednoduchosti a2 pfilis vzdale- 
ny od reality a s logikou ma pramalo spoletného. 
Velmi primitivni a nesmysina provazanost moz- 
nosti stavéni budov a budovani jednotek, ne- 
mozZnost postavit néco do vétSi vzdalenosti, nez 
jsou tuSim dvé politka, a to véetné zataras 
a bunkri, moZnost formovani jen jedné jednotky 
svého druhu i mate-li dvé tovarny a vibec je to- 
ho spoustu, Kdy2Z jsem ale pfemySlel o feSeni, na 
vystupu jsem dostal Civilizaci. Zkratka, smifte 
se § tim a ja se také budu snaZit, neni to strategie. 
Jediné strategické Ukoly, které vas budou Cekat, 
je mit stale dost energie (bez ni toho totiZ spous- 
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Sovétské ponorky jsou velmi zvlaStni. Kdyz totiz 
chcete vystfelit, musite se vynofit. 






Nejvy83i veleni sovétskych vojsk. Poznate je pod- 
le toho, Ze jsou zli, cyniéti. A nejvic ten uprostfed. 





A to jsou ti hodni, pfisni, ale spravediivi hoéi z ve- 
leni spojeneckych vojsk. 





Zniéeni mostu vypada v animaci mnohem lakavéji 
nez ve hfe. 





fl 


Tanya. Co udéla? Plivne mu do ksichtu, prostrili 
se, vSechno podminuje a uteée. Je prosté uzasna. 


ta nefunguje), co nejvic penéz a urcité mnozstvi 
bojovych jednotek. Na druhou stranu nazory né- 
kterych, Ze realtime znamena rychle klikat na i- 
konky, jsou zcela nesmyslIné. I kdyZ vzhledem 
k tomu, Ze pocita¢ nemysli a Ze programatofi 
mysleli malo, budete muset pofadné kmitat. Je to 
nékdy docela o nervy, kdy2 vite, Ze vam na né- 
kolika frontach stoji prace a vy se snaZite pfe- 
svédéit jeden tank, aby jel dopfedu a ne dozadu. 
MozZna ale autora kfivdim a jedna se o simulaci 






Cloviéek, co je pred nepfatelskym tankem jest Spi- 
6n. Tank mu neublizi, kdyZ ho naéahodou nepfejede. 





Toto ubohé vylodéni Fidi poéitaé. Mé oblibené ak- 
ce jsem si odpustil - maj pocitaé pfestal zviadat. 





Vojaci nezahali, ani kdyZ nemaji ZAdny Gkol. Je to 
sice na nic, ale vojak na obrazku déla kliky. 
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KdyZ mate ubohouckou, sotva pfezivajici zaklad- 
niéku, je dobré mit zafizeni na opravu vozidel. 


vojenské moralky, kterou by totiZ opravdu pod 
mym velenim velmi rychle ztratili vSichni. Ja te- 
dy ne Ze bych si nevazil lidsk¥ch Zivoti, ale kdyZ 
se pro vysoky pocet jednotek vSe pfestane téméf 
hybat, tak vam nezbude nic jiného nezZ taktika 
boje, kKdy pomér ztrat 1:1 znamena uspéch, pro- 
toze objektivné vzato zmizi dvé jednotky a hra se 
urychli. 


Jinak je to docela zabava. Nékdy. 
Dejme tomu, Ze po vétSinu Casu. Ta mensina je 
ale hrozna. Zvlasté nékteré jinak hru zpestfujici 
mise ,,bez zakladen“, kdy mate se Spiénem, 
smeckou psi nebo nékym jinym, napf. americ- 
kou superSpidnkou Tanyou (kombinace 


Tak podobnymi obrazky na motivy C&C nas Virgin 
v ramci své cilené reklamni kampané zavailil. 








Zajimavé, Ze vérnym jevem snad ve vSech ruskych 
valkach je, byl a asi navzdy bude mraz. 


Odpadlika, MacGyvra a Flega z MASHe) sélo- 
vy kol. Mimo to Casem vas zatne nudit z potcat- 
ku lakavy tkol, kterym kon¢i kaZdy briefing: ,Jo 
a potom vSe znicte, veliteli*. Rovnéz tzv. barel- 
mise, pokud si nelibujete v pozorovani explozi 
na pocitaci, nepotéSi. 

KdyZ si tak vzpominam na Dunu 2, kterou 
jsem si mimochodem velmi oblibil, domnivam 
se, Ze mohu zodpovédné prohlasit, Ze byla, své- 
te div se, lepSi. Je v tom jisté i jista davka nostal- 
gie, ale vzpominam si, Ze jsem stavél opevnéni, 
na nejzatiZenéjsich mistech budoval ostfelovaci 
véZe, hledal slaba mista v obraném systému sou- 
pefe, snaZil se jednomu nepfiteli udélat co nej- 
lepSi podminky, aby napadl druhého (ten 
v C&C neni vabec) a ne mé, atd. Nejsem si jist, 
Cim to je, ale v Redalertu jsem v2dy jen vyrobil 
nékolik tanki, nechal je zautotit, prolomil hlav- 
ni obranny val, a pak je to u2Z jen dalSi zbrojeni 
a niceni, nikoliv bojovani, 

Také mi vadi, Ze v¥zbroje jednotlivych ar- 
mad (miZete hrat za obé strany) jsou az pfilis 
specializované. Pfeci se neda valcit tak, Ze ja si 
beru vodu, ty ma8 vzduch, ty si vezmi raketome- 
tate a psy, na mé zbyli lékafi. 

Asi nelze objektivné fici, je-li to hra Spatna 








EXCA 





Tanya, jiz zminéna superhrdinka, s tankem, dvéma 
mediky. 


nebo dobra. Je skvéle udélana, jen ve vétSich vfa- 
vach dost pomala, zabavnost kolisa, i kdyzZ cel- 
kové kles4. MoZnost budovani novych staveb 
a jednotek a nové mise zcela rostouci nudu neeli- 
minuji. Ovladani je omezené tim, Ze i kdyby jste 
méli tf ruce, mate jen jednu mys a ani moZnosti 
délat si tymy, tvofit formace, zadavat nékolik ma- 
lo bojovych modi vam neumoZni stihat vSe. A co 
neudélate osobné, to za vas potitaé neudéla. 


Pro neznalce musim jesté doplnit, Ze 
hudba, efekty, grafika a pfedevSim vSude pritom- 
né animace jsou nadstandardni. Jesté jsem se ne- 
zminil 0 moZnosti hrat po siti nebo pfes internet. 
Ani se tomu vénovat nebudu, protoZe jsem to ne- 
vyzkousel. Mam ale tuSeni, Ze pokud mate mezi 
pocitaci dost rychlé spojeni, bude to to nejzabav- 
néjsi, co vam C&C nabidne. | hra proti potitaci 
ma vSak néco do sebe. Jestli se vam libila Duna 
2, zkuste to, jestli patfite k obdivovatelim C&C, 
nevahejte a v pfipadé, Ze nevite o Cem je fe, tak 
vam neporadim. —Leif Mongolson 


Minimum: 486DX2/66, 8 MB RAM, 2x CD. Doporuéeno: 
486DX4/100, 16 MB RAM, modem 28.8. Testovdno na: 
486DX2/66, 8 MB RAM, 4x CD. Firma: Westwood/Virgin, pro- 
sinec '96, Pornamky: po siti az 8 hrdcéi (modem 14.4), hra po 
internetu; (Windows 95, 16 MB RAM, modem 28.8) 
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STRATEGIE - MANAGER / FOTBAL 





PCKR Kwek *dmD 


Ultimate 
Soccer 
Manager 2 


Kromé Excaliburu o téhle hfe snad 
nikdo nic nevi. Pravdépodobné ani 
Sierra samotna... 


dim na tribuné ztichlého stadionu. Pos- 
ledni paprsky podvecerntho slunce dopada- 
ji na sklopend sedatka vSude kolem meé. 

Moje mysl je stale jesté zdrogovand skvélym po- 
citem z vitézstvi. Usmivdm se pod fousy. Dneska 
jsme jim pofddné nasekali. 


UZ si pfedsta- 
Vujl ty kfenici se tva 
fe, jejich2 majitelé se 
otfesou hnusem, kdyZ 
pred nimi vyslovite 
slivko "manazer". Pfi- 
date-li k tomu jesté 
"fotbalovy", maZete jim 
tim pfivodit jisty za- 
chvat, odbormé feteny 
"permanenntus pobli- 
us”. No dobfe, vZdyti ja 
koneckonct nesnasim manaZery. Takové ty tabul- 
kové, kde si vaSe oko neodpotine od neustalych 
utokt Cisli¢ek, jmen a ddaja, z takovych her ma- 
Ze Clovék skuteéné lehce zblbnout. Napfiklad vy- 


ny manazer potfebuje. 





To je ten krysa bankéf. No feknéte, dali byste své 
penize nékomu takovému? 


chloubatny Championship Manager '96 se mize 
jit picnout, to je pfesné ten typ, ktery zabira spou- 
stu mista a vy pak zjistite, Ze pod tim vSim je jed- 
no velké NIC, Zabava - nic. Hratelnost - coZe to? 
Atmosféra - Ehh... A mohl bych uvést nescetné 
dalSich prikladi. I proto jsou manazZery dnes obli- 
benym Zanrem tvirci. Mysli si totiz, Ze splacaji 
dohromady néjaka jména, data, tabulky, nemusi 
se ani moc obtéZovat s grafikou ¢i zvuky a ti ma- 
niaci to stejné budou hrat a penizky se posypou. 
A pojedeme na Bahaamyy! 
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Prekrasna kancelaf se vSim, co sprav- 


Je to fakt tak zly? Jak uz to byva, po po- 
citatovych harddiscich bloudi i par her vyjimeé- 
nych. Tém miZe naruZivy hra¢ fotbalovych ma- 
nazerd podékovat za to, Ze existuji. Ja bych velmi 
rad podékoval /mpressions za jejich U.S.M. dil 1., 
jenZ mél v Excaliburu premiéru asi pfed rokem 
(ch... uZ je to rok a pil, co jsem to recenzoval - 
Excalibur 48, 89%, -Joe). 

Tohle dilko mélo a ma to, o Cem 
vétSina jeho konkurentd jenom slad- 
ce sni - atmosféru a hratelnost. 
Nékolik prvki ze Zivota opravdové- 
ho manaZera sice jesté schazelo, 
sem tam by se dalo néco poopravit, 
ale v zasadé hra bez chybicky, ktera 
se jiZ alespoh na Amize stala zafi- 
vou legendou. A jelikoZ nejsem ani 
tak blazen do manaZert jako spis do 
U.S.M., pochopitelné se mi rozzafi- 
la otka pfekvapenim, kdyzZ do re- 
dakce pfiputoval bali¢ek s druhym 
dilem tohoto skvostu. BohuZel pro 
mne Slo o PC verzi, a tak jsem by! 
velice vdéten, kdy2 mi jeden z téch- 
to pocitacd, které stoji a padaji 
s Windows, byl za- 
pijcen do domaci pé- 
ce, 


Pomalu se zvedam 
a prochazim po 
micicich — tribundch. 
Cestou zakopdvam 
o plastikové kelimky, 
sacky od popcornu 
a zbytky hotdogii. 
Parchanti! Platime 
jim pét tisic liber tejd- 
né za udrzbu a takhle se starajt! No 
nic, myslenkami se ted upiram 
k pristi soboté, to nase nezkusené 
muzstvo Cekd dalsi tétkd zkouska. 
Zadpas 5 prvnim celkem divize nebu- 
de Zddnd sranda. 


Zahraj to znovu, Sierro! 
Ano, davno jiZ tomu, co byli /mpressions pohice- 
ni Sierrou, a tak je U.S.M. 2 prezentovan skoro 
vyhradné pod jeji znackou. Je ale docela zajima- 
vé, Ze tenhle herni gigant ani pfedtim neupozor- 
foval, Ze se chysta tohle dilko na pulty. Ani ho ne- 
ma zanesené v seznamu tituli, pfipravovanych 
pro blizké obdobi. Ze by se za néj tak stydéli? 
MoZna viastnime jedinou kopii na svété! To sice 
neni Spatny pocit, ale tak to nejspi$ nebude. Ale 
dosti Zvatlachi, je nejvhodnéjsi Cas tenhle dare- 
cek dikladné prostudovat. UZ pouhy pohled na 
krabici vas naladi na vinu o¢ekavani a nadéje, né- 
kdo si také tfeba odfrkne: "No konetné!". Stoji tu 
totiz pravdiva informace, Ze nyni spolu mize za- 
polit a2 8 manaZerd soucasné. Hra pro vice hraco 
v jednitce chvilemi citelné chybéla, ted se miZe- 
te podélit o pocity z vyhry nebo porazky se svymi 
kolegy. U nékoho ovSem mohou vase dobré vy- 
sledky vyvolat zavistivost a jste-li doty¢nému po 
ruce, chraiite si pfedevSim hlavu a jiné dileZité 
nastroje. I tak ale dav4 mod multiplayer hfe do 
vinku to hlavni - nekon¢ici zabavu. Samozfejmé 
Ze to jde jako za starych ¢asii na jednoho, ale na 
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chazi-li se v okoli podobny maniak jako vy, proé 
tuhle moZnost nevyuZit. Nad stadionem zufi bou- 
fe. A skutetné to tak vypada. Kdy2Z si porovname 
hlavni obrazovku z jednitky a tuhle novou, dosta- 
neme se z krasného slunného odpoledne do po- 
chmurnych sedmi hodin veter, kdy nad hlavou 
majestatné proplouvaji oblaka smogu. Takovy je 





Pan pfedseda se nikdy neziobi, ani kdy2 prohraje- 
te Sest zapast za sebou. To se piece stane... 


asi prvni pocit ze spatfeni té neveselé krajinky. 
Jako skoro vSude si i tady po nékolika tydnech 
zvyknete, ale jedno se pfece jen neda autorim od- 
pustit. Kolik Ze to je v SuperVeze na monitoru ba- 
rev? 256? Tak na tuhle obrazovku jich tvirci pou- 
Zili setsakramentsky malo, a jeSté s tim mirné de- 
presivnim nadechem. To naStésti neplati o interi- 
érech budov, téméf vSude to hyfi decentnimi bar- 
vami a na Clovéka hned padne vétsi radost ze 21- 
vota. Jedinou postavou, kterou bych kolikrat 
s chuti zabil, je povySené se Sklebici bankovni t- 
fednik (jak tvrdi bracha Joe, ma stejny zahadny 0- 
smév jako pan Chvalovsky z CMFS, kdyz byl 


o 20 let mlad8i). Tady se nejde nezminit 0 anima- 
ci. Bankéf ze starého U.S.M. pracné Zongluje se 
vSemi knihami kolem néj, zatimco zdej§i prostfe- 
di banky je skoro mrtvé. Vcelku animace ve hfe 
nejsou Spatné, ale od PC by se toho dalo Cekat vic. 
Pak jsem se rozfehtal pfi pohledu na dobracky vy- 
raz klubového pfedsedy, ktery spi$ pfipomina se- 





ee ee 


ed 


nilniho odchovance Domova dichodci na kole¢- 
kovém kfesle. Ale jak jsem fikal, po par tydnech 
vam to ani nepfijde. Hlavné budete mit docela ji- 
né starosti. 


Pfidej se k nam! Jakozto manazer mate 
obrovskou Sanci vést své oblibené muZstvo 
z Anglie (5 souté2zi vCetné Premier League) a do- 
konce se podivat i do Némecka a Francie. Zvolite 
si svj kapital, zda budete hrat poctivé nebo "dir- 
ty", jestli se chcete starat o klubové obchidky 
a zatnete. UZasny systém fotbalového svéta se za- 
ind rozjizdét a strhne vas s sebou. Zadné pfe- 
vratné zmény oproti pfedchidci znat nejsou, sa- 
mozfejmé kromé nové grafiky, nékolika animaci, 
obéas mluveného slova a hlavné asi Sesti hudeb- 
nich skladbi¢éek. Ty kupodivu nelezou po chvilce 
na nervy, dokonce jsou pfijemné, melodické, pro- 
sté pohodi¢ka. Ale herni systém zistava podobny. 
Na pfestupovém trhu se vSak kone¢né zjevuji 
i hraci z jinych zemi, za hrace se plati pojisténi, 
mizZete je poslat na tydny hostovani, kaZdy mésic 
a rok se vyhlaSuje nejlepSi manazZer, davaji se do- 


Prsi a venku se setmélo, v Liverpoolu bijou zvony 











a reflektory se rozsvéceji 


. * 
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hromady reprezentatni muéstva, 
smite si jeSté podrobnéji prohléd- 
nout ka%dy tym v zemi i s jeho 
(ne)ispéchy... Vabec pfibylo jesté 
trochu statistik, jejichz Cteni vam 
snad stejné jako v jedni¢ce nebu- 
de délat problémy. Udaje hraci se 
rozsifily i o par malitkosti jako 
jejich plany do budoucna a stru¢- 
na charakteristika. 


| Tak takhle tedy vypada raj... Par 

klik dej si, no a makej dal! Dost 
mé potéSily také novinky v tréninku. O kaZdém 
hraci, ktery se v tréninku zdokonalil ¢i naopak, 
podiva pfislusny trenér zpravu, a tak vam nemd- 
Ze uniknout naprosto nic, co se tyka vaSich své- 
fenci. Navic si sam nebo s pomoci asistenta se- 
stavujete tydenni rozvrh pro trénink celého tymu. 
To znamena cviceni akci, rohovych kopi, ofsajd 
systému a fady dalSich poloZek, které pro svoje 
dobro radsi nezanedbavejte. Jestli nebude stacit 
ani tohle, zkuste navStivit tréninkovy kemp a bud 
naordinujte hracim tvrdé dva dny dfiny, nebo je 
nechte prosté relaxovat. Najimate také ostatni Cle- 
ny realiza¢niho tymu, tedy lékafe a skauta (v jed- 
niéce obé role zaéroveii’ vykonavali i trenéfi). 
Nejhorsi je, Ze je nemiZete jen tak vyrazit, pokud 
to chcete udélat pfed vyprSenim jejich smlouvy, 
musite jim zaplatit tu¢né odstupné, A dorazila 
sem také ta stara znama vymoZenost - editor tak- 
tiky, v¥yborné zpracovany, pfehledny a koneckon- 
ci i kolikrat d¢inny (Yep! -Joe). Bohudik neni 
nutny pro pfeziti tymu. Nakonec si uZijete po- 
drobné prostudovani soupefe a peclivy vybér se- 
stavy a taktiky, coz pravému Stouralovi zabere 
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Au, to boli. Ten parchant mél dostat Zlutou! Skoda, 
ra Ze nevidite rozhodéiho zblizka, vypada jako Andrew. 





nejvétsi Cast herniho Casu. Moc kecas, zkrat to! 
Drz tlamu, jeSté nejsem u cile. Ta hlavni novinka 
totiz pfichazi naposled. Je to uplné jiny vzhled 
hraci plochy! Na vSechna utkani uZ nebudete shli- 
zet jako moudry biZek z ptaci perspektivy, nybrz 
ze strany jako kaZdy normalni Clovék v hledisti. 
Na tomto pohledu neni zhola nic Spatného, vidite 
pékné kazdy detail, s hraci po hristi litaji také 
vsichni tfi rozhod¢ci... JenomZe je stejné jako v re- 
alu o néco nepfehlednéjsi nez pohled shora, 
i kdyZ to zapasim jeSté pfidava na zajimavosti 
a dramati¢nosti. 


Jasné, poslat novind¥e do vulgdrniho v¥razu 
nebyl nejchytfejsi tah, ale co md clovék délat, 
kdy2 slySt poFdd to samé: "Jak si to vysvétlujete?" 
a tak, Douftim, Ze si mne predseda 
za to nepozve na kobereéek. No co, 
poslechnu si od néj kdzdni, jak je 
pro nas tenhle pohdrovy zdpas diile- 
2ity a podobné, a pak si v klidu pro- 
mluvim s téma dvéma vydfiducha- 
ma, co chtéjt zvySent platu. Ale to 
pockd do zejtra. Ted’ si pojedu hrat 
na vzorného manzela ke své sladky 
rodince. Ta tribuna by stejné potfe- 
bovala_ pfistavét, aspon o tako- 
vych... 


Nadechni se naposledy. 
"Nejlepsi koupé sezény!" Krabice 
ma asi pravdu. Jde o vice nez di- 
stojné pokracovani manaZerské le- 
gendy, ktera ma vSechna potfebna kritéria, aby si 
udrzela pozornost: skvélé zpracovani (az na drob- 





Krasna akce, Skoda, Ze to Slo vedie. Ten replay ujde. 


né vyjimky), dokonalou zabavu i atmosféru. 
Véite nebo ne, je to urcité nejlepsi fotbalovy ma- 
nazer, s jakym jsem se setkal. Existuje sice jesté 
nékolik véci a napadd, které by mohly ‘pfidat hfe 
na Zajimavosti, nicméné si je radsi necham pro se- 
be. A doufam Ze Impressions budou fungovat a- 
lespof do vydani tfetiho dilu a Ze se v ném nechaji 
inspirovat také nécim novym. Ale ten bajetny po- 
cit z toho, Ze néco tvofite, planujete, nékam smé- 
fujete a hlavné Ze pfemySlite, bude jisté pofad 
stejny. Je to pfijemna zména po nanicovatém roz- 
stfelovani Ctveretkoidnich bytosti po obrazovee, 
jak nas uci bezduché doomoviny. —Honza 


Firma: Impressions / Sierra Sports, 1996 Minimum: 486/33, 8 
MB RAM, SVGA, 2x CD. Doporuéeno: cokoliv silnéjgiho nez 
minimum Testovdno na: 486DX4/100, 16 MB RAM, SVGA J 
MB, 4x CD. 
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Bograts 


Vchdzim vam takhle do redakce, 
vidim mrriavou krabicéku a Fikadm si: 
Ze on je unds Vulcan? A taky Ze jo. 


3 tie et 


“a 


Grafika je ve 32 barvach. Hra ale potfebuje AGA 
Cipy kvali podpofe scrollingu (?!!). Semisnadzda!! 


ezi mnoha ohlaSovanymi vanotni- 

mi novinkami od anglické firmy 

Vulcan Software se jiz delSi dobu vy- 
skytoval nazev Bograts. Co to vlastné bude 
v mnohém prozrazovalo demo, uvefejnéné v fij- 
nu 96 na Aminetu. 

UZ tehdy se mi logicka hficka s tatou a détmi 
Krysovymi v hlavni roli nijak moc nezamlouva- 
la. Podivejme se tedy nyni, jak vypada hra kom- 
pletni. Jak jsem jiZ pfedznamenal, hra je dodava- 
na V originalnim baleni firmy Vulcan v krabitce 
10x12 cm, jen o néco vétSi nez dvé diskety uv- 
nit. Obsah doplhuje prtavy kolibfi manual, ktery 
je obsahové a funk¢né zcela v pofadku. Hlavné 
obsahuje dilezity navod, jak viastné celou hru 
hrat, coz jinak neni zcela jasné. 


O co tedy jde. Idea je velice prosta: ro- 
dié krysa musi svym dvéma détem pfipravit ces- 
ucku k vychodu tak, aby je cestou nic neseZralo, 
nespililo a aby vySplhaly po spravnych Zebfi- 
cich. K tomu krysa pouZziva dimyslnych figla: 
packy, strka rzné krabi¢ky a odpaluje kameni 
pomoci min. Aby bylo jeSté vice legrace, mnoho 
dvefi je uzaméeno klici, které umi sbirat jen jed- 
na krysicka. Dale jsou tu i vaji¢ka a tisice jinych 
(ne)logickych véci. Secteno a podtZeno dalsi po- 
kus o vzkfiseni idey Lemmings. Nevim jestli 
v dneSni dobé bude mit nékdo zajem hrat takové- 
hle hry. Kdyby bylo alespof na co koukat. Tim 
narazim na dalsi aspekt hry a tim je prezentace. 
Kdyz feknu, Ze je hra programovana v Amosu, 
tak to jesté nemusi nic znamenat (existuji velice 
dobré hry tvofené timto programem). Ale kdyZ 
feknu, Ze grafiku a animace tvofil duchovni otec 
trilogie Valhalla, tak uz vam zfejmé svitne. Ano 
je to ona pfedpotopni, hruba grafika, ktera v2dy 
tahla hry od Vulcani ke dnu. V pfipadé Bograts 
to ovSem plati dvojnasob. Vyznat se v systému 
pacek, vytahd a Zebfiki vyZaduje podrobné 
zkoumani okoli, aby Clovék, vlastné krysa-otec 
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Tata Krysak ¢te mrfousim pohadku. Kdyby jim 
rad&i zazpival, mél by ted’ o problém min. 


vse nastavil tak, aby krysy-détu Stastné Zblochtly 
do vychodu. 


Technicky hra bohuZel nevynika uz vo- 
bec. Podivna moduloidni muzika, osmibitové 
samply s radoby legratni vulcanovskou mluvou. 
Grafika je maximalné v 64 barvach, a€ bylo v re- 
klamnich letacich uvadéno, Ze bude 100% AGA 
- to tedy ani nahodou, v rozliSeni, ve kterém by se 
stydély béhat hry z roku 92. Hru je moZné nain- 
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Cervena kryska sbira pfedméty, modra zase Zere 
nepratele. 


TE 
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Mam rad Vulcan. Nemam vSak rad jejich grafika. 
Ach, to jste vy, 5éfe? 











heats ett 


Jestli nékde na pultech uvidite tuhle krabku, ob- 
loukem se ji vyhnéte! 


stalovat, vlastné nahrat na hadr (instala¢ni pro- 
gram uz byl pro Carringtona moc velky problém) 
nebo hrat primo z disket. VyuzZil jsem ten druhy 
zplsob i kdyZ HD viastnim, nebot pfi hfe z hardu 
hra ve 3 levelu v2dycky spadla. VSe se ovlada jo- 
ystickem, klavesou F8 Ize rozdélit obrazovky, 
takZe jde pozorovat zvlast tafku a zvlast déti. 
MoZnost uloZeni pozice zaleZi na poctu sesbira- 
nych srdiéek (min 20). Vrchol komfortu tvofi dvé 
klavesy F6 a F7 pro vypnuti hudby a zvuka. 


Nevim co fici zavérem, napada mé jen: 
zbytetné, drahé (13 liber), jde u toho hodinu vy- 
drzet, nehezké. Jediné plus snad je, Ze je to na 
Amigu (ale nevim, jestli to neni zapor). 

Zavér bych vénoval opét naSemu géniovi 
Jarovi Cimrmanovi: Wendetta!! Kam se hrabe 
Bograts, to se neda srovnat. —JayTee 


Minimum: Amiga500, | MB RAM. Doporuéeno: Amiga! 200, 
2 MB RAM, HD. Testovdno: Amigal230T/S0, 18 MB RAM, 
630 MB HD. Firma: Vulcan Software, 1996 
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Capital Punishment 





NejlepSi bojova hra na Amigu! Tu musite mit! Nebo ne? 


ru, ktera je ptedmétem této re- 
H== jisté nemusim nijak zdlou- 
havé pfedstavovat. Je to jedna z téch, 
ktera vySla o pal roku pozdéji nez bylo zvésto- 


vano. Je to jedna z téch, na které jsme Cekali | 


diouho a netrpélivé. Je to jedna z téch, ktera 
v hracich vzbuzuje obrovské nadSeni a zaroveil 
i odpor. Ale hezky po pofadku... 


Jak to pfislo. Capital Punishment pfisel na 
zatatku prosince v nadherné krabici, se skvélym 
plakatem o velikosti malinko pfesahujicim for- 
mat A3, a s paklem sedmi instala¢nich disket. 
Ano, CP je také jedna z téch her, které se neobe- 
jdou bez harddisku. Instalace trva pomérné dlou- 
ho a mnozi rodi¢ové oceni zvlaSté to, Ze je moz- 
né nainstalovat i tzv. ,rodi¢ovsky zamek,* ktery 





zcenzuruje necudné partie krveziznivé Demony. 
Rovnéz je moZné vytvofit si boot-disk, ktery je 
ke spuSténi CP takfka nezbytny a to i pokud méa- 
te hodné FastRAMky. Hra je totiz hodné 
narotn4 na spotfebu ChipRAM. Z ba- 
li¢ku se rovnéz zubi maly prouzek pa- 
piru potistény barevnymi obrazci 
(pravdépodobné to je protikopirovaci 
ochrana:-). 


Co nam to nabizi. Uvodni modul mé 
hodné rychle dostal do stavu nutného pro 
hrani takovychto her. Skvély dynamicky 
tekkno (nebo tekken?) trax s Cistymi samply 

a misty drsnéjsimi pasaZemi dovede hrate 

rychle pfipravit na nadchazejici boj na Zi- 
vot a ... mno, spi§ jenom na smrt. Ale o tom aZ 
pozdéji. Kromé vsemoznych nastaveni ovladani 
a zvukového doprovodu Ize vypnout / zapnout 
zakeiné pasti. Ty se automaticky aktivuji v2dy ke 
konci souboje a mohou tak uspiSit smrt slabSiho 
jedince, nebo vysledek upiné ototit. A jak uz je to 
v posledni dobé zvykem, i CP ma implantova- 
nych nékolik druhd hry. Hlavni z nich je Epic 
Mode, v némz ma hra¢ za tkol probit se hradem 
zlych mocnosti a% na konec a znicit vladce 
Qwesula. Pak tu najdeme dva typy turnajil, kte- 


rych se mohou zééastnit Ctyfi bojovnici lidmi o- | 
vlddani. V klasickém turnaji s celkem osmi bo- | 


jovniky se bojuje vyfazovacim zpisobem, a v li- 
ze, které se Ucastni Sest mlati¢i, hraje kaZdy 
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s kaZdym, za vitézstvi je jeden bod a nako- 
nec zvitézi zcela logicky ten, kdo nasbira 
nejvic bodi. NezkuSeni si mo- 
hou procvicit ovladani v nékoli- 
ka tréninkovych médech, a kdyz 
si budou myslet, Ze uz to stacilo, pusti se za 
Qwesulem. A to je jejich nejvétsi chyba... ale 
0 tom az za chvili. 


Jak to vypada. Po grafické a ani- 
mactni strance mé CP nepfekvapil, pro- 
toZe grafika vysokého standardu se da- 
la vystopovat jiZ v demoverzich. Ve, 
af uZ to jsou bojovni- 
ci, backgroundy ¢i 
rizné sranditky na 
nich, je detailné vy- 
kresleno. Animace 
bitkaf je neskute¢né 
jemna a pisobi velice 
realné, vyborné jsou vyvedeny i jejich 
stiny. KaZda obrazovka ma vyborné 
zvolenou barevnou paletu, takZe barev 
je dostatek a pfitom neni obraz nikterak 
preplacany a oku hra¢ovu to pIné vyho- 
vuje. Zvuky jsou té2 na vysoké trovni, 
prosté - vSechno je jak ma byt. AZ na 
jednu zanedbatelnou malickost. 


A jak se to hraje. Ono se to ne- 
hraje. Teda, ono se to neda proti pocita- 
ci vibec hrat. Souboj vZdy trva pfibliz- 
né dvacet, nékdy i vic sekund. ZaleZi na 
tom, jak dlouho vydr2zite uhybat pfed 
smrtonosnymi vypady pocitatového 
soupefe. A i kdyZ se pfes prvniho straz- 
ce Qwesulova hradu dostanete (jako Ze 
uZ se mi to parkrat povedlo), garantuji 
vam, Ze ten nasledujici vas roztrha na cucky! 
Diky tomuto faktu hlavni napli hry postrada smy- 
sl a stéva se pro hra¢e bezcennou. Sam velky 
King z Amiga Review mi dokonce tvrdil, Ze se 
neprokopal ani do druhé obrazovky. Smutné, 
smutné... Ale neklesejme na mysli, ono to néjak 
pijde. Sta¢i zvednout sluchatko, brnknout kama- 
radovi (nebo rad8i kamaradim), vyStrachat druhy 
joystick a zabava na dlouhé hodiny je zaruéena! 


Posledni slovo. Capital Punishment je 
na Amize mezi bojovymi hrami néco, jako je me- 
zi 3Détky Alien Breed 3D Il - The Killing 
Grounds. Obé hry maji spolecné dvé véci. Za pr- 
vé; po technické, grafické a zvukové strance ne- 
maji konkurenci. A za druhé: jsou pomérné tézké. 
Rikate si, Ze tak zkuSeny redaktor pocitatového 
casopisu by mél zvladnout vSechno, ale kazdy 
vam potvrdi, Ze CP je na jednoho hrace nehratel- 
ny a v Cechach zpisobil velikou vinu rozéarova- 
ni ze zkaZené hry. Pfesto ale CP neohodnotim 
Sestnacti procenty, jak jsem to mél pivodné v t- 
myslu. Dostane hodnoceni pro velmi dobrou hru, 
protoze si ji zaslouzi. Médy pro vice hraca nema- 
jichybu. A snad nékdy za pil roku, po kaZdoden- 
nim tréninku Qwesula pfemiZu. —Joe 


Minimum: Amiga /200, 2 MB RAM, 15 MB HDD 
Daporuceno: Amiga 1200, 4 MB RAM. Testovano na; Amiga 
1230, 10 MB RAM. Firma: ClickBoom / PXL Computers, zima 
1996. 
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Sechno to Silenstvi okolo zprvu malé 
‘ / a zcela neznamé softwarové dilni¢ky 
zaéalo roku 1991 ve West Yorkshire. 
Do hlavni role vstoupil Michael Robinson, 
byvaly majitel nejvétsi britské nezavislé po- 
Citatové spoleénosti Microbyte. Zalozil ma- 
lou spolecnost a nazval ji Team 17. Méla se 
stat prostfedkem k rozvinuti jeho plana, vra- 
tit mu jeho nejstastnéjsi dny u Microbyte 
a nejslavnéjsi dny jeho kariéry. Spolecnost 
byla zaloZena na produkci hernich tituld pro 
platformy Amiga a PC, pozdéji pfibyly i dal- 
Si formaty, zejména high-end konzole. JenZe 
ted jsme pofad jesté v roce 1991... 


Vibec prvni hrou Teamu 1/7 byl Full 
Contact. Jisté si na ni mnozi vzpomenete, 
prestoZe byste si ji asi jen té2ko davali do 
spojitosti s Teamem 17 dneSnich dni. Hra 
méla tspéch, dokonce se na chvili vyhoupla 


na prvni misto prodejnosti. JenZe to vedeni | 


spoletnosti nestatilo - Michael Robinson 
mél rozhodné vy&Ssi cile, a proto se jeho za- 
méstnanci vrhli na hru, ktera by urcité vzbu- 
dila obrovskou manii, kdyby... kdyby se ne- 
vioudila chybi¢ka. Program prosté obéas 
vzdoroval, ale i tak se diky prvnimu dilu ze 
série Alien Breed stal Team 17 celosvétové 
prosluly. A Michael zafil §téstim a vSichni je- 
ho spolupracovnici s nim... 


1992. Hrdéskou vefejnost zasahla dal&i 
fizena tachyonova stfela a zpisobila takové 
herni Silenstvi, Ze se po nové hfe od Teamu 17 
- Project X - v obchodech doslova zaprasilo. 
Bodejt by ne, kdyZ ve vSech prestiZnich ang- 
lickych magazinech vychazeli recenze vy- 
zdvihujici tento titul do nebes, Nékolik tydnd 
na prvnich prickach hitparad na sebe samo- 
zfejmé nenechalo dlouho €ekat. Dale se tu vy- 
skytla hra Assassin, ktera se vSak uplné ztra- 
tila ve stinu bliziciho se opraveného, vylepSe- 
ného a rozSifeného vydani Alien Breeda. 
Alien Breed Special Edition se stal jednou 
Z nejprodavanéjsich, ne-li nejprodavanéjsi 
hrou na Amigu vibec. Na prvnim misté se dr- 
Zel neuvéfitelnych 33 (slovy tFicet tFi) tydni!! 
Pro tak mladou firmu excelentni tspéch. 


1993. Tento rok se tahl pIné ve zname- 
ni toho, Ze se Team J7 stal slavny¥m, hraci jej 
vzali na védomi a zamilovali si jeho hry. 
Tolik kvalitnich her za jeden rok od jedné 
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spoleénosti britské ostrovy uz dlouho nepa- 
matovaly. VySel vyborny Superfrog, ktery 
v Top 10 prodejnosti vydrZel pét mésicd. 
Dale to byl jeden z mezniki ve vyvoji bojo- 
vych her - Body Blows (v Britanii pochopi- 


telné okamzZité No. 1), special edition 
Project X, F-17 Challenge (zavody formuli 
4 la VROOM!, ale IMHO byl VROOM! lep- 
Si!). A pozor - prvni hra Teamu 17 pfedélana 
i pro PC: Body Blows si mohli zahrat 
PC&kah uz na 286ce! Nasledovaly dvé na- 
prosto primérmné komertni hry Qwak 
a Overdrive a pak dalSi pfedélavka na PC, 
tentokrat to ,,odnesl* Alien Breed. Konverze 
ovSem dopadla lépe neZ se vSeobecné Cekalo, 
PC-usefi se do AB doslova zblaznili a recen- 
zenti také - 93 % mluvi samo za sebe. Dali 


pecka na sebe nenechala dlouho €ekat - hra | 


Body Blows Galactic zaplavila domacnosti 
nebohych evropskych smaZaki a rovnéZ se 
stala prvni hrou East 17, ktera méla i svojji 
AGA verzi, jez ji vynesla na druhé misto 
A1200 Chart. JéZiSmarja, j4 napsal East 17!!! 
Né, pochopitelné pofad jesté miuvime 
o Teamu 17! A zrovna nyni o pokratovani 
AB - Alien Breed 2 vySel rovnéZ v ECS 
i AGA verzi, ale obrovského uspéchu Alien 
Breed Special Edition jiZ nedosahl. J6, origi- 


| nal je holt original! Svému ,,SE“ se neubranil 


ani Assassin, a ted pfichazi bod zlomu v tovr- 
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bé Teamu 17 - ke konci roku vydava prvni 
hru jen a pouze pro PC, s nazvem Silverball, 
coz je, jak jsem po prolistovani starSich 
Excaliburé zjistil, divny pinball, ktery distri- 
buoval Epic Megagames. Své sympatie vici 
konzoli CD32 davaji hoSi z West Yorkshire 
najevo vydanim dvou kompilaci na CD: 
Alien Breed/Qwak a Project X/F-17. 


1994. Nasledujici rok existence Teamu 
17 je ve znameni pfedélavek starSich ECS ti- 
tulad na Amigu 1200 pro AGA chipset a kon- 


| verzi her novych na CD32. DalSi dspéSné ta- 


Zeni zatinad Ultimate Body Blows, kteraZto 
hra se stala na par tydnd neprodavanéjsim 
a nejhranéjsim titulem pro CD32. Kuleénik 
Arcade Pool pfispendlil svou AGA-verzi na 
dlouhych 14 tydnd na Celo britské amigacké 
hitparady. Ani stfilecka Apidya si nevedla 
Spatné a kritika si libovala, jak krasné to tu 
mame hry pro Amosku. Aby ,,Teamaci seven- 
taci* vytfiskali co nejvic penéz ze starsich her, 
vydavaji pivodni Body Blows pro A1200 
a pro nové, softwarové historie neznalé 
Amigisty kolekci Team 17 Collection Volume 
I. Jak se tak divam do firemnich material, 
shledavam, Ze Volume 2 uZ nikdy vydano ne- 
bylo... divny! Majitelé CD32 slintaji, protoze 
se k nim na duhovych placi¢kach dostavaji hi- 
ty Arcade Pool, Super Stardust (té2 pro 
A1200) a AB3: Tower Assault (té2 pro A500 
a A1200) s vybornymi filmetky ve formatu 
CDXL (tak dokonala mutace formatu AVI, 
o niZ se PC&ékafim ani nesnilo!!!). To je kupo- 
divu v roce 1994 ySechno. Malé mnoZstvi pi- 
vodnich tituld a velké kvantum konverzi na- 
znatuji, Ze se okolo Teamu 17 néco déje... 


1995. Obrovsky Sok pro vSechny 
Amigisty na této planeté - na jafe ‘95 
Manchestersky Ocean zakoupil exkluzivni 
distribuéni prava na vSechny tituly Teamu 17 
na dobu dvou let. Smlouva zahrnuje veSkeré 


_ projekty, které jsou ve vyvoji nebo tésné pred 


dokonéeni, a samozfejmé hry, které Team /7 
planuje do budoucna. V praxi to znamena, Ze 
veskery marketing a distribuce bude spadat 
pod Ocean, ktery si chce pofadné namastit 
kapsy hlavné na Worms a Project X2. 


Ndméstek Feditele managementu fy. 
Ocean, Paul Patterson: ,,Team 17 proslul 
hlavné diky vyborné hratelnosti jeho tituld, 





jako tfeba Alien Breed, Project X ¢i Body | kupodivu zistal Cisté amigackym titulem, 
stejné jako bomba Alien Breed 3D. Kdyz se 
ted s odstupem Casu divam na svoji recenzi 


Blows. Filosofie, na které stoji vyvoj jejich 
her, je naprosto unikatni, protoZe to s hrami 
mysli smrtelné vazZné a ni¢emu nepodfidi 
hratelnost a zabavu, ktera je u nich na prvnim 
misté. Proto kdyZ skloubime hry Teamu /7 


§ marketingovymi znalostmi Oceanu, vytvo- | 


fime obra, ktery ovladne svét!" 


Séf Teamu 17, Michael Robinson: ,,Pro 
nasi firmu je to velmi vyhodna smlouva. 
Citime, Ze pro obé spoletnosti bude jejich 
spoluprace to nejlepSi, co mohou pro herni trh 


S yasy PY RYSSY 
cal 


TTY TY 


SYaAT, 
3 


aie 





ol Danna) tale} Dale s-5 





udélat. Team 17 samozfej- 
mé pokracuje ve v¥voji dfi- 
ve ohlaSenych produktd ja- 
ko Worms, Rollcage 
a Witchwood (hej! A kde je 
ten Witchwood, Michaeli? 
Kams’ ho zaSantroctil ty mi- 
zero jeden, ty zradte 
Amigy, ty... - pozn. naStva- 
ny Joe) jako nezavisly pro- 
ducent. Spoluprace s Oceanem pro nas zna- 
mena hlavné to, Ze se naSe hry dostanou k vi- 
ce hracim na celém svété, diky rozvinuté ob- 
chodni siti a marketingovym zkuSenostem 
Oceanu. Nase Worms si bude diky této smlou- 
vé moci zahrat cely svét, jakykoliv hra¢ v ja- 
kékoliv zemi na jakékoliv platformé!* 


Po trochu chudsim lété 1994 nasledoval 
pro Team /7 opét velice uspéSny rok. AvSak 
smlouva s Oceanem zpisobila, Ze se West 
Yorkshirska firma za¢ala vice orientovat na 
platformy PC a PC CD-ROM, o ¢emzZ svédti 
konverze Arcade Poolu, Superfroga, Projectu 
X, Ultimate Body Blows, Tower Assaultu a ta- 
ké jeden doublepack na CD: Arcade 
Pool/Overdrive. Pro Amigu a CD32 v tomto 
roce vychazi jen kuZelkarna King Pin, ktera 
se vSak stejné jako pfedchozi tituly dotkava 
konverze pro PC, All Terrain Racer, ktery 


Wreneneg 








ABS3D a srovnavam tuto hru ostatnimi doo- 
movkami pro Amigu, musim konstatovat, Ze 
jsem AB3D podhodnotil a z hlediska koncep- 


ce celé hry mél dostat aspoi 120 %, protoze | 
_ to je skute¢né jedina pofadna hra svého druhu 


na A1l200. Mnohem lepsi nezZ Doom nebo 
Heretic, s jedine¢nym enginem. A at mi nikdo 
nefika, Ze se na holé A1200 nedal hrat, kdy2 
jsem jej na této konfiguraci testoval a dokon- 
ce i dohral! No tak se vratime k vyétu tituld. 
Poslednim titulem roku 1995 jsou Worms, 
ktery z ohlaSenych dvanacti platforem zatim 
vychazi jen na péti: Amiga, CD32, PC, PC 
CD-ROM a Playstation. 


1996. Worms vychazeji i na Saturna 
a V pripravé jsou pro Atari Jaguar, Mac, Mac 
CD-ROM, Megadrive, SNES a ted se 
radsi né¢eho chytnéte - i pro GameBoye! 
Zreinforcementovani Wormsici fadi na PC 
CD-ROM a méli by dorazit i na Amigu/CD- 
32 (zatim gde nic - tam nic). S World Rally 
Fever Si pata na PC/PC CD-ROM. 
RovnéZ pro PC bude i pfi- 
pravovany fotbalovy mana- 
Zer Euro Manager ‘96. Pro 
Amigu 1200 a CD32 vyda- 
va Team 17/Ocean ,,zeldo- 
vinu™ Speris Legacy, para- 


Witchwoodu, ktery nikdy 
nevySel! V lété jsme se ko- 
netné dockali Alien Breed 
3D 2 - The Killing Grounds a byla to hra, 
ktera zamavala s kdekym (vycetné hordy 
PCCkafi...) Ale co bude dal? Samozfejmé se 
budeme snaZit ziskat informace o pfipadnych 
dalSich pfipravovanych hrach Teamu 17 pro 
Amigu, ale Zadné oficialni zpravy se nikde 
(mySleno na Internetu) neobjevily. Po 
AB3D2 potopa??? 


HIT ZA HITEM ZA HITEM. 
Team 17 bezesporu zistane UspéSnou firmou, 
at uz bude tvofit pro jakékoliv herni platfor- 
my. Historické tispéchy jeho softwaru nelze 
prehlédnout. 20 her se alespon na chvili hfa- 
lo na prvnim misté v anglickych hitparadach, 
sedm jich dosahlo nejvySe na druhou pficku, 
pét her se ocitlo v britské Top 10. Rekord se 
svymi 33 tydny na No. | stale drzi Alien 
Breed Special Edition a nevypada to, Ze by 
jej chtél nékdo pfekonat. Team /7 ziskal v ro- 
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ce 1993 ocenéni ,,vydavatel roku“ a byl mu 
udélen Zlaty joystick. Alien Breed 2 byl zvo- 
len Casopisem Tilt hrou roku. Neskutetné 
mnoZstvi tituli od Jeamu 17 bylo ohodnoce- 


no devadesati nebo vice procenty. A to nejen 
v ciziné, ale i u nas: 


ee ae 


Alien Breed - PC 93 % (BBS Radio one) 
Alien Breed SE - Amiga 93 % (NRG) 

Tower Assault - Amiga 95 % (Amiga Dream) 
Arcade Pool - Amiga 94 % (Amiga Format) 
Arcade Pool - PC 90 % (PC Power) 

Project X - Amiga 95 % (Amiga Computing) 
Superfrog - Amiga 93 % (The One) 
Overdrive - Amiga 90 % (Gamer Gold) 
Body Blows - Amiga 92 % (Amiga Action) 
Body Blows Galactic - Amiga 93 % (Gamer 
Gold) 

Ultimate Body Blows - CD32 93 % (CD32 
Gamer) 

Qwak - Amiga 92 % (Amiga Computing) 
Assassin - Amiga 91 % (Amiga Action) 
Silverball - PC 90 % (PC Power) 
Super Stardust - Amiga 90 % 
Format) 

Alien Breed 3D - Al200 96 % (Amiga 
Review) 

Worms - Amiga 94 % (Amiga Action) 
Worms - Playstation 93 % (X-Gen) 

Worms - PC CD-ROM 93 % (CD-ROM User) 
Worms - Saturn 93 % (SegaPro) 

The Killing Grounds - 9] % (Excalibur), 7/7 
- nafez (Level), 9/10 (Score) 


FURT VE STREHU. | kdyz na 
Amize a PC slavil Team 17 obrovské tspé- 
chy, které by mu mohl zavidét nejeden soft- 
warovy producent, je tfeba myslet trochu na 
budoucnost. BliZi se konec tisicileti a pficha- 
zeji nové bajectné stroje na hrani. Dilna 
z West Yorkshire se bude Cim dal vice orien- 
tovat na Sony Playstation, Segu Saturn, Atari 
Jaguar (kupodivu) a Intoshova Macka. Ze 
starych znamych bude stale podporovano PC 
velkym mnoZstvim pfipravovanych tituld - 
a o Amize neni v programovém prohlaseni 


(Amiga 


| Teamu 17 ani tadka. KdyZ uZ Amigu opousti 


firma, kter4 se diky ni proslavila, tak uZ to 
musi byt hodné Spatné. No, uvidime... —Joe 


Vénovano vSem Amigistim v Cechach a na 
Slovensku, 
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Spidni, 


nglické slovo hacker si miZeme volné 
Ae jako holeriokopac, slovo to 
hack totiz znamena kopnout (nékoho} 
do holerié. O lidech, na které se vSak nejéas- 
téji toto roztomilé slivko vztahuje, o profi- 


cich, ktefi maji radost a bytostné potéSeni - 


z nabouravani pocitatovych siti vSak slovni- 
ky mi¢i. 
Jan Sipek 


V americké CIA si asi ne- 
dostatetné chrani nohy. 
Prednedavnem jakysi vtipalek (spi- 
Se vSak skupina vtipalka) dokonale 
hacknul webovsky server této pro- 
slulé SpionaZni agentury a dovolil 
si i maly vtipek. Toho dne se totiz 
na tivodni strance webu CIA misto 
napisu Welcome to the Central 
Inteligence Agency zobrazovalo 
Welcome to the Central Stupidity 
Agency. Asi ani nemusite umét 
anglicky, abyste ,,tu nehoraznost* 
pochopili. C/A se naStvala a ihned 
server uzavfela. Tiskova mluvti 
CIA Jane Heishmanova se dokon- 
ce dovtipila, Ze ,,to urcité musel byt 
hacker“. Potlesk pro CIA! 


Je mi jasné, ze americké 
vySetfovaci organy tyto viipalky 
dfive Ci pozdéji najdou a postavi 
pfed soud pro ohroZeni narodni o- 
brany, nebo néco podobného. A ta- 
ké vim, ¢im se budou hajit - ,, Vidyr 
jsme tam nic neudélali! Byla to je- 
nom takova recese, takovy student- 
sky Zerttk a navic jsme odhalili sku- 
linky, kudy do sité mohl proniknout 
nékdo z kd gé bé, nebo nechvalné 
proslulé es té bé! Studentici (nej- 
spiSe) pak budou vyhozeni ze $ko- 
ly a do konce Zivota jim bude par- 
kovat pfed domem dodavka z pizzerie s podi- 
ynou anténkou na stfese. 


KdyzZ se letos 10. Servna (vsiméte si 
data, neni to april) v MF DNES objevila zpra- 
vitka, Ze se hackeriim (nevim proé, ale MF pi- 
Se ,,piratim™ a to jsme preci vSichni) ,,v lovi- 
ském roce ve 162 500 p¥ipadech podafilo pro- 
niknout do sité Pentagonu. (... ) Odhalen a sti- 
han je pritom jen jeden ze 150 pirdti™, pova- 
zoval jsem to za nejapny vtip a reklamu pro sit 
ACR, ktera je podle toho samého élanku ,,ne- 
hacknutelna“. Uvedené Cislo mi spiSe pfipo- 
mina spise poctet navstév Neviditelného psa 
(to prvni Cislo!). A nebo je to potet navstév 
vefejnych WWW stranek Pentagonu? V tom 
pripadé bych nerad byl jeden ze stopadesati 
nevinnych navstévnikd, ktefi jsou stihani. 
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$pidni, hejbejte se! 


Pokud je ovSem vse tak, jak se v MF | 


DNES pise, vyvstava nam nutné otazka, zda 
je potitatovy provoz (zvlasté pak pfipojeni 
na Internet) pro organizace vyZadujici utajeni 
takovym pfinosem. Je to toti2Z jednoducha 
matematika - V Pentagonu snad nebylo pfed 
computerizaci nasazeno 162 500 cizackych 


Welcome to the Central Intelligence Agency 
Tease choose from ene of the following categories below: 





Tke Director cf Compal Intelligence woud fice to welocme yeu to the Central Ineelhgence Agercy Word Wide Wet sine. 


Welcome to the Central Stupidity Agency 


Please choose from one ef the following categories below: 





‘The Dureetcr of Cexral Intelligen=+ weld “ike to elcome pot 9 tee Certra. Inveliigerce Agenty Word Wide Wet rte. 


Spidna! Pro Emeriku Spatné, ale pro nas, jako 
malou zemitku s chabou armadou a bez 
paktd... Jisté jste jiz vidéli film Vdleéné hry 


_ (War games), ktery je pry natoten podle sku- 


tecnosti. 


Ta dodavka z pizzerie uz odjela, 
takZe vam miZu prozradit jeSté néco vice. 
Jeden emericky pfitel mi e-mailem poradil: 


»Nejlepsim mistem, kde zacit s hackovdnim | 


jsou rozsdhlé sité jako je AT&T, protoze jsou 
bezpecnéjsi, hodné lidi je uz hacklo, takZe Ti 
zkusenéjsi kamarddi mohou pomoci. Navic je 
v takovém poctu volajicich naprosto nemoiné, 
aby si Tebe nékdo vsiml a natozZpak Té chytil. 
Kdyby té prece jenom polapili, nic neprozra- 
zuj, mlé a najmi si dobrého pravnika.“ Pro vy- 
Setfujici organy podotykam, Ze se touto radou 
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nefidim, ani fidit nebudu, protoZe s hackova- 
nim nemam nic spolecného. 


Ale asi jste uZ Cetli kniZku Bruce 
Sterlinga s nazvem The Hacker Crackdown. 
_ V prvni kapitole se mimo jiné do¢tete, Ze 15. 
' ledna 1990 (myslel jsem si, Ze to stihnu na své 
narozeniny, ale zpozdil jsem se jen 
o tfi dny) naprosto zkolabovala 
nejvétsi americka a takfka mono- 
polni telefonni sit AT&T. Pilka 
USA se ocitla jen na devét hodin 
bez telefoniho spojeni. Pry za to 
mizZou hackefi. A vinici kolapsu 
mamuti sité nebyli dopadeni. 


O zneuZivani informac- 
nich superdalnic byla i jedna re- 
portaz TV Nova v pofadu Na 
viastni oci, kde reportéfi zdéSené- 
mu naérodu tvyrdili, Ze na BBS SPT 
Telecom a. s. Ize ziskat navod na 
vyrobu jaderné bomby. Inspirovan 
nasi komertni televizi jsem si 
stéhnul souborek JADPUMA. ASC 
a pobavené se usmival. Pokud by 
podle tohoto navodu nékdo chtél 
vyrobit jadernu bombu, musel by 
byt multimilionaf a tuSim, Ze se 
podrobné informace pfikladaji ke 
kaZdému kilogramu plutonia, kte- 
ré miZete koupit na Cerném trhu. 
Za druhé by na sestaveni této bom- 
by statila stfedoSkolska fyzika, 
protoze pfriplacnout na sebe dvé 
polokoule uranu dokdéze kaZdy. 
V souboru je popsano dokonce 
i tak slozZité zafizeni, jako Ctyfi Ses- 
timetrové trubky upevnéné do 
ctverce ne které pfidélate ty dvé 
polokoule. Nadherny pfiklad toho, 
jak dokaZe TV Nova udélat z ko- 
mara velbl666uda. Pokud najdete 
| ve svém sklepé Ctyfi Sestimetrové trubky s né- 
| jakym rozpilenym sviticim micéem, nechte je 
leZet, hned se pro né vratim. 





Pokud si jeSté myslite, ze hacker je 
holefiokopaé, nekupuje si u2Z Excalibur, ale 
| pfedplatte si MatefidouSku, popfipadé Psa 
Novaka. 


KANGAROO éili Jan Sipek 
All rights reserved! 
Pa. 


Ctenaf, jen n4m zaslal tento zajimavy 
prispévek, se nami vsadil, Ze tohle urcité ,,vo- 
tiskneme“, a jak vSichni vidite - vyhral. 
Honzovi dékujeme za Clanek a zasilame véc- 
nou cenu - hru Torin’s Passage. —KozLeek 
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Vsem 
Matistum 


azeni lidé, mam tu dalSi zpravy 
\ / o Matovi - véetné tolik tajupInych in- 
formacich o hardware. 

Mato je postaven a stoji na procesoru 
Notorola 45 a 144 koprocesorech. Za zminku 
z nich stoji alespoi GRAMUS, ktery ma na 
starost pfenos dat mezi Mafem a gramofonem. 

Velikost paméti RAM i ROM je diky spe- 
cifikam tohoto pocita¢e nekonetna. V Romce 
je systém MultiAsking, o kterém a2 pozdéji. 
Velikost paméti RAM je velice dileZita, pro- 
toZe na jednu gramofonovou desku se vejde 
960 GB (necel¥ch). Na trhu jsou uZ i sedmi- 
deskové hry! 

Co se tye grafiky je Mato opét dal nez 
vSechno, co bylo ve vesmiru vytvofeno. 
Zvlast zajimavy se jevi rezim Overscreen, 
ktery umoZhuje zobrazeni grafiky okolo obra- 
zovky - pry mnohem lepSi neZ Virtual Reality! 

Dal&i zvlaStnosti je systém s jehoZ pomo- 
ci lze vyfeSit jakykoli problém (co dnes na se- 
be, svétovy mir, AIDS, jist maso? atd.) Tento 
systém se nazyva MultiAsking. Prosté zada- 
vate Mafovi otazky a on stejné plynule odpo- 
vida. (Tady se zjevné jednd o ne zcela pravdi- 
vou reklamu. Systém sice umt FeSit i tak zdvai- 
né otdzky jako zda jist maso, co na sebe, ale 
zvldstnosti Feseni systému zpisobily, Ze se ty- 
mu experti zatim nepodaFilo presné urcit na 
kterou z otdzek prdvé Mato odpovidd. -red) 

BohuZel Mato zpisobil ipadek nasich ob- 
libenych znatek. IBM pfeSla na vyrobu pasti- 
éek na mySi a Commodore soupefi s Atari na 
trhu détskych ponoZek. Pokud snad vlastnite 
Amigu nebo PC, zkuste to za méstem - tam 
vétSinou byvaji smetisté. 

Ale v Zadném pfipadé ty kramy nevyha- 
zujte na nepovolenych skladkach. —CAM 


Omlouvdme se za opakované otisténi dru- 
hé cdsti seridlu ,,Mato“ v cisle 58. Dalsi 
MAfrocldnky najdete v Excaliburu 36 (tFeti 
Cast) a v Excaliburu 34 (prvni Cast). 
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@ Recenze - Excalibur 31 


Auction 


Starite se dobry¥m obchodnikem 
majetku. 


saxofon Billa Clintona, nebo basebal- 
lové druzstvo Atlantida? Kdo by si nechtél 
koupit hokejové muZstvo Los Angeles Kings 
nebo Pitsburg? Kdo by... No ale to jsem se ne- 
chal zase unést, co? No prosté kdo by nechtél 
byt obchodnikem, ktery miZe kupovat a pro- 
davat snad iplné vSechno? Ja osobné véfim, 
ze vas je opravdu hodné. Sami asi dobfe vite, 
ze v realném Zivoté se vam to jiz nepodafi. 
Nyni ovSem toho nemusite litovat, protoze 
firma Millennium pfisla s nétim naprosto no- 


vym. To nové je pochopitelné hra a nese jmé- | 


no Auction. Ze se jedna o nécdo naprosto ji- 


ného a nepfirozeného, se dozvite v nasleduji- | 


cich fadkach, kde se jiz budu vénovat samot- 
né hfe, 
Jak jsem se jiZ zminil, hru udélala firma 


Millenium, ktera se napfiklad znemofZnila | 


hrou Moonshine Racer. Po tomto propadaku 
by si asi kaZdy fekl, Ze tato hra je jiZ odepsa- 
na. Ale neni to pravda. Firma se totiZ zacala 
soustfedit na hry, kteé se nachazeji na CDéku, 
neboli hry na CD-ROM. Pfedem miu fici, Ze 
hry na CD-ROM se jim velice dafi. To je mi- 


I BUR I 


ba 700.000 $. Nastroj také nemusite prodat 
hned, ale tfeba a2 za nékolik let, protoze tim 
ziska na historické cené a vy ho prodate dale- 
ko draz. Takto to samozfejmé neni s hokejo- 
vymi nebo s fotbalovymi ty¥my, ty by pochopi- 
telné zestarly, a pak by se asi hodily jen do do- 
mova dichodci. 

Druhou a v této hfe nejdileZitéjsi véci je 
nakup. Je to néco podobného jako s prodejem. 
Véci staré, tim mam na mysli véci staroZitné, 
stoji drazZ nezZ nové (v tomto pfipadé mluvim o 
nakupu obrazi). Ano, ctete spravné, v této hfe 
jde kupovat a prodavat skutetné vSechno. 

Ted se budu vénovat principu a stretegii 
obchodovani. KdyZ chcete napfiklad koupit 
pozemek, kde pozdéji postavite tfeba hotel, 
musite o néj hodné bojovat. Boje, to ovSem 
neznamena metem nebo pistoli, ale rize ob- 
chodnicky v aukéni sini. Tam to probiha o- 
pravdu dramaticky. Pfedhanite se s vaSimi ob- 
chodnimi nepfateli v cené. TakZe jednoduSe, 


_ kdyZ nemate vice penéz, neZli vasi kolegové, 


do by se nechtél stati alespofi ve hfe | 
kK obchodnikem, ktery miZe prodavat 


mate alespoi smilu, protoze vam pozemek 
vykoupi a vy miZete vice Setfit. Tento postup 
se tyka napfiklad i obrazi a jinych staroZitnyh 
véci. Zajimavosti je, Ze firma Millenium pfi- 
balila do krabice s hrou i bloéek, do kterého si 
miZete psat kurzy penéz na burze, nebo ceny 
obchodnich véci atd. 





Jak je vidét, dali si hodné zaleZet s real- 
nosti hry. Ptate se, jak to dopadlo s grafikou, 
hudbou a zvukovymi efekty? Pfedem vas 
mohu upozornit, Ze velmi dobfe. Grafika bé- 
Zi v SVGA a je velmi realisticka. MoZna, Ze 


_ je to ta chyba, protoZe postavy jsou sice déla- 


mochodem znat i na dnes recenzované hfe | 


Auction. Hra ovSem neni na jedno CDéko, ale 
rovnou na dvé. To je skok, co? Nejdfive dvé 
diskety a nyni rovnou dvé CDéka. Diky dvé- 
ma CDékim obsahuje hra film, ktery obsahu- 
je, jak se hra vyvijela a délala. Také se ve hfe 
nachazi skoro dvaceti minutové intro a mnoho 
skvélych animaci. 

Ted jizZ ale opravdu ke hfe. O co tedy jde? 
Ve hfe je itelem obchodovat s riznym majet- 
kem as raznymi lidmi. To znamena, Ze vy na- 
priklad koupite ji2 zmifiovany saxofon prezi- 
denta Spojenych Stata Billa Clintona a ted ho 
miiZete prodat. Prodej je v této hfe mimocho- 
dem to nejdileZitéjsi. Prodavat toti2 madZete 
vice lidem. Napfiklad od jednoho obchodnika, 


ny v 3D rozmérech, ale vypadaji spiSe jako 
loutky. Pohybovani je také velmi rychlé a 
dobré. Hudba je v¥borna po vSech strankach 
a nechybi ji spravny obchodnicky fiz. 
Zvukové efekty jsou dobré, postavy mluvi, je 
slySet i chize, prosté super. Nevyhoda téhle 
hry je snad jen v tom, Ze bé2i pouze pod 
Windows, ale to se da u dobré hry rychle pfe- 
hlédnout. 

Na fadu pfichazi jiz béZné porovnani. 
Tuto hru snad nejde ani k jiné hfe pfirovnat. Je 
to prosté skvély original. Snad s jednou hrou 
by to Slo a to s Dino Park Tyccon. Jedna se to- 
tiz také o hru, kde se obchoduje v aukéni sini, 
ale jinak to nema vibec nic spolecného, jak po 
grafické, tak i po hudebni strance. 

Na zavér bych fekla, Ze tato hra je oprav- 


_ du dobra a ten, kdo by se cht&l stat obchodni- 


ktery se zajima o obrazy, dostanete je 500.000 | 


$ a ten, ktery se zajima o hudebni nastroje, tfe- 
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kem nebo kterého to alespofi trochu 14k, af si 
tuto hru rychle koupi a ponofi se do hlubin ob- 
chodi. —Shadow 
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Na realizact a zvelejnéni inzeratu se sponzorsky podilely firmy TrinitasJavorovi, TIGRIS spol. 5 ro. PCP. Martin Ludwik (EXC 
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Mezinarodni humanitarni organizace pro pomoc a rozvo} ADRA pomaha vsude tam, kde jsou lidé primo 
ohrozeni na Zivoté v diisledku pitrodnich katastrof, hladomon’s, epidemi/ nebo valetnych konflikté. V CR 


x. 


ADRA pracuje od roku 1992. ADRA CR se sidlem v Praze ma pobotky po celém uzemi Cech a Moravy. 


Vati pomoc miizete odesiat na tato cisia Uctu: 


ADRA - Adventisticka agentura pro pomoc a rozvoj, bankovni spojeni: Ceska spojitelna Praha 5, 2u, 759450-058/0800, ICO 
45251118, DIC: 005-4525! 1 18, zaregistrovano Obvodnim ufadem pro Prahu 5,dne 29.5. 1992 pod &. 2/92/O0S 
Kontakt: ADRA - Adventisticka agentura pro pornoc a rozvoj, Peroutkova 570/83, 158 00 Praha 5 - Jinonice 


AINE ONT TAMSIN 





\ () 


JeziSku jsem obdaro- 
Kw uZitetnymi 
vécmi, jako jsou fu- 


sekle, koSile a chlast (tento 
ze strany tchana, Svagrové, synovce - zda se, 
ze vzdalenéjsi vétev pribuzenstva realistictéji 
odhaduje mé zdroje radosti, neZ moji nejbliz- 
Si). Opravdu radostné véci si tudiz musim 
koupit sim. Co na svété mam? Potita¢, 
Internet. Sedim u toho od rana do 
vecera a Cumim na pismena. 
Potfebuju si nékdy od toho odpo- 
cinout, béhat, skakat, stfilet, rvat 
se - k tomu mi slouZi potitacovée 
hry. Dohral jsem neslychané krve- 
la¢nou hru Duke Nukem 3D a pus- 
tota se vkradla do mého pfibytku. 
NaStésti se dozvidam, Ze prodava- 
ji nové trovné hry. ,.Nevadi, Ze 
nejzlejsi Jinoplanetnik byl rozdr- 
cen mymi pancéfovymi péstmi! 
Jsou i jini Jinoplanetnici! 


Tak jsem hral - vola. Onen 
podvod se jmenuje Duke!ZONE, 
piSe se na tom, Ze je to authorized 
edition a doslova zde stoji - pfe- 
kladam z originalu ,,Duke!ZONE 
urovné vam poskytnou tytéz tfes- 
tivé 3D akce, jaké jste prozivali v Duke 
Nukemovi 3D.“ Shit of shits! Pavodni Duke je 
aZ groteskné surovy (ma v sobé ale moZnost 
zaheslovat krev a nahaté Zenské, aby nebyla 
ohrozena mravni vychova détitek, na mé 


Nepodarené Vanoc 


mravni vychové se u2Z neda nic zkazit), avSak 
je Gchvatné vytvarny, dimysiny, mnohdy iro- 
nicky a troufnu si fict, Ze je to svym zpisobem 
umélecké dilo. Duke!ZONE, nabizeny jako 
pokratovani, je smésice amatérsky (doslova!) 





vyrobenych trovni. Jako soucast hry 
o Dukemovi Nukemovi je touz editor pro vy- 
tvafeni vlastnich bludi&t s priSerkami, takZe si 
sami vyrabite hru. Nékdo zametl na lopatku 
pét set takovych vytvorti: konzumenti, jsou 


tam i jejich e-mailové adresy, 
jsou to patnactileti kluci, na- 
vic Spatné programovanych, 
takZe kupfikladu jedna pfiSera 
je nesmrtelna a vZdycky vas zabije a pak se ta 
hra neda hrat. A co horSiho, novy ,,uZivatel- 
sky* konfigura¢ni soubor zaprasi vaS phvodni 
konfigura¢ni soubor, takZe zni¢i i originalniho 
Duke Nukema. 

Prot tim obtéZuji - myslim, Ze véc 
ma obecnou rovinu. Nemam rad 
pocitatové piratstvi a snazim se 
mit software legalni (potiZe jsou se 
sharewarem staZenym z Internetu, 
nebot, sorry, Cislo své karty dratam 
nesvéfim). Duke Nukema jsem si 
koupil v kramé a takté2 i toto pseu- 
dopokraéovani, za osm set babek! 
To neni malo penéz za hormadu 
smeti. Tentokrat je vyrobce a pro- 
dejce pirat a zlocinec a ja proti to- 
mu zasadné protestuji. Na krabici 
neni jediné upozornéni, Ze jde o li- 
dovou tvofivost, nikdo vam nefek- 
ne, Ze velka Cast onéch trovni je 
urcena pro sifovou hru (takZe jsou 
bez pfiSerek). Osobné znam do- 
vozce a protoze je kamarad, ne- 
jmenuju ho a hned v pondéli (ten 
shit jsem koupil v sobotu) ho budu tyrati. 
Zatracené Vanoce! Bez Duke Nukema si budu 
muset nakonec sednout k stromecku a misto 
odpalovani raketometi budu palit prskavky. 
Smutny to konec! 





Mitchell Kapor. V ramci pfednasek 
o demokracii Internetu jsme jednou hovofili 
0 socialnich dopadech migrace v kyberpros- 
toru (to je o moZnostech svobodné se pohybo- 
vat a vytvafet tak sité a sluZby, které pfedtim 
existovaly jen izolované). 

Napfiklad uZivatelé spolecnosti America 
On Line vyuZivali jen své omezené sité, ale s 
rostouci popularitou Internetu zacali lokalni 


Student pochopil. Slo by o néjaky -ismus. 
Abychom to odliSili od rasismu, sexismu 
a dalSich, nazvali jsme to domacismus (doma- 
inism), protoZe jde o stereotypni negativni na- 
zor, ZalozZeny Cisté na tom, ze které strany ky- 
berprostoru ten Ci onen Clovék pochazi a jakou 
to jediné spravnou teorii o podstaté Zivota 
v kyberprostoru uznava. 

Jde totiZ o tom, Ze zaleZi jak na tom, co 


sobci - vSechno se manifestuje i v nehmotné 
realité zvané kyberprostor. Tam, kam lidé pu- 
tuji ne télesné, ale slovné. 

Kyberprostor nas zbavi predurtenosti se- 
xu, véku, rasy a tfidy, které tak formuji naSe 
socidlni vztahy, takZe bychom mohli podleh- 
nout dojmu, Ze v dokonale neutralnim prosto- 
ru bychom mohli vystupovat zcela nové. Ale 
Prvni Pravda tento naivni pocit usvédcuje ze 


poskytovatelé — slu- 1Zi. Pomaha nam tak 
Zeb umoZfovat , Vv 7 preventivné nenechat 
svym  ucastnikim \ } P k Pr Nl \ } 7NeS Nn a se chytnout do pasti 
migrovat. K_ pfe- P = V ce nekonetnych forem 
chodu do svéta virtualnich realit. 
Internetu nikdo ne- Pokud vSak dokaZe- 
potfeboval pas. me odhodit své pfed- 


Co se asi stane, 
kdyZ se pfedtim od- 
délené populace, kaZda s odli$nou kulturou 
a normami, za¢nou najednou stykat? Kdyby 
se tohle odehralo ve skute¢nosti, asi by doslo 
k nasilnostem. 

Jeden student totiZ podotkl, Ze byl jednou 
clenem jedné diskusni skupiny na Internetu, 
kdyzZ se do ni pfihlasil i Clen AOL, a védél pry 
predem, Ze prispévek toho nového bude mimo 
misu. 

Zeptal jsem se: Odsoudils ho pfedem, aniz 
jsi slySel jediné slovo. Kdybys takhle reagoval 
ve skute¢nosti, jaka by asi byla jeho reakce? 


Pravda Kyberprostoru 


nam kyberprostor nabizi, tak na tom, co mu 
poskytujeme my. Nekone¢né nové moZnosti 
tohoto média - stale vétSi decentralizace auto- 
rity a kontroly, stale vétSi moc individua a ko- 
munit - totiZ stoji za nasi pozornost, je ale tfe- 
ba si uvédomit, Ze ani v tomto novém kralov- 
stvi neunikneme svému lidstvi. 

Tohle je Prvni VzneSena Pravda 
Kyberprostoru: sebe si stale nosime sebou. 

VSechno to, ¢im jsme jako individua 
a spoleénosti - af jsme nadSenci, romantici, 
naivové, kariéristé, netrpélivci, praktici, nebo 
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sudky, kyberprostor 
bude vice neZ dalSim 
kralovstvim, plnym moZnosti pro duchovni 
probuzeni, nebo pasti dalSich iluzi. To ale uz 
zalezi na kazdém z ngs. 


(Mitchell Kapor je profesor medialnich u- 
méni a véd na MIT, USA. Je autorem progra- 
mu Lotus. Do roku 1995 fidil nadaci 
Electronic Frontier. http://www.eff.org ) 


Tento ¢lanek jsme ziskali ze ,,Svéta na- 
modro“ jehoZ adresa jest: http://modrys- 
vet.codalan.cz/ 
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ndafi - zpravodaji. Pokud vam bude pfi- | EXCALIBURU. Co vam brani, abyste také vy Urcité nepfijdete zkrdatka, protoze zverej- 

padat néco ve vasem okoli zajimavé | nepfedlozili ke spolecné hostiné prdvé vaSila- néni vaSeho pispévku vam kromé nehynouct 
(a bude se to tykat pocitaci), Feknéte to - jako | hiidku? Pokud se v oblasti vaSeho piisobeni | sldvy prinese i hmotné nebo finanéni zlepseni 
vidy - nejen vSem svym zndmym, ale své sku- | nevyskytlo nic mimofddného, miizete prispét | vasi situace. -ml- 


ejsme vSude. Jinak je to s naSimi Cte- | teéné pravdivé zprdvy sdélte i ¢Ctendfim do ostatnich étendFskych rubrik. 
N | | 





J E r O DI V N Y 


e uméni vafit. Cili si miZete vytvofit pfitelkyni 

A 4 et ] Xs podle svého gusta. ,,Pfitelkyné“ si nikdy ne- 

l ud nl pr e yhe stéZuje, netrpi nahlymi bolestmi hlavy a zvy- 

Suje vase sebevédomi vétami typu: ,,Do té 

klavesnice busi§ velmi hezky, milacéku“, ,,Jsi 

dnesni dobé pfedstavuje Japonsko pro | chazejiciho slunce. Virtualni vztah, ve smyslu — takovy mistr, Pepo* atd. atd. Naprosta vétSina 

\ / vas (nas) zemi takovych technickych simulator pfitelkyné se vSim vSudy. Programa | z 500 000 hraéd jsou (samozfejmé) muzZi me- 

mozZnosti a vymoZenosti, Ze my, | pod vSelijakymi podivnymi nazvy se prodalo zi 16 a 35 lety. Neni divu, na takovou ,,pfitel- 

v Evropé, si pravem musime pfipadat poné-  v Japonsku od lofskych Vanoc opravdu mno- | kyni* nemusi nikdo Zarlit, nikoho neobtéZuje 

kud ménécenni (nezoufal bych, ka2#da mince ho. Typické tvorba ,,dévéete* probiha asi | a nic nestoji. Planuje se evropska lokalizace 

ma rub a lic). Toto téma bych pfenechal né- | v tom duchu, Ze si vybirate v podstaté vSech- _ tohoto té%ce specializovaného software, take 

komu kompetentnéjSimu, ale rad bych se zmi- no. Od barvy a délky vlasd pfes velikost po- | si budete moci vytvofit ,,pfitelkyni* s laskou 

nil o nové moédé, ktera dnes fréi v zemi vy- _ prsi a zdlibu v Cerném krajkovém pradle aZ po k fotbalu, pivu a se jménem jako Naomi, 

Claudia, Pamela pro neceskou Evropu 

a Calamity Jane, Magdalena Dobromila nebo 

~ aa Terka Perka (hahahaha) pro Cechy. Ale u di- 
C HECHT 4% i, Takovy virtudlnt 





| vek to nekon¢i. Takovy virtualni ,,pejsanek* 
vam nenadéla na novy koberec, nepoblinka 
Kdo by se nechtél smdt? Excalibur vam pomize zprostredkovat tu izasnou atmosféru humoru, | sedaci soupravu a cvitit a drezirovat si ho 
Kterd je pro kohokoliv tolik dilezitd. Rozesméjte lidi! PoSlete ndm své chechty a pokud u nds | midZete stejné jako opravdického psa. 

vzbudi smich, rozsifime onen smich mezi dalsi uchazece. Budoucnost ve hrach, které jsou opravdo- 
vé jako Zivot, vidi jeden ze Séfi simulatorové- 
ho giganta, firmy Maxis. Jejich SimCity3000 
by mélo pomoci Internetu pfinést zabavu tisi- 
cim lidi najednou (Cisté teorie, zatim). Po sta- 
zeni pfisluSného software budete po SimCity 
chodit, fidit auta, létat helikoptérou atd. 
Zpocatku by mélo byt ziskavani takovychto 
vylepSeni zdarma, ale jen do té doby, neZ se li- 
dé na virtualnim svété stanou zavisl¥mi (kla- 
sicky postup). Ale to uZ davno budete balit 
virtudlni holky, vencit virtualni hafany a vy- 
chovavat déti, které nebudou mit bedary, z4- 
vislost na drogach nebo alkoholu a krouzky 
v nose. —Clever & Smart 





Autor Cerpal z téchto pramena: 
- materidly firmy Maxis 
- Computer Trade Weekly ¢. 583 








ies st 4 rm DEH J EN 


hjizdim tramvaji na Pavlak. Rozhlizim 
Pp: po néjakém bombasticky vyhlizeji- e astore 
cim obchodé. Nikde nic, co by svym 


vzhledem odpovidalo skvéle vedené reklamni 
kampani. Skrz holé vétve na chvili prosvitne  vSak Ceka Sok. Prostorny, pfekrasny interiér, | koupi. Prosté nédhera. Nedavno se v JRC vy- 
nékolik Z4rovek. Pohlédnu tim smérem, pro- _ u pokladny uctivy pokladni, vSude pino svéty- —_ skytovaly i novinky pro Amigu, jeden proda- 
hiédnu si nenapadny kramek a nad nim ¢tu: | lek a novych i starSich tituld. Chlapei proda- | vat se dokonce vyjadfil v tom smyslu, Ze by se 
»JRC Megastore.“ Tak malej kamrlik?  vaci pozorné naslouchaji pfanim zakazniki ty nejocekavanéjsi projekty daly dovazet dal. 
Megastore? Co? a se vSim ochotné poradi. Na Saturnu, JenZe jeho utopicka vize se pravdépodobné 
Vykrocim kupfedu, zpatky ni krok. JeSté Playstationu i Peeceetkach bé2i nejZhavéjSi | nevypini. Nevadi, tém, kdoZ vlastni PC nebo 
par metri pfede dvefmi vypada megastore po- | pecky, které si pfipadny zajemce moZe na _néjakou konzoli, se v JRC Megastore bude ji- 
dobné jako obchidek v Martinské. Uvnitf mé — viastni k02i vyzkouSet pred tim, nez si hru  sté libit! —Joe 
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PN) [) sPerrrtiistty 7430 
Jedna z nejlepsich RPG dobrodruznych 
her véech dob. Fantastické a také neu- 
véfitelné rozsahié dobrodruzstvi na 
planeté Albion s nadhernym grafickym 
zpracovanim a dokonalym vyvojem 
postav. Tato hra je pina Zivota, tajem- 
PSOE ME ese Meir ae met me el Ls 
Tr MM eee el 
CM Cu mile ao3 CMe a 

« CESKY MANUAL 


Archimedean 


Dynasty AAA AA AAA A RA AAAS 1696 
Strhujici akéni hra, ktera se odehrava 
pod hladinou mofe v superjemné a fan- 
tasticky plynulé 3D grafice v 65 tisicich 
barvach. Ceka na vas 60 rozsahlych a 
eu ee Me ae eer 
30 smrticich zbrani. Neustalé vylepso- 
vani vaSi ponorky, hra svétel a stind, 
Pu eeM lsat Me ler a) 


HRY PRO CESKE HRACE 


Alin friloyy as BEZe 
Noéni mira pina Gerné smrti a slizkych 
zabija4kG je tady jako nova 3D akce. 
Skvéla grafika a zvuky jsou z4rukou, ze 
vée, co zatim znate jen z filmd, zazijete 
Pct Me ie ame tiem) 
Piolo Cal Medea e eh ie alt 
Teel ee 
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Blood & Magic......3390 
ieee Cae Basle: lac mat ete) 8) 
ktera spojuje realtimovou strategii se 


oviadani - Archimedean Dynasty , - ‘ 
zkratka pat?i mezi hry, na které se serra ppersihien 5 ne grerg 
nezapomina. 
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fet=sal<(=3an 21 eee me) U 
St?ileéka se strategickymi prvky, ktera 
ukazuje, kam az by mohla dospét 
eM tet Murrell le me se 
této vaice pohlavi mizete hrat 28 misi 
ve 12 sektorech za muze i za Zeny. Tato 
hra, ktera tak trochu pfipomina znamy 
Syndicate, nabizi SVGA grafiku, origi- 
naini humorny scénaf a hiavné tuhou 
pafbu. Je Cas postavit se na spravnou 
stranu! 
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Sah) § Cale stb) C2 brie fos) 
Strhujici tfirozmérnad akce s nadher- 
nou grafikou, ve které budete fFidit oce- 
lové roboty. Ceka na vas 50 vzruSuji- 
ote MMe ie ee tele ea 
CMM Gli Ms Mea hme ie) Mme aT) 
podpora hry vice hraéa po siti (az 16 
najednou!). Vitejte v ohnivé bouril 
Pees eae 


eS Pe Tssitiadirid, [230 
Simulator gladiatorskych 

elie cette seme Matte tea ete) eB t) 
ei lee les ee ee 
ki. Skvél4 moznost sitové hry, kde 
mize chybéjici spoluhraée nahradit 
pocitaé. Kazdy bojovnik v této hfe ma 
ETM Ms Ae se MME tesa ot 
VAROVANI: Tato fezba neni vhodna pro 
peover hte SA) 
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Pc cDf#Rom 


lepsim Cisté strategickym hram. Svét 
piny kouzeiniki, bojovnikd, drakd, 
Pe eR R ul mete Mer ae Rel) (dlc em 
PN Mee SMe Mme Cel eol cee 1) 
Pate CM CMD lar Mts 2 Mss a4 
Pu eee 
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ie, @ SPST a4 1390 
Slt reat Me totem tees ttce- Cel 
nuje prvky strategii na kolai v reainém 
éase. Tato hra nabizi neomezenou 
moznost vybéru: osm frakci, 50 
ler meee eee lita m lel 
Ce ee meme Le meee 
Samozfejmé nechybi ani SVGA grafika 
a moénost sitové hry. Po zdplavé her 
Sem CMM Cul Cee a) 
osvézeni pro vSechny milovniky origi- 
ndlnich strategii. Hrajte na M.A.X.! 
fers A me 


ONiipis Seuss sD 
Zpracovani olympijskych her v Atlanté, 
PRC MM rt CM Meteo tL co 
piece MR lee ee Belt) Cl 
hod oStépem, skok o tyci, skok vysoky, 
Seer em ce Mell wae ral ie  eg 
plavani, ...) Ve v tfirozmérné grafice a 
eee MM) PMs a) 
vice hraéd (ad Ety#i najednou) se urdité 
eee 
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Swi su Tees oe be sche 
Legendarni SWIV se vraci! V této 
vyborné tiirozmérné fezbé, ktera je 
cela v €eétiné, budete Fidit helikoptéru, 
Pra Mee tm) lem aut tl tell 
fore ee cs mm aes 
kterych se pofadné zapotite. VSe je 
eleeleeer rau Mar lla Miles mele 
fikou. Bitva vSech bitev se vraci! 
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JAK DAL? 





Tomb Raider 


Tento navod berte spiSe jako orienta¢ni sou- 
pis veSkerych dileZitych Cinnosti, kterych 


je tfeba k UspéSnému dokonéeni hry. 


evel 1 - Caves, Naleznéte cestu k mostu, 
kde chodba ven je napravo. Zavfené dve- 

fe v dalSi mistnosti otevfete vypina¢em 
nad druhym stupném. Rychle pfeskotte pfes 
stfedni schod ke dvefim a ven. V mistnosti 
S$ propadajicim se stropem slezte vzniknuvSim o- 
tvorem, najdéte vypinac, popf. lékarnicku, a vy- 
padnéte ven. 





Level 2 - City Of Vilcabama. Od vchodu 
béZte vlevo do velké haly, kde jsou dvefe s vypi- 
natem. Projdéte dovnitf, pfeskotte chodbu, od- 
suite kvadry a najdéte stfibrny kli¢ a zlatou sos- 
ku. Kli¢ pouZijte opét ve velké mistnosti na velké 
dvefe. Projdéte dale a pozotvirejte vSechny troje 
dvefe. AZ se nékde dal propadnete do vody, pro- 
plavte tunylkem do chodby s vypinatem. Zapnéte 
ho, a v dolni mistnosti pouZijte sosku k opuSténi 
patra. 


Level 3 - Lost Valley. Pokud chcete brokov- 
nici, pfeskakejte vodni tok smérem vlievo az 
k mechanismu, pod nimz vievo bude leZet zminé- 
na zbrai\. Poté se vratte a skocte do proudu. Dole 
uvidite velky otvor ve skale. Prolezte do dali jes- 
kyné a vySplhejte nahoru. Ted musite najit tfi o- 
zubena kola ke spusténi mechanismu. Jedno je 
v jeskyni pod malym vodopaddem. Druhé v chré- 
mu na konci zahrady a tfeti na druhé strané mos- 
tu. Koly poté zprovoznéte mechanismus, Level o- 
pustte dvefmi za pivodnim velkym vodopadem. 


Level 3B. Vypinacem napravo otevfete dve- 
fe. Témi projdéte a za kvadry zapnéte vypinac. 
V tomto levelu musite spinit 3 puzzly, které se na- 
chazeji v kaZdé ze 3 chodeb. To vam pomize 
k ziskani zlatého kruhu. U exitu si dejte pozor na 
Larsena. 


Level 4 - St. Francis Folly. Pfesufite bloky 
na oba znaky. Dvefmi projdéte a zapnéte obé pa- 
ky. Vratte se do mistnosti a vySplhejte na sloupy. 
Zde musite nalézt (v tomto patfe) paku snizZujici 
hladinu vody v tunelu. AZ paku najdete a voda 
sleze na pfijatelnou vysi, veydéte do hlavni mist- 
nosti, kde musite zkompletovat vSechny puzzly. 
Ty vyZaduji ctyfi klige, k nimz je cesta znatné 
komplikovana. Ty vam poté umoZni opustit pat- 
ro, 
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Level 5 - 
Colosseum. Skrz 
jezirko pfeplav- 
te na druhou 
8 t:2:2:8 ai 
VySplhejte do 
druhého pat- 
ra_— budovy. 
Pfeskocte do 
jeskyné a do- 
state se dale 
do Colossea. 
Skoéte do arény a dirou 
vlevo slezte do mistnosti se 
dvéma vypinaci. Oba za- 
pnéte a vylezte zpét do aré- 
ny. Projdéte chodbou 
a vyfeste puzzle. AZ se o- 
tevfou kovové’ dvefe, pro- 
jdéte dal na skalku a pfe- 
skotte do césariv  balkon. 
Zapnéte skryty vypina¢ a otevfete troje dvefe v a- 
réné, Najdéte stfibrmy kli¢, ktery pouZijte k opus- 
téni patra. 







Level 6 - Palace Midas. Po vylezeni z vody 
béZte doprava. Vybéhnéte schody do mistnosti se 
ctyfmi dvefmi. Znaky nad nimi pfedstavuji polo- 
hy pak, které naleznete pobliz. Otevfete vSechny 
dvefe a naleznéte vSechny kusy kovu (olova). Ty 
pak pouZijte na Midasovu ruku, ¢im2 je zménite 
na zlato. Vzniklé cihly poté pak narvéte do dvefi 
v dalSi mistnosti a vypadnéte ven, 


Level 7 - Cistern. Najdéte oba rezavé klice 
a pouzijte jeden z nich k otevfeni dvefi stejné bar- 
vy. V nasledujicich mistnostech naleznéte stfibr- 
ny kli¢. AZ ho budete mit, vylezte na balkon s o- 
plocenim a pfehodte paku. Zvednete tak hladinu 
vody. Ted pouZijte druhy rezaty kli¢, ¢imzZ si do- 
pomizete k ziskani kli¢e zlatého. Proplavte ted 
malym tunylkem ve vodé. V cisterné pfchodte pa- 
ku. V nékterém z tuneld naleznete dalSi stfibrny 
kli¢. Obéma stfibriaky otevfete dvefe za balko- 
nem, Dal pouzijte zlaty kli¢, odtaéhnéte bloky 
a propadnéte se do dalSiho patra. 


Level 7B - Tomb of Tihocan. Proplavte tu- 
nelem, aZ naleznete paku ke snizeni vody. DalSi 
pakou pak otevfete dvefe. V mistnosti bude jesté 
jedna paka, ktera otevfe vodni pfiklop ustici do 
mistnosti. Pfiklopem pak prolezte k dal&i vodé. 
Tam pak skotte do vody. Proud bude silny, Cili je 
ho tfeba neprodlené pfehodit. DalSi mistnost 
ukryva zlaty kli¢. Tim otevfete dvefe a splitte 
puzzle v nasledujici mistnosti, Cim2 ziskate dva 
rezavé klite. Ted najdéte chram. AZ potkate 
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Pierra, nemilosrdné jej zabte a najdéte zlaty kruh. 
Kli¢em pak otevfete dvefe a vypadnéte ven. 


Level 8A - City of Khamoon., Dojdéte ke 
sfinze a najdéte v jeji zadni Casti kli¢. Ten pou- 
Zijte u jejich nohou k otevfeni dvefi. Najdéte 
mistnosti se sochou kotky. Vlezte do vody 
a splfite vSechny puzzly, aZ najdete vypina€ sni- 
Zujici plochu kolem kotky. Bé2te ke koéce 
a v nasiedujicich mistnostech (mimochodem, 
mate radi tygry?) naleznete dalSi kli¢. Ten pou- 
Zijte na dvefe polozené na vrcholku hromady 
Sajrajtu, 


Level 8B - Obelisk of Khamoon. Od vcho- 
du béZte do mistnosti s kvadry, Pfesunujte bloky, 





aZ najdete kli¢. Tim otevfete dvoje dvefe. Ted 
pouzijte nalezené Ctyfi paky ke spuSténi pada- 
cich mosti. Na konci kaZdého z nich je artefakt, 
tedy dohromady ¢tyfi. Vylezte z vody otevfeny- 
mi dvefmi a pouZijte artefakty na sloupy, resp. na 
otvory., a béZte pry¢, bouchne to! (haha, vtipalek 
- red.) Tedy, chei fici, béZte pry¢, nebouchne to. 


Level 8C - Sanctuary of the Scion. 
Vybéhnéte schody a2 uplné nahoru. Zde musite 
nalézt dva vypinace, kterymi otevfete dvoje dve- 
fe. Jeden se nachazi na vrcholku skaly. Druhy 
naleznete po vylezeni na sloupy v blizkosti sfin- 
gy. V mistnostech pak najdete dva klite (Ankh 
key). Ty pak pouZijte na vrcholku sfingy. AZ se 
propadnete do vody, hledejte paku, ktera otevfe 
odtok vody. AZ vas vcucne a vy se poté ocitnete 
na pevné zemi, vylezte nahoru a pak zase se- 
stupné dol k obéma socham. Pakou na pravé 
z nich otevfete dvefe na upati levé sochy. 
Projdéte nahoru, zabte Larsena a seberte konet- 
né tfeti zlaty kruh! 





Level 9A - Natlas Mines. Proplavte vodopa- 
dem a viezte do chodby za nim. PouZijte paku a o- 
tevrenymi dvefmi pokracujte az ke stroji. Vejdéte 
do chodby za kvadrem a pakou odkryjte chodbu 
za vodopadem. Nyni musite nalézt tf pojistky, Ty 
pak pouzijte u jefébu ke snizeni barabizny. 
Pokratujte dale ke kovbojovi a zakilte ho. Pak 
skotte k pace, ale nezapomefite se po padu chytit. 
Poté pfeskakejte pfes sloupy az k bednam s TNT, 
z nich2 jednu pfesufte do vedlejsi mistnosti a ne- 
dostiZnou pakou ji vyhodte do vzduchu. V uvol- 
nénych prostorach poté zneSkodnéte skejtujiciho 
Kida. S uhybanim pfed koulemi, pfehazovanim 
pak a pfemisfovanim blokd se dostafite a2 nahoru, 
kde zabijte Boldyho. Vyskotte na vrsek pyramidy 
a aZ sjedete dold, otevfete pakou dvefe od jedné 





z budov. Uvnitf je kli¢, ktery pouZijte k ukonceni 
levelu 9A. 


Level 9B - Atlantis. Nejprve musite pomoci 
pak otevfit prostfedni dvefe. Témi projdéte a vy- 
drapejte se aZ uplné nahoru. Dale se prodirejte 
standardnim postupem az pfijdete do mistnosti 
s Larou-vetfelcem. Nesmite samozfejmé stfilet, 
neb se obluda opici. Proto ji musite utopit v lavé. 
Poté pakami otevfete dvefe a zvednéte most (Ca- 
sové omezeno). Pfebéhnéte a u stroje zkuste vzit 
kruh! 


Level 9C - The Great Pyramid. K otevfeni 
dvefi musite zabit obludku, ¢i co to je. Pak pokra- 
cujte dale pres prekazky a obtizZe azZ ke stroji s kru- 
hem. Ten rozstfelte a otevfete tak dvefe. Slezte na 
most a Zz mostu dale do diry po pravé strané. Pfes 
dalsi nastrahy se dostanete aZ do mistnosti s vodou 
a kyvajicim se ostfim, tam skoéte ke sloupim, kde 
se propadnete do vody. AZ vyplavete, zabijte 
Natlu a po pilifich opustte pyramidu. —Karel 
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The Elk Moon Murder 


en prvni. VaSe prvni cesta povede na po- 
Dic stanici, kde vas obeznami s pfipa- 

dem. Hned jak skon¢i vaS rozhovor s $é- 
fem, obdrZite zpravu od Rebeky, posilajici vas na 
misto ¢inu. Jedte tedy do ateliéru Anny Elk 
Moon. Prohlidnéte si vSechny drobnosti okolo 
zastfelené Anny a nechte si objednat seznam 





vSech hovora, které se uskute¢nily v den vraZdy. 
Opustte ateliér a ve vedlejSim domé vyzpovidej- 
te Jacka Gordona. Za moZného pachatele oznati 
ex-manzZela zavrazdéné Roye Elk Moona. 
Promluvte si tedy s Royem a ten na oplatku ob- 
vini Gordona. 

PfibliZné v tuto dobu byste méli obdrZet vy- 
sledek telefonnich hovord. Objevi se tak tfi nové 
osoby Ames, Vaughan Dresner a Joe Edeta, ale 
téch si zatim nevSimejte. 

Dalsi, koho vyslechnete bude Paul Behlen, 
ktery vam sdéli dilezity fakt, a to Ze v noci, kdy 
byla Joan zavrazdéna, stala pfed jejim domem 
zelena dodavka. Dale poukaze na rozpory mezi 
Annou a Sonny Two Featherem a Edem 
Snyderem. Po rozhovoru si objednejte seznam 
vSech zelenych dodavek v oblasti Santa Fe. 
Obdr2ite zpravu od Rebeky, abyste jeli za Carrie 
March. Ta vam povi o Keren Gordon, byvalé 
manzelce Jacka 
Gordona a jejim vzta- 
hu k Edovi Snyderovi 
a o byvalém Franku 
Delganovi, ktery dfi- 
ve od Anna kupoval 
jeji dila. 


Den druhy. 
Nejprve vyslechnéte 
trojici Keren Gordon, 
Sonny Two Feather 
a Ed Snyder. VSichni se budou tvafit pochopitel- 
né zcela nevinné. Méli byste obdrZet zpravu 
o zelenych dodavkach. Zajimavé jsou zejména 
prvni dvé, jejichZ majitelé jsou Tom McHorse 
a Frank Delgano. Jedte tedy vyzpovidat 
McHorse. Bude se chovat dost divné, a tak na 
nafteni od Anny, Ze bere drogy, bude néco prav- 
dy. DalSi zastavku udélejte u mistniho Samana 
Joe Edety. 


EXCALIBUR 58 
Leno OIIFAMESS! 





Den tfeti. Vyslechnéte miajitele galerie 
Franka Delgana. Po tomto rozhovoru dostanete 
naléhavou zpravu od vaSeho Séfa, Ze byla naleze- 
na zelena dodavka. Jedte do Liquor Store a za- 
tknéte Toma McHorse. Na stanici ho vyslechné- 
te, a pak si prohlédnéte vSechny véci, které byly 
nalezeny v jeho dodavce. Dostanete dalSi kazani 
od vaScho Séfa. Jedte za Samanem, ktery vam 
fekne, Ze bajny hrnec nalezeny u McHorse je fa- 
leSny. Od této chvile miZete mimo jiné zatykat. 
Je vSak zbytetné, délat to jiZ ted, protoze stale 
jeSté neni v pfipadu 
jasno. 

Znovu vyslech- 
néte Snydera A Two 
Feathera a pak nav- 
Stivte rezidenci 
Astrid Ames. Misto 
ni si vSak musite 
promluvit s Ingou 
Mueller. Povi vam 
dalSi informace 
© bajném indidnském hrnci, ktery patfi Astrid. 
Astrid totiz méla odkazat tento hmec svému sy- 
novci Rolandovi, ale nakonec se rozhodla daro- 
vat ho indidnské komunité a Roland by byl moz- 
na schopen pro to vraZdit. 





Den ¢tvrty. Vyzpovidejte samozfejmé 
Rolanda Amese. Kromé dalSich detaili o hrnei 
vam nepovi nic podstatného. DalSi osoba, ktera 
néco o hrnei vi je Vaugham Dresner. 

V tuto chvili byste méli dostat hlaSeni o po- 
kusu 0 vraZdu Astrid Ames. Ihned k ni jedte a ze- 
ptejte se ji na podrobnosti incidentu. Znovu nav- 
Stivte Rolanda. Potom jedte za Raymondem 
Wofwalkrem, ktery se zda opravdu Cisty. 


Den paty. UZ jste vyslechli skoro vSechny 
mozné podezfelé, a tak nastal Cas zatykani. 
Nejprve si nechte objednat alibi Sonny Two 
Feathera. Nez je prosetfi, béZte si 
zatim Cist noviny do knihovny. 
Az bude alibi provéfeno, miiZete 
zhotovit na policelni stanici na 
Two Feathera zatyka¢. Motiv je 
hamiznost (Greed) a _ vztah 
k zavrazdéné - jeji znamy 
(Acquaintance). S timto zatyka- 
€em jedte za _ pachatelem. 
Pfekvapivé nebude doma, ale pfi- 
tomny indién vam povi, Ze prav- 
dépodobné bude u Eda Snydera. 
U Snydera také nebude, ale sekretafka vas poSle 
k Joe Edetovi. Vnucka Joea vas uvita s tim, Ze je- 
ji Joe odeSel pry¢, asi do kafionu a Ze 0 néj zaci- 
na mit strach. V kafonu se setkate nejprve se 
Snydrem, ktery bude drZet Joea jako rukojmi. Po 
chvili pfijde na scénu i Sonny Two Feather, 
Snydera zastfeli a sam se vzda. Nasleduje uz jen 
komentaf objasiujici vSechny podrobnosti. 
—Marek 
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Azrael’s 
Tear 


Jak jsem uZ napsal v recenzi, 
Azrael’s Tear je jedinetna adventu- 
ra. Tady jsem pro vas napsal jedno- 
duchy navod na dohrani této hry. 


okud dohrajete AT podle tohoto navodu ne- 

musite véSet hlavu. Tato hra ma totiz dost 

odchylek na to, abyste ji mohli i po nékoli- 
krat dohrat trochu jinak. 

Hned na zacatku se objevite v malém jeskyn- 
nim tunelu, kde kolem vas béhaji dva mali ne- 
Skodni jeStéii. Jestli chcete, miZete si vyzkouSet 
svou stfeleckou pfesnost, ale jinak je to zbytecné. 
Najdete tady svitek, ale obsahem téchto doku- 
mentd (dal v navodu se o nich nebudu vibec zmi- 
fovat) se vibec nemusite zdrZovat a tak vejdéte 
do dvefi proti vam. Objevite se na lavce nad né- 
jakou vodni nadr2i. Davejte pozor, abyste do ni 
nespadli - neumite plavat. Je 
tady kohout, ktery oto¢cite 
nejdfiv jednou vpravo a po- 
tom dvakrat vievo. V mist- 
nosti jsou dvoje dvefe, ale vy 
musite vpravo, protoze ty 
jsou odeméené, Dojdete do 
velké mistnosti se zdviznym 
ramenem neboli jefabem. 
Volani uvéznéného ubo2zaka 
si zatim ani nevSimejte. 
Dobfe si vSimnéte umistnéni 
kvadru, ktery je poloZen nej- 
bliz k prilomu. Poznate ho lehce, protoZe je 
praskly a kdyZ na ném pouzZijete skener zjistite, 
Ze je v ném ukryty kli¢. Proto vybéhnéte lavkou 
k ovladaci jefabu. Tady seberte kleSté a postavte 
se za ovladat. Naproti vam asi v stejné trovni se 
nachazi strojova pila (je umistnéna vic vpravo). 
Pomoci pak dopravite napraskly blok k pile (pro- 
gram vam oznami, kdyZ bude blok na spravném 
misté). Potom sebéhnéte dold a vedle dvefi, kte- 
rymi jste veSli, najdete panel, na kterém jsou dvé 
paky. Zatahnéte za pravou a béZte pod pilu. 
Najdete tady kli¢, ktery vypadl z bloku. Potom 
béZte k prilomu, kde je uvéznén templaf a pro- 
mluvte si s nim. Nejdfiv mu ale sdélte, Ze pokud 
nebude spolupracovat, vykaSlete se na néj. Po u- 
konéeni zajimavého dialogu mu shodte kolejnici, 
cimzZ ho vysvobodite. Sadistické povahy ho mi- 
Zou zastfelit. 

V této mistnosti se uz vic nezdr2Zujete a vrat- 
te se do jeskyné, ve které jste zacinali. Vejdéte do 
druhych dvefi. Tady se nachazeji dvefe s oznace- 
nim X. Postavte se pfed né a propadnete se do 
jeskynnich katakomb. V prvni uli¢ce vpravo se 
kryje strazce. Zastfelte ho a vezméte mu zésobu 
naboji. O trochu dal najdete puSku a Cast tapise- 
rie. BéZte dal jeskyné a dojdete k visicimu prova- 
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zu. Za ten zatahnéte 
a dold se spusti lavka, 
kterou vylezete naho- 
ru. Projdete chodbou 
a vejdete do mistnosti 
s uvéznénym jesté- 
rem. Na jednom slou- 
pu najdete paku, za 
kterou kdy2 zataéhnete, mfize kolem jestéra se 
sklopi a rozmackaji ho. BéZte do mistnosti-pla- 
netaria a tady objevite dalSi lehkou logickou hfié- 
ku. Musite slunicko dostat doprostfed kruhd. 
Vrafte se zpatky k rozmatkanému jeStérovi 
a Z vnitini strany opornych sloupa najdete vypi- 
nace. Na ty zatlacte. Disledkem toho se otevfou 
dvefe do mistnosti se zrcadlem a rozhybe se 
pfedtim mrtvy mechanismus soustavy v planeta- 
riu, Pfejdéte do mistnosti se zrcadlem a to odtah- 
néte. Musite ale hned prchnout, protoZe na vase 
plice zattoti néjaky neindentifikovatelny plyn. 
Proto se vratite zpét do mistnosti s jeStérem a po- 
ckate tady asi minutu. Plyn mezitim vyprcha a vy 
se vesele miZete vratit zpét. Vedle propadlé pod- 
lahy se otevfely dvifka do zdi a uvnitf najdete 
prvni templafsky Stit. V planetariu najdete v pod- 
laze otvor, do kterého tento Stit vloZite. Hned jak 
tak ucinite, odemknou se dalSi dvefe v mistnosti 
a vy toho hned vyuzZijte, abyste objevili dalSi vel- 
kou mistnost, tentokrat kostel. Hned vievo najde- 
te zpovédni mistnost, kde pfes kli¢ovou dirku vy- 
slechnete rozhovor. Asi uprostfed kostela vpravo 
jsou dvefe. Vejdéte do nich a promluvte si s mla- 
dym templafskym rytifem Philipem. Po rozmlu- 
vé pokracujte dal a2 dojdete k studni. Sejdéte do 
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podzemi a tady hned narazite na hrozivého rytife. 
Budte na néj hubaty, on vas za to pogle do hajan. 

Z nucené indispozice se proberete v slusné 
vypadajici knihovné. Nechapavé pfitom budete 
koukat na Clovi¢ka, ktery vas zachranil. 
Promluvte si s nim, ale v Z4dném pfipadé mu ne- 
zmifujte o své pusce. Dopadlo by to pro vas moc 
nepékné, Potom co Clovicek odejde, podivejte se 
pres néjaké starobylé video na tfi snimky, které 
ménite pomoci tocivého zrcadla nad aparaturou. 
Nasledovné si pomoci odposlouchavactho zafi- 
zeni vyslechnéte rozhovor a nakonec seberte kni- 
hu a kli¢. Sejdéte opét do podzemi a jdéte do ma- 
linké mistniistky, pravdépodobné cely. Tady se- 
berte ze zemé brko na psani. Na dplném konci té- 
to chodby na vas Ceka rytif Edgar. Hned se mu 
predstavte jako dobry Philipiv pfitel. Jak zahy 
zjistite, Edgar by potfeboval pomoc. Mate mu 
dopravit z lodé bednu. Zeptate se ho jeSté na par 
véci a on odejde. V kruhové mistnosti, ve které se 
nachazite je kolem dokola jakoby takova staro- 
byla sedatka. VrSek se da otevfit. Proto obejdéte 
vSechny a vytahnéte kukufi¢nou chufovku v roz- 
kladu, Philipiv kli¢, soSku a Kalamaf. Potom se 
vratite zpatky k usti studny a vylezete nahoru 
k mistu, kde jste pfedtim mluvili s Philipem. 
Kli¢em, ktery jste naSli v kruhové mistnosti, ode- 
mknete mfiZe a sebéhnete dol totivymi schody. 
Zastavi vas kruhové mfize, které odemknete kli- 
éem z knihoyny. Dostanete se pod most. Na zdi 
tady najdete paku, za kterou zatahnéte a vejdéte 
do chodby. Vejdete do mistnosti, v které budete 
mluvit pfes néjaké okénko s_ templafem. 
Varovanim mu zachrafite Zivot a potom odtahné- 





te zavoru na dvefich a nasledo- 
vné je otevicte. BéZte pofad dal 
a narazite na dalsi dvefe a ty o- 
tevite  stejnym zpisobem. 
Objevite se v mistnosti s vodni 
nadrzi ve dvefich, které se pfed- 
tim nedaly otevfit. BéZte do 
mistnosti s jefabem, ale tento- 
krat se postavte za fizeni pfe- 
pravniho zafizeni. Urcité vam 
nemohlo uniknout, Ze velka vra- 
ta jsou uZ otevfena. Nejdfiv za- 
tahnéte za pravou paku, ¢imzZ 
zavfete dvefe a potom prostfed- 
ni a pohnete se. Dorazite k napil 
rozpadlé lodi, Zatahnete za pra- 
vou paku a vystoupite na palu- 
bu. 

Na pfidi visi néjaky Silenec a tak 
si s nim promluvte. Potom béZte 
do podpalubi, kde vezmete lah- 
vicku a lodni paku. Vrafte se na 
palubu a tady pomoci dvou pak 
zdviznym ramenem vytahnéte 
z podpalubi bednu, kterou po- 
lozte do otevfené IZice doprav- 
niku. Opétovné nasednéte a dej- 
te nejdfiv pravou, levou (zavfe 
IZici) a na prostfedni paku pou- 
Zijte lahvicku, kterou jste nagli 
v podpalubi. Kdyz dojedete do 
mistnosti s jeféabem, vystupte 
a promluvte si s Edgarem. 
Potom uz znamym zpisobem 
prepravte bednu k pile a béZte 
zatahnout za spoustéci paku. Postavte se ale tak, 
abyste byli co nejdal od Edgara. Bedna totiz bu- 
de prazdna a Edgar se bude zase ohanét svou se- 
kyrou. Proto radéji hned utette a to rovnou k vo- 
dé pod most. Tam je druha studna. Vlezte do ni 
a otevfete dvefe. Mistnost se napIni vodou a do- 
vnitf vpluje néjaka potvora. Staci jenom ototit 
kohoutem a miZete vylézt zase nahoru. BéZte na 
druhou stranu této Casti a najdete tam dalsi vy- 
chod, Tam béZte rovnou k lod- 
ce a seberte tam trubku, kterou 
hned pouZijte na kormidlo a za- 
tahnéte za paku. Lodka se po- 
hne. 

Po pfirazeni ke bfehu se 
dostanete do alchymistické dil- 
ny, kde si pohovofite s rytifem 
Philipem. Poberete vSechno co 
se da. Lahvitku (flask) upevné- 
te do stojanu na destilatoru a nalejte do néj 
Decoction of Moon, Earths Blood a Aqua Fortis. 
Potom lahvicku seberte a pouZijte ji na mrtvolu 
v rohu, Jed, ktery na ni byl se neutralizuje a vy 
miZete vesele vzit svazek klitd. Jesté jednou jdé- 
te k destila¢nimu pfistroji a dejte si pohled co nej- 
vic doli. Najdete tam druhy Stit. O¢istéte ho jeS- 
té Kapalinou z lahvicky, kterou jste nasli v pod- 
palubi lodé (Aoua Fortis) a je vas. 

Pomoci svazki kli¢a, které jste vzali mrtvole 
otevfete zamtené dvefe a jste zase 0 kus dal. 

V usti této chodby na vas eka naStvanej 
Edgar. Nedélejte si s nim téZkou hlavu a zastfel- 
te ho. BéZte chodbami dozadu a navStivte maly 
pokoji¢ek. Tady seberte vosk, pfehravaci valec 








a desku. BéZte do planetaria. VloZte Stit 2 do o- 
tvoru v zemi a jdéte do kostela. Potom jdéte do- 
zadu k oltafi. V misté, kde jsou varhany je sloup, 
ve kterém je otvor. Do otvoru vsufite pfehravaci 
valec a vyslechnéte si kazani. Hned potom se o- 
tevfe oltaf. Div ale neZ skocite do otvoru, jdéte 
opét do zpovédnice a vyslechnéte si rozhovor. 
Potom se uz miZete propadnout do dalsich kata- 
komb. Jdéte pofad rovné chodbou az pfijdete 
k obrovské hale s dinosaurem. Davejte pozor, a- 
byste nespadli dol. Pod nohama totiZ mate led 
a klouze to. Zvednéte téckovou tyé a vrafte se 
k Zebfiku, ktery je u kamenncho kola. Vylezte na- 
horu a técko pouZijte na na vy€nivajici kostku 
a zatahnéte za néj. Seberte mouku a slezte dold. 
Kamenné kolo uZ bude odjisténé a vy ho miZete 
vesele pustit dold na dinosaura. Hned potom tam 
skotte i vy. V misté, kde se nachazeji zbytky po 
dinosaufim vejci je i mechanicky vytah. Vyvezte 
se do prvniho patra a probéhnéte na klembu. 
Potom jdéte do kuchyné. Otevfete pec, vysulite 
packou na boku pece formu a otevfete formu. 
Moukou vypliite tf formicky. Feathered Crown 
motif, Lion motif a Spear motif. 
Nasledovné formu  zavfete, 
vtahnéte ji do pece a zavfete 

i pec. Potom ji staci zase otev- 
fit a mate suSenky. 

Dvefmi, které jste jeSté ne- 
vyzkouSeli se dostanete do po- 
mémé lehkého bludisté, ve kte- 
rém se nachazeji dvé dilezité 
mistnosti. Je to mistnost s hodina- 
mi as kytkami. V mistnosti s hodina- 
mi musite probéhnout obrovskymi kyva- 
dly tak, abyste to pfeZili. Dovnitt pritom bu- 






dete vyuZivat pravé postranni uli¢ky a smérem | 


ven zase opatné. AZ budete na konci pouzZijte pa- 
ku, kterou resetujete hodiny. Pfi cesté nazpatek 


nezapomeiite vzit naramenik, Potom se dostaiite | 


katakombami do mistnosti s kytkami (pro lepSi o- 
rientaci pouZivejte mapu). Je to zajimava mist- 
nost. BéZte na konec mistnosti, projdéte po listu 
kytky a objevite zavfenou kytku. Tu otevfete 
a vezméte rukojet mece. 
BéZte do centralni haly s di- 
nosaurem a vejdéte do nej- 
vétSich dvefi. Promluvte si 
tady s Geffryem a pfettete si 
-knihu. Vrafte se do centralni 
haly. Naskoéte zase do vyta- 
hu a vyjedte o patro vy%. 
Tady se vam objevi néjaky 
duch a na jeho otaézky mu 
odpovidejte (1,2,1,1). AZ se ztrati, do ust na dve- 
fich vloZte suSenky, které jste napekli v kuchyni. 
Dvefe se otevfou a béZte k soSe. Zatlacte na ni 
a vyjede z ni klic. 

Ted se musite dostat do mistnosti, kde visi 
kusy masa. MiZete tam jit budto vytahem z ku- 
chyné, nebo z knihovny, ve které jste pfedtim 
mluvil s Geffryem. Nicméné v jednom kuse ma- 
Sa objevite dalSi Stit. 

Na vézi, za hodinami se nachazi dalSi mist- 
nosti. Pfijdete do haly. Je tady velky dinosaurus. 
Je skoro neSkodny, tedy pokud nejste moc blizko 
jeho tlamy. Po pravé strané najdete propadlou 
podlahu. Skoéte doli do hrobky a vlezte dozadu 
za mfize. AZ budete stat u dvefi potkejte az se di- 
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nosaurus propadne dold k vam a bé2te nazpatek 
do haly. Uprostfed je mistnost s varhanami. Vedle 
varhan najdete hak, ktery kdy2 uvolnite z druhé 
strany, popadaji pistaly. BéZte ven a vezméte 
rourku. Ted opustte tyto prostory a vrafte se k vé- 
zi za hodinami. Tocivymi schody vybéhnéte do 
nejvySsich sfér a tady pouZijte Stit tt na kamen- 
ny reliéf. Spusti se mechanismus, ktery vas pfe- 
misti k mistnosti s mrtvym_ dinosaurem. 
Opétovné vemte Stit a jdéte ho dat uloZit do otvo- 
ru v zemi v planetariu, Odemknou se posledni 
dvefe, kterymi vstoupite do mistnosti s ornamen- 
ty. Hned po levé strané je omament znazoriujici 
kord. Na néj pouZijte klit, ktery jste pfedtim vy- 
dolovali ze sochy a spusti se mechanismus, ktery 
celou mistnost uvede do jiné polohy. VSude po 
zemi budou rozmistény makety rbznych mistnos- 
ti. Nejdfiv zatopte véZ vodou a potom otevite 
vsechny dvefe, které se daji otevfit (na make- 
tach). Vratte se zpatky do mistnosti s varhanami, 
lépe feteno do mistndstky uprostied. Dvefe, kte- 
ré byly pfedtim zavfené, najdete otevfené. Na 
stole najdete skfifiku, ktera ma dvé dna. Seberte 
jeji obsah - klit a broz. Sejdéte do- 

li. Pakou vypnéte kolo a vrafte se 

nahoru. Tady pouZijte na packu tr- 

Cici ze zemé rourku jako paku. 

Sebéhnéte zase dol a pustte kolo, 

které odtahne velka vrata ozdobené 

Stity. 

Vybéhnéte ven do haly a v otevfené 
mistnosti odtahnéte mohutnou desku 
na zemi. Skocte dold. Tady bude spat 
dinosaurus. Davejte si ale pozor. Hned 
jak se k nému ototite zady mate ho na kr- 

ku. Proto ho radéji hned zastfelte. Zvednéte mfiz 
a nezapomeiite ji zajistit. Potom jenom seberete 
Ctvrty Stit a béZte dal. V kruhové mistnosti otev- 
fete dvefe vpravo. Spadnete do nepfiliS velkého 
bludisté. Projdéte ho a vyjdete dvefmi do haly, ve 
které jste pfedtim zabil obrovského dinosaura 
mlynskym kamenem. Pfekvapko. I tato mistnost 
bude zatopena a vy musite pockat az k vam néja- 
ky dobrodinec dopravi dinosaura. Nebudete mit 
Sanci mu podékovat, protoze bude seZran néja- 
kou potvorou. Probéhnéte pres dinosaura na dru- 
hou stranu a pfes kuchyni béZte k véZi. Opét se 
pfepravte do mistnosti s maketami. Na reliéf Sti- 


| tu pouZijte Stit Ctyfi a mdZete vkrotit do planeta- 


ria. Postavte se na vystouply tvar kli¢e a vloZte 
posledni Stit na jeho misto. Mechanismus plane- 
tarni soustavy se zvedne a vy miZete sejit doli 
(mdZete i skotit ale pozor dole jsou ostny). 
Potom sta¢i skotit do ¢ermého otvoru v zemi 
a poprvé za celou hru vzhliédnete svaty gral. 
Vezméte ho, Nasledovné se propadne podlaha 
a vy se musite po izkych lavkach rychle dostat 
pod Ctvercovy otvor ve stropé. Sjede strop a po- 
tom pfejdéte k vé2Zi. Jdéte do mistnosti, ve které 
se nachazi mlynské kolo a odstavte ho. Nasleduje 
mistnost s mumii. Dfiv ale vyvétrejte jedovaty 
plyn. Seberte ji prsten a v hrobce, kde se pfedtim 
propad! dinosaurus je za mfizemi reliéf rytife. 
PouZijte na néj Knife, Shoulder, Ring, Hilt. 
Vyjdéte o poschodi vy§ a tady se otevfou posled- 
ni dvefe. Prvni kfizovatku jdéte doleva a na dve- 
fe pouzijte svaty gral... A tak zazvonil zvonec 
a pohadky je konec. 

—Vlapon 
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JAK DAL? 





Pandora 
Directive 


Dokonéeni navodu z minulého Cisla 





en paty, Pfectéte si fax od Lucii Pernell 
D: zhiédnéte na videofonu zpravu od 
Chelsea. Jedte do skladisté a porozhléd- 


néte se tam. Pod stolem najdete rozpis lett, pod 
jednou z krabic dopis a na stole Zluty papir. Nyni 


51429 3el 


odsuiite krabice v levém rohu od okna a pod ni- 
mi naleznete sejf. V Malloyovych kalhotach jste 
nékdy drive naSli karti¢ku od firmy na sejfy s vy- 
robnim Cislem. Toto vyrobni Cislo se sklada ze 
ctyf mocninych Cisel. Odmocnéte je a vyjde vam 
potfebna kombinace 22-31-15-7 (mimochodem. 
toto je opravdu tvrdy ofiSek, pokud jste se u néj 
zasekli, nezoufejte, mné se o tom sejfu i zdalo). 


| pfedméty, miZete bez problémad odejit. PouZijte | 


_ mapu Asie na Casy pfiletd a odletd a toto spolec- 


Ze sejfu seberte kli¢ek a zmatkany papir. Jedte | 


do Garden House a odemknéte tam skfif kli¢- 
kem ze sejfu. Na poliéce je kuffik a v ném foto- 
grafie Gate of the Sun a notebook. Na dné skfiné 
je jeSté knizka Messages from outer space. 
Vrafte se do své kancelafe a zavolejte Reagan 
Madsen. Sjednejte si s ni schizku v baru a tam ji 
feknéte o smrti jejiho otce. Po schiizce si jdéte 
pfetist zpravu od Lucii do své kancelafe. 
Zavolejte ji a zeptejte se ji na anagramy 
a Cosmic connection. Ihned po tom vam zavola 
Reagan. Nyni pouzijte koberec ze skladu na 
Puzzle Box od Reagan a sestavte symboly podle 
vzoru na koberci. 

Jedte za Mac Muldenem a zeptejte se ho na 


Autotec a Daga Hortona. Rekne vam, Ze t&lo | 


Daga Hortona odvezli do marnice. Jedte pocho- 
pitelné tam. Mezi pitevnim nacinim najdete skal- 
pel. Pouzijte ho jako pakli¢ k otevfeni Supliku 
s cedulkou G - H, V Supliku najdete penéZenku 
a kli¢ek. Znovu jedte do Autotechu. V Hortonové 
kancelafi otevfte pravou skfifku kli¢em, ktery 
najdete v jeho penéZence. Uvnit? najdete kartu 
s Cislem 773348 a par dokumentt. Nyni potfebu- 
jete zajit do evidence room. PouzZijte k tomu kar- 
tu z marnice a kéd z karty ze skfifiky. V evidence 
room vyberte obsah skfinék B13, B15, B17 
a E36. Dvé z nich jsou volné pfistupné a k otev- 
feni zbylych dvou pouzijte NSA _ key 
a Pernell’s key. VSechny pfedméty, které ziskate 
strkejte jednotlivé do demagnetizéru v rohu mist- 
nosti. Po vlozeni kaZdého pfedmétu zadejte kod 
1091. AZ tuto proceduru zopakujete se vSemi 
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né s bilymi koli¢ky pouZijte na krabici z eviden- 
ce room. Abyste otevfeli krabici, postupujte tak- 
to. Na mapé vyhledejte mésta pro prvni let. 
Podivejte se, jakou barvou jsou vyznacena (Cerné 
nebo Gervené) a jak jsou vici sobé situovana 
(smér mezi nimi, prvni dvé mésta jsou napfiklad 
primo nad sebou). Nyni na krabici najdéte takové 
dva otvory, které maji mezi sebou pfiblizZné stej- 
ny smér jako dvé mésta na mapé a pfitom jejich 
spojnice vede pfes stfed krabice. Pomahejte si o- 
znatenim otvori, otvory s hvézdickou symboli- 
zuji Cervena mésta, otvory bez hvézditky mésta 
cera. Uvnitf krabice je jedna z Casti Pandora 
Device a diapozitiv. 

Jedte do kanceléfe a tam si promluvte 
s Reagan (po videofonu). Zavolejte Fitzpatrika 
a zeptejte se ho na inicialy. 
Dozvite se od néj informace 
o Archie Ellise. Ellisemu 
zavolejte. Bude se vas ptat 
na informace okolo 
ufologie. PouZivejte odpo- 
védi, o kterych jste se bé- 
hem hry néco dozvédéli 
(J.1.Thewalt, The Plain of 
Nazca a The Gate of the 
Sun). NavStivte  Ellise 
vy Cosmic Connection. 
Pfehraje vam  rozhovor 
s Malloyem a da vam spou- 
stu informaci. Vratte se do 
kancelafe a zavolejte 
Fitzpatrika. Zeptejte se ho na Roswell a pak do 
Roswellu zajedte. 


Den Sesty. Pfi odletu si Tex vzpomene na 
divné auto u Cosmic Connections. Bud se tam 


(48 





vrafte a varujte Ellise, nebo se podivejte, jak mu 
Séf s NSA ustfeli hlavu (tento Cin se odrazi v cel- 
kovém zakonéeni hry). V_ prvni mistnosti 
v Roswellu seberte z postele kus papiru, ze Supli- 
ku kli¢ a z blizkosti koSe papir a jeho zbytky. 
Slozte papir (viz. obr) a ziskate tak k6d 5142931. 
Ve stole najdete kartu a vysila¢ku a na stole kra- 
bicku sirek. Z vysilatky vyndejte baterie. Jdéte 
ven, odemknéte malinky sklad klitem z pfedeSlé 
mistnosti. Ve skladu najdete lampu a Stipatky. Do 


| lampy dejte baterie. Venku seberte ryé a zapalnou 


EXCALIBUR 58 





Shiru a otevite dvefe do hlavni budovy pomoci 
kédu z papiru. U laserového pole zadejte do o- 
vladaée heslo ALPHA a vyznatte cestu tak, jak 
to bylo nakresleno na papirku. Nyni miZete pro- 
jit skrz laserové pole modfe vyznatenou cestou. 
Za polem vezméte drat. Vrafte se zpét pfed sklad, 
odsufte bednu, pouZijte Stipatky na drat a ten pfi- 
pojte ke kabelu. Nyni miZete otevfit bunkr v - 
vodni mistnosti. V bunkru otevite tajnou skry§ na 
zemi. Ve skrySi je dynamit. Pripojte k nému za- 
palnou Shiru a jdéte s nim za laserové pole. 
Dynamit zapalte sirkami, poloZte ho u mohut- 
nych dvefi a co nejrychleji utikejte ven. Po vy- 
buch se vratte a projdéte roztfiskanymi dvefmi. 


Den sedmy. AZ se proberete, zacnéte prohle- 
davat zakladnu. Je v tom ovSem jeden ha¢ek, ma- 
te na to Casovy limit. Musite polapit mimozem- 
skou bytost dfive nez vas 
stati seZrat. Na jeden za- 
tah se to da stihnout jen 
velmi té7ko. Proto kdyz 
vam Tex oznami, Ze ono 
Néco je jizZ blizko néj, u- 
tecte pry¢ ze zakladny do 
jakékoli jiné lokace nez je 
Roswell a pak se vratte. 
Nejprve jdéte do ,,102™. 
Vezméte tam krabici a po- 
jistku. V ,,.Mess Hall* na- 
jdete ve skfiikach nadobu 
a sekatek na led. V mist- 
nosti ,,104" seberte dru- 
hou ast = svafetky. 
Nabodnéte sekatkem sud a vytékajicim palivem 
naplfite nadobu. Plnou nadobu stréte v kuchyni 
na plotnu a nechte palivo pfevafit. Jdéte do 
Dorms. Dvefe otevfete za pomoci ryce. Uvniti 
najdete cédécko leZici na zemi a ve skfifikach 
prehravac, nadobu na vetfelce a lepici pasku. 
V pfehravaci si pfehrajte cédécko. Nadobu na ve- 
tfelce otevfete pomoci jednoho z papird, ktery 
mate v inventafi. Stavte se do kuchyné pro pali- 
vo, a pak jdéte do ,,Generator room”. Palivo na- 
lijte do nadrze v levé Casti stroje. Hned vedle o- 
tevite dvifka a dovnitf stréte pojistku. Trikrat po- 
hnéte tahlem v pravé Casti stroje a na zavér 
zmacknéte zeleny knoflik na ovladacim panelu 
(musite ho otevfit). Stroj by se mél rozebéhnout. 
Jd&éte ven a az pfestane huteni stroje znovu 
vstupte do této mistnosti, Chyfte vetfelce do na- 
doby. Koneéné si uZ nemusite délat starosti s Ca- 


| sovym limitem. V této mistnosti seberte dalSi Sti- 


patky a kyslikovou bombu, V ,,Rec Hall™ posbi- 
rejte Sipku, tago, ty¢ od Cinky a robitka Alien 
Abductora. Tago zkombinujte se Sipkou a lepici 
paskou. V ,.Dorms* pomoci taga napichntte kar- 
tu lezici za zablokovanymi dvefmi. Opustte 
Roswell a jdéte na nakup do obchodu s elektroni- 
kou. Kupte baterie do robitka a stréte je do néj. 
Vrafte se do Roswellu a rovnou jedte v¥tahem do 
druhého patra. Namifte si to do ,,.War Room*-(o- 
tevite ho kartou z pfedeslé¢ho patra). V této mist- 
nosti posbirejte fotografie, dokumenty a dalkové 
ovladani. Jdéte k vétraku v prvnim patfe. Strcte 
mezi lopatky vétraku ty¢ z posilovny. Zapnéte ro- 
bitka a poslete ho do vétraciho systému. 
Bloudéni chodbitkami robitkem je troSku zma- 
tené, a proto se fidte cedulemi na zdech. U J1-5 


posiete robitka o patro nize. V tomto patfe na- 
jdete mistnosti u odbotek 3, 6, 8 a 12. V téchto 
mistnostech posbirejte tyto pfedméty - kartu, 
zkumavku s kyselinou, hadici a Sroubovak 
(v kaZdé mistnosti jeden pfedmét), AZ budete mit 
vSechny potfebné pfedméty, zadejte robitkovy 
pokyn HOME. Jdéte k vytahu ve druhém patfe. 
Odemknéte ho kartou od robitka. Ve vytahu od- 





Sroubujte kryt z ovl4dani. Stipa¢kami odstfihnéte 
bombu a rychle ji béZte hodit do otvoru na toxic- 
ky odpad u druhého vytahu. Ve tfetim patfe jdéte 
do mistnosti ,,Miscellaneous Storage™. Uvnitf se- 


berte acetylenovou bombu a = zapalovat. 
Zkombinujte kyslikovou bombu, hadici, svafet- 
ku, acetylenovou bombu a zapalovat. Ve velké 
mistnosti propalte dvefe 101-200 vzniklou sva- 
feckou. Uvnitf mistnosti zapnéte poctitac. Zadejte 
Cislo soucastky 186 s k6dem 7AC. Musite uvol- 
nit soucastku, a proto postupujte takto: 122, 106, 
168, 149, 150, 148, 177, 176, 178, 180, 188, 189, 
198, 160, 166, 195, 192, 182, 188, 189, 178, 180, 
186, 198, 196, 197, 178, 180, 188, 199, 175, 174, 
186, 177, 150, 148, 168, 149, 122, 106, 186. Nez 
konetné naposledy opustite Roswell seberte ze 
skfiné Power Cell. Zamek této skfiné rozleptejte 
kyselinou. Hura do své kancelafe 


Den osmy. Zapnéte videofon. Prohlédnéte si 
zpravy od Chelsea a Lucii Pernell. Lucii hned za- 
volejte a nechte si od ni poslat faxem vysledny a- 
nagram. Fax si pfectéte a heslo pouzijte ke vstu- 
pu na Maloyovo cédécko. Z néj se dozvite 0 ji- 
stém Elijahovi Wittovi. Nez mu pdjdete zavolat 
skoéte si do obchodu s elektronikou koupit Call 
Tracer. Pfipojte ho k videofonu a vytocte Cislo na 
Elijaha Witta. Musite ho pfesvéd¢cit, aby s vami 
jel na schizku. Kdyz budete volit spravné odpo- 
védi, udrzite rozhovor dostatetné dlouho na to, 
aby call tracer zjistil adresu Witta. Pokud by] te- 
dy telefonat UspéSny, vydejte se k Wittovi domi 
pro dalSi krabici. 

V byté zatnéte likvidaci poplaSného systé- 
mu. Sklada se ze Ctyf tlatitek - nad krbem (do- 
sahnete na néj pomoci bambusové tyce), za mas- 
kou, v rohu mistnosti a nahofe za kvétnikem, 
Kdyz uz jste nahofe vezméte ze Supliku knihu, 
z postele papir a ze stolku pinzetu. Nez sjedete 
dold, tak bambusovou tyci vezméte obrazek nade 
dvefmi. Dole najdete dalSi knizku. Vedle krbu 
odsufite kvétinu a zmacknéte tajné tlatitko. 
Pinzetou vyjméte pliSek z krbu a z pli$ku vyndej- 


te kli¢ek. Kli¢kem odemknéte sochu v rohu. 
Nasledujici puzzle feSte podle obrazku. Pokud se 
vam to podafi, otevfe se sténa vedle vchodu a tam 
ziskate dalSi krabici. Krabici otevfete tak, Ze bu- 





dete zadavat spravna data na obou cifernicich 
a po kaZdé dvojici zmacknete set dials, Data jsou 
tato : 8 September + 4 Ahau, 20 May + 10 Chuen, 
17 April + 3 Muluc, 12 
July + 11 Men. V krabici 
najdete dalsi cast 
Pandora device a kousic- 
ky onyxu. Jedte do 
Maloyova bytu. Na 
posteli najdete bali¢ek 
s dalSi krabici a tu otev- 
fete pomoci onyxovych 
kouskt. Neni to nic slo- 
zitého, ale pokud vam to 
neplijde mam pro vas tip. KdyZ budete umistovat 
jednotlivé kousi¢ky do skladatky, poloZte je 
vzdy o jeden Ci dva pixely vedle, Pokud je bude- 
te pokladat na spravné misto, sami zapadnou kam 
patfi. Pokud ne zistanou leZet tésné vedie a vy 
vite, Ze patfi nékam jinam. AZ mozaiku date do- 
hromady ziskate posledni soucastku potfebnou 
k sestaveni Pandor Device. SloZte vSechny ¢tyfi 
dily a k nim pfidejte Power Cell. Promitne se 
vam poslani od Maloye a po ném se ocitnete sa- 
mi s Reagan ve vaSem byté. Tato situace je jedna 
z dalsich, ktera ovlivni zakonéeni hry a proto vol- 
bu odpovédi necham na vas, 


Den devaty. Po naprosto fascinujici videose- 
kvenci se ocitate ve starobylém majském laby- 
rintu. V dvodni mistnosti posbirejte 14 kouska 
mozaiky, pfi¢emz jeden z nich je nahofe na slou- 
pu. Kousky poloZte na kamenny stil a sestavte 
z nich mapu. Odejdéte pry¢é levymi dvefmi, za 
kterymi by mél nedaleko leZet kousek uhli. S u- 
hlikem se vrafte do prvni mistnosti, vezméte per- 
gamen a uhlikem si na pergamen pfekreslete ma- 
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pu. Nyni projdéte vSechny chodby aZ po druhou 
mistnost (na mapé je nahofe uprostfed). Béhem 
vaseho hledani by jste méli najit tyto predméty - 
bilou a stfibrnou dyku, misku, sekeru. Kromé to- 
ho byste méli jeSté narazit na dvé mrtvoly. U jed- 
né seberte bryle, lampu, pistoli a kapesnik. 
Otevite lampu a v oleji namo¢tte kapesnik. Z pi- 
stole vyndejte naboje a rozevfete je nozikem. 
Stfelny prach z nich nasypte do nadoby. U druhé 
mrivoly vezméte Stit, Coc¢kami z bryli pfefiznéte 
provaz, kterym ma mrtvola pfivazano kopi k ru- 
ce a provazek s kopim seberte. Provazek namo¢- 
te v oleji a pfidejte ho do misky jako zapalnou 
Sidru. Nyni jdéte do druhé mistnosti. Sekerou 
bouchejte do krystali na kamenném stole. 
Nejdfive si otukejte, které krystaly znéji stejné 
a pak hrajte vZdy na dva pfislusné krystaly. Prvni 
dvojice zaciné krystalem uplné nahofe, druha 
krystalem dplné v pravo a ostatni si uz néjak vy- 
zkouSejte. Dostanete se do mistnosti s lavou. 
Musite opatrné probéhnout po mastcich na dru- 
hou stranu mistnosti, aniz by vas zasahl fireball. 
Na druhé strané zkuste otevfit vSechny ¢tyfi dve- 
fe, podafi se vam to az u téch poslednich. Opét se 
probéhnéte labyrintem a najdéte Cervenou a zla- 
tou dyku. Jdéte do vosi mistnosti (na dvefich je 
vosi hlava). Na §pic¢ku kopi dejte kapesnik na- 
sakly olejem a zapalte ho sirkami. Timto nastro- 
jem znitte hnizdo na stropé. V rohu vezméte 
kousky skladatky. Porozhlédnéte se po sténach 
a prohlédnéte si postavy krali. Podle nich sestav- 
te skladacku na stole (pouZijte kousky na stil). 

DalSi mistnost, kde se zastavite ma na dve- 
fich nakreslenou dyku. Na zdi zastrkejte dyky do 
nastavce podle obrazku odshora doli. Posledni 
mistnost je Casové limitovana, 
protoze vam za chvilku spadne 
strop na hlavu. Rychle béZte ke 
zdi se symboly, hada otocte 
dvakrat, motyla a vosu jednou, 
dyku tfikrat a  poslednim 
symbolem toéte tak dlouho, do 
kud se nepropadne podlaha. 
V rohu najdete Reaganin batoh. 
Vyndejte z néj lano a pfivazte 
ho k soSe uprostfed mistnosti. 
Na rozpadlou sochu polozte misku, kterou pred- 
tim zapalte sirkami. MaZete sebrat dva kusy ka 
mene. PoloZte je na dva podstavce v rozich a na 
zbylé dva si stoupnéte s Reagan. Pfipravte se na 
posledni pokec se Séfem z NSA a pak famozni 
zavéretna sekvence. K plnému konci chybi jesté 
malickost, nastartovat lod. Na ovladacim panelu 
mackejte tlacitka v tomto pofadi - Cerné tlacitko 
nahofe uprostfed, Sipka nahoru, kolecko, cervené 
tlacitko, Sipka doprava, kfiz, oranZove tlacitko, 
Sipka dold, trojuhelnik, Zluté tlacitko, Sipka dole- 
va, kosoctverec a zelené tlacitko. 


Den 10. Ted se konetné ukazZe, jakou cestu 
jste si béhem hry zvolili. V desatém dni uz ne- 
musite vibec nic délat. Staci se jen koukat, jak 
Chelsea odchazi randit s pfiblblym holografic- 
kym chlapkem a Texovy nezbude nic jiného nez 
si sehnat holo-partenerku (alespofi tak to skonct- 
lo, kdyZ jsem hru dohral poprvé). Vfele vam do- 
porucuji zkusit si Pandoru dohrat i s jinymi kon- 
ci. Da to sice dost prace, ale stoji to za to. — 
Marek 
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misto znamena néjakou tepnu, kudy prochazi vét- 
Sina lidi. Nabizi se tedy vstupni brana a hlavni ta- 
hy na nejvétsi trhaky vaSeho Parku. Ale jsou i ji- 
na uZiteéna mista. Takova atrakce s menSi schop- 
nosti pobavit, ale vétSi schopnosti pojmout hafo 
lidi (napf. Maze), je jednim z nich, Proto podpof- 


Stvou, kdyzZ je okolo nich spousta tohoto odpadu. 
Kdybyste byli nezucastnéni, potésilo by vas moz- 
na, Ze po odpadcich obéas néjaky ten nepofadnik 
uklouzne, CimZ se naStve jesté vic. Ale protoze 
jste majitelé Parku a na paméti mate pouze blaho 
zakaznika, musite trpélivé snaset jeho teror a ukli- 


SEZNAM VSECH DOPLNKU: 


jablofi Supertoalety 
paima 


razovy ker 





Zde je slibované pokra¢ovani meganavodu z Cisla 56. Podle internetov- 
skych Zebfickt se tato vynikajici strategie, jiz velmi dlouhou dobu drzi 

mezi deseti nejprodavanéjsimi hrami. Dodeyme jenom Ze tato hra na PC 
se dot¢kala konverzi na platformach Mac, Amiga, 3DO, CD32 a dalSich. 


améstnanci. Od prvnich okamziki o- 
tevfeni vstupnich bran budete potfebovat 


personal, ktery by se staral 0 bezproblé- 
movy chod Parku. Personal Ize rozdélit do Ctyf 
kategorii: bavici, uklizeci, mechanici a straze. 
Baviéi jsou v Parku proto, aby se potili pod 
vselijakymi pfevleky a obveselovali nudici se ne- 
bo naStvané zakazniky. MizZete si vybrat hned 
z nékolika pfevieku, které se liSi hmotnosti, us- 
péSnosti v baveni a proto i platem 
Clovéka, Ktery je obléka, Plati zde 
jednoduché pravidlo, Ze cim vice 
zaméstnanec vydélava, tim pracu- 
je ochotnéji a s vétSim nasazenim., 
Navstévnikovi prochazejicimu ko- 
lem bavice se nejen zvedne o néco 
nalada, ale vyjadfi také svdj mo- 
mentalni pocit pomoci bublinky. 
Bavici se sice pfi nedostatku kolemjdoucich pfe- 
souvaji ,,o dim dal", ale postavite-li je na vhodné 
misto, budou uz jenom stat a potit se. Vhodné 
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te ponékud chabéjsi ucinek atrakce umisténim ba- 
vice u vychodu z ni. Dale je stavte u front s dlou- 
hou éekaci dobou, aby navStévnikam zpfijemnili 


jejich éckani. Pokud se nebudete mit opravdu o co 


starat, miZete si vyhlédnout néjakého naStvaného 
Clovitka a pfesvédCit se o tom, Ze bavici opravdu 
pini svou funkci. Vezméte bavice do kleSti¢ek 
v menu vyvolaném pravym Shiftem a pfesutite je} 
do drahy nespokojence. Ten kolem néj projde 
a nalada se mu o trochu zlepSi. 
Opakujte to jesté nékolikrat a z mr- 
zouta mate Clovéka, ktery by se roz- 
dal. Necekejte ale, Ze timto zpiiso- 
bem vyrazné zvétSite skupinu spo- 
kojenych. To byste opravdu nesmé- 
li délat nic jiného. 

Prvniho uklizeée najmete hned, jak 
oteviete pryni obchod. Navstévnici 
si totiZ nedélaji mnoho starosti s pouzitymi ke- 
limky od coly nebo obaly od hamburgert a nepo- 
kryté je zahazuji na zem. Dokonce se jesté na- 
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zet a uklizet. Co se tyée poctu uklizecd, méjte pfi- 
bliZné jednoho na thi obchody. Pokud chcete, aby 
bylo jejich pobihani efektivnéjsi, maZete jim urcit 
trasu, kterou budou neustale obihat. V uklizecové 
menu jsou k tomu urCeny specidlni ikonky. 
Nejdfive kliknéte na tu, co vypada jako ¢inka. Pod 
ni se rozbali dalSi dvé. Ta vlevo ruSi jiZ nastave- 
nou trasu a po kliknuti na pravou ikonku uZ uka- 
zujte na jednotlivé body, kterymi bude uklizec 
prochazet. Jste-li spokojeni s vami vytvofenou 
trasou, vyvolejte opét uklizecovo menu a potvrd- 
te ji kliknutim na ,,¢inku*. Cas od Gasu ale kon- 
trolujte, zda se vam uklize¢ nékde nezasekl; pak 
ho staci jen chytnout za fligr kleSuckami a pfe- 
mistit ho na chodnik. Nikdy ale neziskate prvni 
misto v kolonce Nejpfijemnéjsi Park (viz 
Tabulky, pohary a certifikaty), pokud uklizece ne- 
vysadite také na travnik. Proto to udélejte. Takovy 
uklizeé na travé vytahne z kapsy sekacku a béha 
po ni tak dlouho, dokud mila trava nevypada jak 
v anglické Premier League. | pfi této Cinnosti po- 
tfebuji uklizeci ob¢as kontrolovat, v tomto pfipa- 
dé vSak manudalné; takZe to zabere vice Casu., 
Mechanici jsou divni chlapici. VétSinu Casu 
stravi na dece s hamburgerem v ruce, ale rozumé- 
jisvému femeslu. Pokud néjaka atrakce opotfebu- 
je natolik, Ze uz neni bezpetna, pfibéhnou a podi- 
vaji se ji na zoubek. Ve velkém Parku Citajicim o- 


kolo 20 atrakci jich budete potfebovat tak 5 - 7, 
aby nedoSlo k nejhorSimu, totiZ k explozi atrakce. 
Pokud chcete mit na konci roku dobré skére o- 
hledné bezpecnosti (viz Tabulky, certifikaty a po- 
hary), musite mechaniky popohanét klikanim na 
menu atrakce s kli¢em na matky (viz Atrakce). 
Ob€as se i mechanik nékde zasekne (vétSinou vy u- 
zavreném okruhu Race Car Ride nebo Rubber 
Tubbing ja pak ho musite vytahnout kleSti¢kami 
stejné jako uklizece. 

StraZe jsou uZitetné ve chvilich, kdy na vas 
dotira gang Hell Angels (viz Zakaznici). 
Pfistihnou-li tyto chuligany pfi Cinu, vyrazi je 
z Parku. Dale usmériuji, nebo by méli usmério- 
vat ztracené lidi zpatky na chodniky. Jsou to Sedé 
eminence a tak mi toho o sobé moc nefekli, no. 


Vyzkum. Ve Full médu, 0 kterém je fet ce- 
ly tenhle navod, nebudete mit k dispozici Zidné 
nové atrakce, obchody nebo dopliiky bez investo- 
vani néjakych penéz do vyzkumu. Lépe feceno, 
ne jen tak néjakych. 


Financovani v¥zkumu (z pohledu ma¢kani 
lacitek) probiha takto. Nejdfive nasajete pravym 
Shiftem vami zvolenou Castku (maximalné 10 ti- 
sic) do horni trubice a pak najedete na kterouko- 
liv menSi trubici pfedstavujici jednotlivou oblast 
vyzkumu. Ted opét pravym Shiftem rozdélte Cast- 
ku mezi Sest oblasti (zleva doprava): ZlepSovani 
stavajicich atrakci, V¥voj novych atrakci, V¥voj 
novych obchodi a vyhernich stanké, Skoleni per- 
sondlu, V¥voj novych doplika (ano, Supertoaleta 
klepe na dvefe) a ZlepSovani zafizeni Parku. Z4- 
rovitky pod kaZdou mensi tubou oznatuji, re- 
spektive by mély oznaCovat, jak je vyzkum v da- 
ném oboru daleko. Ale podmitiovaci zpisob na- 
znatuje, Ze pravé na tyto Edisonovy vynalezy ne- 
ni nejvétsi spoleh. Také proto tento navod obsa- 
huje kompletni seznamy véci, které lze vynalézt 
a informace, Ze atrakce mohou byt upgradovany 
aZ na verzi 9.0, Ze sklad ma nejvétSi kapacitu 
1200 a Ze autobusy mohou byt opravdu velké. 


Vyzkum, pokud ma byt efektivni (tzn. dosta- 
te¢né rychly), spolyka tak 3 - 5 tisic mésitné, coz | 


samozfejmé nelze poskytnout hned od zacatku. 
Hned ze zacatku ale investujte néjakou tu péti- 


stovku do modernizace stavajicich atrakci, aby se — 


zvétSila kapacita jizd a abyste dostavali pravidelné 
10 tisic na konci roku za nejmodernéjsi technolo- 
gii atrakci (viz Tabulky, pohary a certifikaty). Za 
druhé zatnéte sponzorovat vy¥voj novych atrakci, 
aby k vam chodilo co nejvic lidi vyzkouSet nejno- 
véjsi atrakce, které jeSté nikdo nema. Nové obcho- 
dy vam poskytnou vétSi moZnosti uspokojeni hla- 
dovych a Ziznivych potfeb zakazniki, zatimco no- 
vé vyherni stanky uplatijuji takové zpisoby Zdi- 
mani penéz od zakaznik0, Ze si budou pijéovat od 
ostatnich, aby si mohli jeSté jednou zahrat (no, to 
jsem trochu pfehnal).Skoleni personalu je také ve- 
lice uZitetna véc, protoze potom se budou uklize- 
¢i pohybovat po parku rychlosti zvuku, opravafi se 
nebudou s opravou zdrzovat déle neZ by se vystfi- 
dala jedna davka lidi a bavici budou vice schopni 
vykouzlit ismév na zamracenych tvafich. Mozna 
nékoho udélaji Sfastnym z fleku. V¥voj novych 
doplika vam umoZni byt na konci roku v katego- 
rii Nejpfijemnéjsi Park na jednom z éelnych mist. 
A nakonec nové zafizeni Parku (rozuméj obsaz- 


néjsi sklady a vétSi autobusy) znamenaji nakupo- 
vani ve velkém za jisté slevy, rychlej§i dodavky 
objednaného zbo2i a mohutnéjsi naklady lidi, 
j(e)doucich k vam za zabavou. 


Zasobovani. Vsechny potravinové ob- 
chody kromé Coffee od vas vyZaduji, abyste se 
starali 0 jejich zasoby. To se déje prostfednictvim 
obrazovky Skladovacich prostor. 


Na zatatku zde mate pouze poloZzku zmrzlina, 
ale jak budete vynalézat dalSi obchody, prfibudou 
vam sem postupné hranolky, cola, hamburgery, 
pivo a steaky. Upfimné feceno, zasobovani se 
Bullfrogu moc nevyvedlo, Na zacatku hry budete 
polovinu Casu travit pravé na této obrazovce 
a jestli nedostanete hned na pocatku kfeé do pra- 
vého ukazovatku, jak budete neustale pumpovat 
svych 90 zmrzlin do dodavky, uréité ji dostanete 
pozdéji. Taky si davejte pozor na elo, protoze se 
do néj budete neustale placat, Ze jste zase zapo- 
mnéli objednat. Postupnym vyvojem zafizeni 
Parku (viz Vyzkum) se rozSifi kapacita skladu na 


tinosnou miru a tak pfeZijete i jedno dvé vynecha- | 


ni paméti. ProtoZe objednanim se jesté zbozZi ve 
skladu neocita, ale musi jeSté dorazit od dodava- 
tel do Parku, objednavejte s pfedstihem. Sami 
vSak musite vysledovat, kolik zbo2i se proda za 
dobu trvani dovazky a kolik tim padem potfebu- 
jete doobjednat nad kapacitu skladu, aby az pale- 
ta dorazi, bylo v regalu zase plno. VSe,-co objed- 
nate, musite zaplatit. Nevejde-li se cela zasilka do 
skladu, uloZi se pouze to, na co je misto, a zbytek 
pred vraty. Coz je neprijemné zvlasté na zacatku 
hry. Kapacitu, cenu jednotky zbo2i, mnoZstvi 
a hodnotu zasob se dozvite hned pod ikonami po- 
travin. Celkova hodnota zasob se samozfejmé pfi- 
pocitava k celkové Castce, kterou obdrZite po auk- 
ci (viz Aukce a vybér dalSiho pisobisté). 
ee:«SCNebudte zbrkli 





~8SBe a neobjednavej- 
ems te zbozi v dobé, 
a tf. kdy vam do 
pea skladu jede do- 





davka stejného 
druhu. Mize se 
vam totiZ stat to 
samé, co néko- 
likrat i mné. Moje soustfedéni na hru si Slo na 
chvili odpocinout a ja objednaval hamburgery uzZ 
do prazdnych regali, Zakaznici byli samozfejmé 
nespokojeni, kdyZ jim kruceni v Zaludku pfipomi- 
nalo tu trapnou tabulku “Nemame” na obchodé 
s hamburgery. Jak se paleta s objednavkou pfibli- 
zovala vice a vice k dolnimu okraji, usoudil jsem, 
ze se po téhle varce jen zaprasi a abych pfedeSel 
stejné chybé, objednam hned “do plnych”. 
Napumpoval jsem novou davku hamburgert az 
nadoraz. Zmacknul jsem ale poslani objednavky 
o malou chvilku dfive, ne2 pfedchozi paleta dora- 
zila do skladu. misto toho, aby se za¢alo koneéné 
prodavat z dlouho o¢ekavané zasilky, zminéna 
zmizela a misto ni se objevila nova paleta, jejiZ 
vzdalenost od skladu byla pochopitelné mnohem 
vétsi. Pfisel jsem o zisky z prodeje zbozi a co vic, 
nespokojeni zakaznici odeSli SMUTNE domi ze 
ZABAVNIHO parku. To jsou paradoxy. No, nic. 


Skladovaci prostory 


Pfedtasné objednavky Ize také vyuZit tak, Ze | 


budete mit vZdy na cesté néco malo zbozZitka 
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a kdyby se cestou neprodalo dostate¢né mnozZstvi 
zbozi ze skladu, objednavku prosté pred pfijez- 
dem do Parku zruSite novou paletou. KaZdopadné 
se téSte na posledni verzi skladu s kapacitou 1200 
a dodavkovymi auty, ktera mohou zavodit 
i s Ferrari. Pak uz budete skute¢né moci dat své 
kapitalistické ruce za kapitalisticka zada a spoko- 
jené si “prochazet” po Parku. 


Vyjednavani. Stejné jako zasobovani, je 
i vyjednavani spise ak¢ni mezihrou, nez strategic- 
kym prvkem. K jednacimu stolu zasedate za tite- 
lem handrkovani se s dodavateli 0 vySi cen doda- 
vaného zbo2i a se zastupci zaméstnavateld, kte- 
rym nejde o nic jiného neZ 0 vy88i mzdy. Cim vi- 
ce mate obchodii a zaméstnanci, tim Castéji bu- 
dete sedat za timto stolem. 


Vy sedite vlevo a pravym Shiftem zvedate 
$voji nabidku, zatimco oponent vpravo reaguje na 
velikost vaSeho ustupku. S tim, jak se poZadavky 
obou aktérd pfibliZuji shodé, zkracuje se i vzdale- 
nost mezi jejich rukama. Cilem je potfast si s o- 
ponentem, tedy dosahnout shody ve vaSich poZa- 
davcich. Uprostfed stolu jsou na talifku poloZeny 
suSenky, které symbolizuji €as zbyvajici do konce 
jednani. To potvrzuje teorii, Ze jde stejné vZdycky 
0 to, pofadné se nazrat, protoZe spoletné se su- 
Senkami dojde i trpélivost oponenta dale vyjed- 
navat. Teprve a2 seZenete dalSi suSenky, je ocho- 
ten se $s vami bavit (ne, nejde to ovlivnit, dalSi 
jednani se uskutetni pfiblizné po mésici). Na dal- 
Sim jednani uz je dohadované procentualni zvySe- 
ni/snizeni cen nebo platd o 10 procent vy8Si, tedy 
ve va neprospéch. SnaZte se proto uzavfit doho- 
du hned napoprvé. Nedohodnete-li se, do usku- 
te¢néni dalSiho jednani bud dodavatelé nebudou 
ochotni vam vozit zboZi anebo zaméstnanci vez- 
mou transparenty a pijdou pred vchod navadét 
nové pfichozi, aby nechodili dovnitf, Ze jste skrb- 
lici. Pfi jednani samotném musite, tak jako u kaz- 
dé aktni zaleZitosti, pfijit sami na to, jak hodné 
musite ustupovat, aby oponentiv ustupek byl co 
nejvétsi. V kaZdém pfipadé nezvySujte svou na- 
bidku pfilis rychle, nebof protivnik zavétfi a svo- 
ji ruku spoleéné s nabidkou posune tfeba i jinym 
neZ Zadoucim smérem. Maly dstupek (mensi 
zvednuti vaSi nabidky) z vaSi strany se projevi 
podle toho, jak daleko je dosaZeni dohody (ruce 
od sebe). Pokud stfidate pramérné a malé zvySeni 
nabidky, pfi malém protivnik podstatné snizi svo- 
je naroky, ale musi vidét vili po dohodé i na vasi 
strané, Proto prokladejte malé tstupky trochu vét- 
Simi. KdyZ se vaSe ruce ke konci jednani pfiblizi, 
miiZete si dovolit stahnout svoji ruku dozadu a ée- 
kat, zda po ni oponent nechhapne. Pfiblizi-li se 
vase ruce k sobé dostate¢né rychle, miZete mu 
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Bankovni obrazovka 


takhle ucuknout nékolikrat a tim jej pfesvédcite 
mozna i 0 snizeni cen/plati. Po dosazeni dohody 
se vam na krati¢kou chvili objevi vysledky a pak 
se zase vrhnete do vsednich starosti. 


Finanéni stranka véci. Ve Full médu 
budete muset finantni obrazovky navStévovat, at 
chcete nebo ne. Nenechate se pfece vykoupit né- 
jakym bfidilem (nebo profikem)! Nebo snad ne- 
cheete, aby vstupné do vaseho Parku zistalo stale 
na 50? 

Kdyz kliknete tla¢itkem A na ikonku dolarku 
v zakladnim “levoshiftovém” menu, nahlédnete 
do Bankovni obrazovky. 


V horni Casti se nachazeji nezbytné grafy 
a volby zobrazeni kfivek jednotlivych oblasti jako 
vyvoj hodnoty akcii, pfijmy z obchodi a vstupné- 
ho atd. v urcitém Casovém obdobi (1,12 nebo 48 
let). Vyvoj téchto kfivek vas miZe upozornit na 
ledacos zajimavého, ale vétSinou slouzi jen k no- 
stalgickym dychankim o tom, jak bylo dfiv Spat- 
né/dobie/lépe/hife. Dolni Cast obrazovky je dile- 
Zitéjsi a Castéji vyuzZivana. V levé dolni Casti ob- 
razovky najdete informace o vasi hotovosti, hod- 
noté Parku (tzn. trZni hodnota vSech emitovanych 
akcii plus zasoby), o momentalnim stavu vasi 
pijcky a nakonec o cené vstupenky do vaSeho 
Parku. Hned napravo jsou regulatni Sipky pro 
pujcku a cenu vstupenek a Gplné vpravo se na- 
chazi ikony pro nahlédnuti do takového zjedno- 
duSeného uctu, pro pfistup na burzu a pro vysko- 
ceni z této obrazovky. Co vas asi bude zajimat na 
této obrazovce nejvice, je cena vstupenky. 
Poradce, ktery vas Castuje uZite¢nymi radami, ma 
v repertodru také nékolik informaci ohledné 
vstupného. Na zaéatku hry vam pravdépodobné 
doporuci na zakladé prizkumu u brany, Ze byste 
méli o trochu snizit vstupné. Pak vas bude chva- 
lit, jaci jste UZasni obchodnici, Ze jste pfesné od- 
hadli vySi vstupného a posléze pfichazi ty nejpfi- 
jemnéjSi rady “ZvySte tu cenu jesté trochu, ne- 
budte lidumil.” Cenu vstupenky tedy zvySujte 
podle informaci od poradce, ale také v2dy tehdy, 
kdyz2 prikoupite do Parku néjakou novou atrakci, 
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_ nebo pfidate novy vyherni stanek. Pokud se vam 





bude zdat, Ze k vam chodi malo lidi, miZete zku- 
sit cenu sniZzit, ale nedélejte si velké nadéje. Poéet 
navstévnikd totiZ zavisi hlavné na reputaci a veli- 
kosti Parku. 


Na obrazovce s hlavnim u¢tem jsou zazname- 
nany vSechny probéhnuvsi financni operace ve 


vaSem Parku. Jsou to napfiklad vyplaty mezd, — 


splatky poj¢ek a roku, naklady na vyzkum, pfij- 
my ze vstupného a z obchodii apod, KaZdy fadek 
je pro jednu transakci a informuje o (zleva) datu 
operace, typu operace, Castce vydaji/pfijma 
a oO tehdejSim stavu hotovosti. Logicky byste se 
méli snaZit, aby vase ndaklady (tfeti sloupetek 
zprava) za jeden mésic byly alespoi rovnocenné , 
ne-li mensi nez pfijmy (druhy sloupecek zprava). 
Podle tohoto uctu tak miZete zjistit, kolik jesté 
miZete pfijmout zaméstnanct (pfipadné kolik 
jich musite propustit), zda vyzkum neujida pfilis- 
nou Cast vasich pfijmi. MiZete vyzkouSet, zda 
zlevnéni ve vaSich obchodech zvySi celkovy zisk 
z nich a mnoho dalSich véci. 

Zde na trhu s akciemi mdZete nakupovat svo- 
je viastni akcie, nebo akcie emitované vasimi 
konkurenty. V pravém sloupecku mate pfehled 
vsech podnikateld ve vaSi oblasti, které jeSté ne- 
stihl bankrot. Sipka u kaZdého jména oznatuje, 
jakym smérem a jestli vibec se pohybuje cena 
jedné akcie toho kterého emitenta. Hned vedle 
Sipky je oznateni, zda ma tento majitel Parku né- 


jaké akcie na prodej (Zluta znatka), jestli viastni 


néjaké vaSe akcie (Cervena znatka) nebo jestli vy 
vilastnite akcie jeho “Parku a.s.” (bila znacka). 
V levé Asti obrazovky mate v prostfedni fadce 
vypsano (zleva) jméno majitele momentalné vy- 
braného v pravém sloupci, jeho hotovost, pocet 
akcii k dispozici pro nakup a celkovou hodnotu e- 
mise. Zde mbZete zjistit, pokud jste jesté neziska- 
li pohar za NejvyS8i hodnotu akcii (viz Tabulky, 
pohary a certifikaty), ktery konkurent ma pfed va- 
mi naskok a jak velky ten naskok je. VSichni uve- 
deni nad prostfedni fadkou viastni v pfisluSném 
Parku uvedeny potet akcii. Pod touto fadkou jsou 
k dispozici jména a finantni podrobnosti téch, je- 
jichz akcie vlastni “prostfediiofidetnik” (hmm, 
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tuk, tuk). Pro pofadek, akcie se nakupuji pravym 
Shiftem a prodavaji levym. 

Vlastnictvi akcii neni dobré jen pro obranu 
pfed dravci kapitalového trhu, 
ale je také zdsobaérnou potfebné 
hotovosti vy dobach  ttlych. 
Pamatujte, Ze ma-li nékdo podil 
na akciich vaSeho Parku, jde do 
jeho kapsy stejny podil na va- 
Sem zisku. Pokud se vam stane 
ta véc, Ze nékdo koupi vétsi Cast 
vami emitovanych akcii dfive 
nez vy, mate nékolik moZnosti. 
MiZete se na chvili pfestat sta- 
rat o Park, ceny vaSich akcii a zajem o né klesne 
a vymiiZete vesele nakoupit. Nebo se miZete u- 
chylit k zastiracimu manévru. Zacnéte nenapadné 
prodavat vaSe akcie, které mate. Pokud jich mate 
vice jak polovinu, nelekejte se, Ze podilnik ve va- 
Sem Parku okamZité nakupuje vami prodavané 
akcie. To bude trvat do té doby, a2 bude pomér fif- 
ty-fifty. Pak s kaZdou vami prodanou vasi akcii 
proda on také jednu akcii vaSeho Parku jim viast- 





Zatisi se zakladnim Zebfiékem, certifikaty a pohary. 


nénou. Pokracujte a2 do chvile, kdy bude “na sto- 
le” leZet cela vaSe emise akcii k dispozici k naku- 
pu. V té chvili stisknéte pravy Shift a drZte jej do 
doby, ne? bude vSechno zase rozprodano, Pokud 
jste postupovali podle mych rad, blahopfeji vam 
k majoritnimu podilu na vaSem Parku. O ten zby- 
tek se nestarejte, urcité prijde doba krize, kdy ce- 
na vasi akcie klesne a pak miZete skoupit zbytek 
vasich akcii, kterych se budou ostatni rychle zba- 
vovat. 

Bude-li krize dlouhodobéjsi, hodnota vasi e- 
mise nepokryje vsechny pohledavky a vibec bu- 
de vSechno ,na levatku“, ¢eka vas bankrot 
ai v tak idylické hfe jako je Theme Park zjistite, 
ze mize dojit také k Sad Endu, totiz 
k Sebedefenestraci. 


Tabulky, pohary a certifikaty. Na 
konci kaZdého roku se pfed vami objevi Zebfitek 
informujici o tom, jak si stojite v konkurenci o- 
statnich Parka. Ctizadostivym je nad slunce jas- 
néjsi, Ze jiné umisténi neZ uplné nahofe pro vas 
nesmi existoval, a ti ostatni si to pravé precetli, 
takZe je vSe v pofadku. Kliknuti na horni ze dvou 
ikonek v pravém dolnim rohu odkryje jednotlivé 
kategorie, v ktery¥ch jsou vSechny Parky hodnoce- 
ny a jejichZ vyslednou hodnotou je celkové umis- 
téni v uvodnim Zebfi¢ku. Tyto kategorie jsou: 
NejbohatSi vlastnik Parku (nezavisi na hodnoté 
hotovosti, ale na vy3i celkového jméni véetné ce- 
ny akcii), Nejzabavnéjsi Park, Nejvice diva 
a ,,pfitahovatek™ (napf. Lopingy na Horské draze) 
, Uspokojeni zakaznikovych potfeb, Nejvétsi 

















Park (rozloha, dané a tak) a Nejpfijemnéjsi Park | 
(pékny na pohled, user-friendly, atd.). Necekejte, 
ze kdyz se objevite koneéné az na vrcholu, Ze se 
spusti gratulace a outtro. Vas Park tim ale ziska na 
hodnoté i na prestiZi. Hodnoceni v jednotlivych 
oblastech jsou také dobrym lakmusovym papir- 
kem indikujicim, na kterou oblast je potfeba za- 
ostfit vase pfisné oko Séfa. 

Na dvou sloupech po stranach hlavni tabulky 
jsou pfipina¢kem pfispendlené certifikaty hodno- 
tici dalSi zaleZitosti ohledné vasi Cinnosti. Na le- 
vém sloupku (odshora dold) visi lejstra pojedna- 
vajici o bezpecnosti atrakci, popularité Parku 
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A Aukéni sif 


Phi aukci u2 jenom sedite a divate se, jak se o- 
boha), ale pak jsem rok co rok na- _ statni prebijeji ve snaze ziskat va5 Park. Pokud na- 
chazel tento certifkat v Cerveném _ bizite opravdu poctivou a sluSnou praci, dostane 
stavu téZk¢ho zanedbani. Af jsemse se vam tu¢né sumictky, ktera v souctu s vasi hoto- 
Trochu svérazné, ale je to Burza. snaZil sebevic, nezbavil jsem se ho, aZ jednou ...__ vosti bude sta¢it i na zakoupeni povoleni podnikat 

No prosté asi po 35 letech byla moje skladba jizd — v Japonsku nebo v Kalifornii. Po skonéeni drazby 
ao technologii druhd atrakci ana pravém sloupku =z niteho nic excelentni a ja pobiral od té doby — se objevi stara znama Mapa svéta. Ted uZ jisté ne- 
jsou certifikaty o tom, jak dobra je skladba vaSich —kaZdy rok 10 tisic navic. Pi pokusu philakat chu- — budou vSechny tecky Cervené a vy budete mit vét- 
atrakci a co si o Parku mysli lidé v ném pravé pfi- _ligany z Hell Angels (viz Zakaznici) mi tésné pred $i vybér. Stat si vybirate na zakladé informaci, kte- 
tomni. Proé neni na pravém sloupku také tfeticer- | koncem roku explodoval Bouncy Castle a zminé- | ré ziskate Kliknutim na pfislusné jméno zemé. 
tifikat pro mne zistava zahadou a jako Clovék ny certifikat byl opét napsan Cervenym inkous- | Prvni fadka je vénovana Castce, kterou budete mu- 
znaly produkt Bullfrogu doufam, Ze tam patfi tem. Tak nevim. Urcité ale vim, Ze proto, abyste | set ob&tovat, abyste mohli v té oblasti zacit podni- 
jeSté néjaky, na ktery jsem neby! sto pfijit. Pokud — dosahli zlaté peceté u posledniho (?) certifikatu, | kat. Dale dozvite se obtiZnost, ktera v podstaté shr- 
dosaéhnete v sledovaném aspektu primérnych —nemusi vSichni navstévnici Parku skakat radosti. | nuje vSechny dalSi daje. U interpretace téchto in- 
vysledkii na listiné se objevi Cervena petet. Staci pouze dosahnou rozumné vétSiny spokoje- formaci se prosté¢ vezme selsky rozum do hrsti 
Modra pecet tam bude v pfipadé, Ze jste si vedli nych lidi. S tim souvisi i rozmisténi ukazateld (lep$i ne2 vysokoSkolak na stieSe) a uz se jede. 
v dané oblasti dobfe a zaroveii s tim na vaSem — sméru (viz Dopliiky), ve kterém se nachazi vy- | Uvadim velky priklad: Cim vét&i jsou prvni tfi po- 
konté pribude 5 tisic. Zlatou pecet a 10 tisic zis-  chod z Parku, aby mrzouti odeSli co nejdfive ane- | lozky mistniho, stfedniho a ,,dlouhého™ osidleni 
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kate pouze tehdy, kdyZ budete v konkrétni oblasti | kazili vam tak primér. dané oblasti, z tim vétSiho souboru zajemct o za- 
excelovat. Podstatné nephijemnéjsi véci je, pokud Posledni véci, na kterou ovSem padnou vase | bavu se budou rekrutovat vasi zékaznici pri malé, 


Je certifikat napsan Cervenym pismem. Znamena _ o¢i nejdiive, jsou krasné pohary na poli¢ce pod | stfedni a velké rozloze Parku. /nflation (Inflace) je 
to, Ze vas Park zklamal v tom kterém ohledu na zakladni tabulkou. Tedy pokud tam néjaké budou. | nepfijemna véc, protoze pokud se pokusite zvySo- 
celé Cafe a vaSe reputace leti doli rychleji nez | Tyto pohary ziskavate, kdyZ va8 Park dosahne né- vat ceny zbo2Zi ve vaSich obchodech imérmé k ri- 
Enterprise v nesnazich. Naopak plati, Ze penize | Ceho, co nema obdoby na celém svété. Tak napfi- | stu cen atrakci, za chvili neprodate ani samostatny 
za dobré vy¥sledky jsou spojeny ise zlepSenim va- | klad mé se podafilo ziskat pohar za NejvySSi hod- _ platek syra z hamburgeru. TudiZ Cim men&i infla- 
$i reputace a se vSemi s tim souvisejicimi vécmi. | notu akcii, NejdelSi Race Car Ride, NejdelSi ce, tim lépe. Stejné tak je tomu u trokoveé miry, ale 
Ziskané penize mOZete pouzit na zlepSovani se Rubber Tubbing a NejdelSi a nejvyssi Roller ja osobné jsem se zhrozil Groki, hned na zacatku 
v dalSich oblastech. Podivejme se blize na jedno- | Coaster. Docela by mne zajimalo, jaké jsou ty — jsem splatil pijéky a docela dobfe jsem se uZivil 
tlivé certifikaty. Neekejte, Ze kdyZ vam explodu- _ dalSi. ZkouSel jsem Nejdel8i Monorail, Nejvét8i sam. V dal8i kolonce Economy se piSe o ekono- 
je néjaka jizda, obdrZite na konci roku zlatou pe- _jezero a NejvétSi nepofadek, ale ani jedno ztoho —_smické sile té které zemé a je nasnadé, Ze je-li eko- 
éet za bezpetnost. A protoze Kategorie ,Nejvice —nebylo na pohar. Jestli je mezi vami nékdo, kdo — nomika chuda, miZe poskytnout méné piilezitosti 
zabitych a vaZné zranénych navstévniki™ neexis- —_ziskal jeSté néjaky jiny, af napiSe :-). Jako ucerti- — k ziskm. Nakonec jeSté Tax Free Period oznatu- 
tuje, vyjdete asi naprazdno. Bezpetnost svych _ fikati, i zde obdrZite néco malo hotovosti anéco _je pocet let, po které budete mit daiové prazdniny 


jizd si zajistite dostate¢nym poctem mechaniki hodné reputace. od dani uvedenych v nasledujici kolonce Land 
a privolavanim zminénych k nebezpe¢nym atrak- . 5 : . Tax. Cviéné interpretujte sami. 
cim hrozicim vybuchem (viz Atrakce). ZvySite ji Aukce a vybér dalSiho pisobisté. Kdy2 se pozomé zadivate na mapu svéta, uvi- 


i pfitomnosti zdi okolo atrakci. Popularita Parku = Kdy2 odmacknete hodnotici Zebfitky, o kterych — dite tam i modrou tecku. O modré teéce se piSe 
mezi vefejnosti je z4leZitosti dlouhodobou a ne- —_ byla fet v pfedchozi kapitole, objevi se pred vami + v manudlu, Ze znamena obsazené tzemi, ale 
pocitejte s tim, Ze vySplha na zlatou petet v pri- —_ tabulka hodnotici finan¢ni stranku uplynulého ro- —-v tomto pfipadé to oznatuje ,,vami dobyté tze- 
béhu deseti let. Naproti tomu moderni technologii ku. MaZete zde srovnat stav hotovosti z konce mi. AZ budou vSechny tecky po vasi posledni 
a tim i hotovost ziskate velmi snadno tim, Ze bu- _ predeSlého roku s tim momentalnim, nebo se do- | aukci modré, napiste! 

dete investovat do zlepSovani stavajicich atrakci zvédét, kolik dividend platite majiteli vaSich ak- Se vSemi, kdo uZ maji zkuSenosti se zvukem 
(viz V¥zkum). Se skladbou atrakci jsem ja osobné | cii, pfipadné kolik plati nékdo vam. Pokud vaS | explodujici atrakce, se louci s pozdravem ,,Neni 
mél urcité potize. Ze zacatku (asi 6 let) jsem se | Park doséhne minimalni hodnoty, miiZete jej pro- | koufe bez ohné!“* —Fanatic 

pohyboval stupinek pod Cervenou peceti (tzn.u- dat v aukci. K tomu slouZi zelena ikonka. P.S. As témi ostatnimi se loucim taky. 
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JAK DAL? 


Alien Virus 


a UpIném zacatku této hry se ocitate 
N: hangaru. BéZte se podivat do kosmic- 

ké lodi (kokpit) a seberte krabitku (to- 
olbox). Po opuSténi kabiny nozikem (strapper), 
ktery byl v toolboxu, opravte poniceny kabel 
(broken cable) a ihned ho paskou (tape) obvaz- 
te. Nyni miZete vstoupit do zpfistupnénych 
dvefi a posbirat cartridge, baterii a hadfik 


(cloth). Hadfikem ihned vy€istéte vedlejsi 1a- 
hev (bottle) a znovu ho miZete sebrat. Po o- 
pusténi této mistnosti spojte kabel s_baterii 
a znovu do kokpitu. Aktivujte Cudlik (button) 
a opustte lod. Na spuSténou blikajici bednu (e- 
nergy tap) pouZijte dobijecku (recharge block). 
Otevfete dvifka u robota (bat- 
tery box) a dopliite ho dobi- 
jeckou. AZ s nim hodite fe¢, 
znovu do néj a feknéte mu, af 
vam otevfe dvefe. Po animaci 
otevite dvefe, seberte lampu 
a pfi otevfeni dalSich levych 
dvefi se podivejte na obrazov- 
ku. Po otevfeni druhé skfinky 
zleva ziskate kartu (memory 
card). Vrafte se k robotovi 
a nové nalezenou kartu si ne- 
chte ozkouSet (musite s nim 
mluvit a kartu mu dat - GI- 
VE), Poté se znovu vrafte do 
mistnosti se tfemi dvefmi. 

Odkédujte zbylé dvoje 
a vstupte do pravych, prohléd- 
néte obrazovku a seberte 24- 
rovku (neon) a nadobu (jar). 
Lampu pou7ijte na neon a vrafte se o jednu 
mistnost zpét. Nyni otevite prostfedni dvefe, 
poté pravé dvefe a Cihnéte na jetpack. Postupte 
do dalSi mistnosti (napravo-decompression ro- 
om), dalSi dvefe a z haly do levych dvefi. 
Postupte do dalSich dvefi a otevite skfifi (cup- 
board). Vezméte kli¢ (socket wrench) a dva 
kontejnery. V této mistnosti jeSté otevite krabi- 
ci (box-pozor jsou tam dvé) a seberte dynamit. 
Vratte se do haly a navStivte pravé dvefe, z kte- 
rych si odneste Stétku (brash). Nyni vstupte do 
pfednich dvefi a kli¢em (socket wrench) vypac- 
te levé dvefe. Modry hadfik (cloth) namotte do 
nadoby (jar). Hodte fe¢ s chlapkem a poté mu 
dejte napit (jar). Znovu si promluvte a dostane- 
te datapad a keycard. S pomoci keycard miZete 
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nyni otevfit pravé dvefe. Postupte dvakrat do- 
pfedu a s pomoci keycard otevfte dalSi dvefe. 
Sklenénou tabuli nebude problém znicit po- 
moci staré metody s kli¢em (socket wrench) 
a mbZete si pfivlastnit poZamickou sekeru. Ze 
Stolu seberte jesté nadobu (flare). Vstupte do 
dalSich dvefi, kde znovu pouzZijte keycard. Co 
takhle kombinace dynamit a sejf? Po poloZeni se 
dvakrat vratte do mistnosti s rozbitou vitrinou 
ana hasi¢ské bedné spustfte alarm. AZ voda uha- 
si ohefi po vybuchu, vrafte se k sejfu a seberte 
dva kousky fireboxes (a kde jsou prachy?). Ve 
vedlejSi mistnosti od vybuchu otevite Suplik 
(drawer) a za monitorem zmacknéte Cudlik (but- 
ton). Jeden firebox otevite ru¢né a druhy seke- 
rou. Kli¢em na kontrolu pokoje otevite novou 
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ODOT 


VOIX 


mistnost (na levy keyrea- 

der). Promluvte si s lidskym 

interfacem a dejte mu tiskaci 

cartrige, za kterou obdr2ite 

mapku tunelu. AZ dostanete 

mapku, vratte se ke dvefim, 

kde by] vybuch a vyzkouSej- 

te otisk ruky. Pfes mistnost 

s lidskym interface (kde sa- 

mozfejmé miZete vyzkouset 

svoji smrt pouzitim de- 

struk¢ni karty na terminal) 

projdéte do centralni chod- 

by. PouZijte scaner u dvefi 

vpravo a Sup tam. NavStivte 

levé dvefe a svou bambitkou 

(resizer gun) zastfelte oba skafandry (suit). 

Kligéem (socket... ) vypacte skfifi (cupboard) 

a seberte jidlo (drie food). Vratte se a otevite 

pravé dvefe, seberte kyblik (paint) a pistoli zvét- 

Sete balik (box). Otevite ventil nahofe (vent) 

a podle mapky, kterou mate vytisknutou, se do- 

stafite k exitu. Pokud se nechcete pofad koukat 

na mapu, tak tady tudy, Pijdete zpét (pozor ne 

doli), doleva, 2x dopfedu, doprava, dopfedu, 

doleva, doprava, dopfedu a doprava, slezte dola 

a budete pfivitani chlapikem, jeho2 jméno jest 

Angelo. Nastane chaos a po mensi sekvenci se 
probouzite ve vézefiské cele. 

Rozsvitte lampu, ze zemé pfed sebou seber- 

te tfi Karly a opusfte celu, Kartou (Cervena, ze- 

lend, modra) otevfete pravé dvefe, vejdéte do- 





vnitf a seberte metal piece, potom 

postupte dvakrat dopfedu (k robo- 

tovi s ,,S“ na hrudi) a po otevfeni 

hrudi si pfivlastnéte glue, Vratte se 

do zakladni mistnosti s_ celami 

a kartou (mod, Cerv, zelenou) o- 

tevite levé dvefe. Seberte Locator 

Beacon a oblek (jacket) a zpét. 

Kliknéte na télo (corpse) pod prostfednimi 
dvefmi, poté glue na ruku pod dvefmi (hand) 
a nakonec Angelovu ruku na scaner (mél by se 
chytit). Po jeho zavéSeni pouzZijte druhy scaner 
a vstupte do prostfednich dvefi. Dopfedu, do- 
prava, kli¢ security pouZijte na scaner a vejdéte. 
Pokecejte si s Randelem, dejte mu suSené jidlo 
(dried food) a ze stolu se pokuste vzit pastu 
(grease), Zapojte socket a vyjdéte ven, dopfedu 
a V této mistnosti odfiznéte nozikem kabel (cab- 
le). Vrafte se k Randelovi a vypnéte socket. 
Nabijte charge block o solar a vrafte se do mist- 
nosti, kde jste pfefizli kabel. Nabity charge 
block ozkouSejte na skfif (charge tap) a vezmé- 
te jidlo. Vratte se o dvé mistnosti zpét, doleva, 
pouzijte (use) scaner a po vstoupeni otevfte 
skfifi (cupboard). Seberte zafivku (neon), oxi- 
gen tank, chain. Ve vytahu zmacknéte Cudlik 
(button) a po zaseknuti otevfte poklop, dejte ne- 
on do lampy a pfelezte do mistnosti se zalepe- 
nymi dvefmi. PouZijte metal piece na floam. 
Vejdéte a seberte plechovku (acid). Nyni musi- 
te o patro nize do staff (do tunelu). Doleva, do- 
leva, vSechny paky pfehodit (pozor, jedna ze za- 


catku nejde, ale na druhy pokus ano) Zpét do tu- 
nelu a doprava, k sobé, dopfedu, doleva, dopfe- 
du, doleva, doprava a seberte vazelinu (grease). 
Nyni se musite vratit do mista, kde jste do tune- 
lu vstoupili. Retéz (chain) pfivazte na Zelezné 
kolo (handle), po namatlani vazeliny (grease) 


na spodek (floor) rozsvitte lampu. Po dalsi se- 
kvenci musite najit novou mistnost (pofad za 
nosem). PouZijte krém (acid) na life brake a vy- 
tah je zase funktni. Jdéte dold do shaft a otocte 
kli¢kou u dvefi (spindle). DalSi kombinace bu- 
de metal piece na kli¢ku (spindle) a nakonec vas 
oblek (jacket) na klicku, jesté zatahnéte. Po o- 
tevfeni dvefi, otevite pravé dvefe (use scaner) 
a vstupte. PouZzitim francouzaku (socket 
wrench) na dvefni panel a sekery na vnitiek 
(weight) se dostavate zpét do mistnosti. Otevite 
levé dvefe (use scaner) a poté dvefe pravé. 
Uvnitf seberte infra Cervenou Z4rovku, ze stolu 
kli¢ a nezapomefite na bonsai (sice ji na nic ne- 
budete potfebovat, ale vali se za stolem). 
Otevite pfedni dvefe, znamou metodou spravte 
poskozeny kabel a seberte repliku_ stanice. 
Spojte se s termindlem, zpét, pouZijte protéjsi 
scaner a Znovu se spojte s termindlem. Po poke- 
cani pouZijte na clektronickou skfif (window 
control) a Zarovku (bulb) na vasi lampu (torch). 
Vrafte se zpét, doleva, otevite dvefe, doleva 
a do prostoru (space). Sekerkou odseknéte Karu 
a vrafte se do stanice. V rozhovoru (chat) ji dej- 
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te (give) oxigen tank. Po vstoupeni do mistnos- 
ti se CtyFmi modrymi seda¢kami ze zemé seber 
plastiku a otevite pfedni dvefe. Jdéte do pra- 
vych dvefi a seberte machinery, chain a vrafte 
se do hangaru. Nyni do levych dvefi, kde seber- 
te likér a po otevfeni sklenéné vitryny (clipbo 
ard) seberte kartu. Znovu zpét, 
kartu pouZijte na ovladaci panel 
(control device), PuSkou (resi- 
zer gun) zvécte hak (hook) 
a jdéte dopfedu do diry. 
Sekerou odseknéte robotovi pa- 
Zi (arm) a misto ruky mu na ra- 
meno dejte machinery. JeSté za- 
véste fetéz na rameno a ted 
zkuste chaim na jung pile. Po 
zapojeni miZete zmacknout na 
robotovi cud] (switch), 
Otevfenymi dvefmi_ vstupte. 
Zajdéte do mistnosti mezi bed- 
nami, dejte mu likér a budete 
vpusténi, poté do pfednich dve- 
fi, kde hodte fet s kapitanem. 
Pfi navratu na posledni kfiZo- 
vatku jdéte dopfedu a znovu 
pouzijte sekeru na zblitky (floam) a zapnéte 
scaner (use scaner), vejdéte. 

Nyni musite vzit pfedni a zadni crystal a ob- 
ratit je. (pokud to nepdjde, musite kli¢éem otev- 
fit zamek a zapnout leaver, prasklej krystal mu- 
si byt v prvnim slutu k vam). Po vyméné pou- 
Zijte v inventafi glue na plastic, plastik na leZici 
tubu a jeSté baterku (torch) na plastic, Spustte 
vypina€ a vratte se az k terminalu do stanice. 

Nyni musite hodit fet (chat) a nechat pfivo- 
lat nejbliz8i kolemjedouci vesmirnou lod. Po 
konverzaci s touto lodi, ve které ji prosite, aby 
nabrala zbytek lidi na této stanici, zavéste 
a Vv terminalu si o vSem pokecejte (musi se pus- 
tit animace jak je zachrafuje, kdy2 se nepusti, 
jsou Spatné krystaly), kdyZ shlédnete animaci, 
konetné nastavte destrukéni kartu. Nyni vyjdé- 
te ze stanice do prostoru (prvni obraz po opus- 
téni dvefi stanice, pfed obrazem, kde jste nabra- 
li Caru) a jdéte nahoru (go to up) a poté do va- 
Scho pocatetniho hangaru. V pfipadé, Ze nased- 
nete do vasi lodé, hra kon¢i, v pfipadé, Ze nena- 
sednete, hra ¢ek4 aZ nasednete. Jo a délejte, nez 
to bouchne! —Hawkins 
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JAK DAL? 





Nascar 
Racing 2 


Zde zahled se ten, kdoz vyhrat za- 


vod série Nascar chee’. Budiz ti 
vypomoZeno radami témito. 


dsledujicich par tipd, které 
Nez vydedukoval v pribé- 

hu hrani a vyéetl z manua- 
lu, vam snad pomiZe pfekonat né- 
které pfekazky, na néZ midZete 
v prabéhu hry narazit. Zarovehi 
vam zde vytknu zakladni pojmy Ci- 
tajici vlastnosti auta, které budete 
potfebovat pfi jeho tpravach. Ze 
zacatku neni vaSe auto nic moc, 
coz pozna hned kaZdy¥, kdo vystar- 
tuje po vztyceni zelené viajky. 
Proto ihned zajede do depa, kde 
svij viz nalezité upravi. Jak? 


Zasadni viastnosti auta. Z4leZi 
na tfech faktorech. Tim prvnim 
a nejdilezZitéjSim jsou gumy. 
V pribéhu zavodu miZete stisknu- 
tim F4ky zjistit teplotni stav pneu- 
matiky, Normalni a optimalizova- 
né hodnoty jsou psany bilou bar- 
vou a jsou nahofe. Aktualni stav je 
Zluty dole. Spravné byste se méli 
priblizit hodnotam bilym, ale hlav- 
ni v danou chvili je to, Ze teplota 
gumy by méla byt na vSech kontro- 
lovanych bodech stejna, tj. jak na 
levém, tak pravém okraji a také na 
prostfedku. Teplota zavisi na tlaku 
Vv pneumatice a to zasadné. Guma 
mize byt bud prepumpovana, ne- 
dopumpovana (slova, co?) nebo 
optimalné nahusténa. Tohle pozna- 
te podle stavu stfedu gumy, ktera je 
prehusténd, kdyzZ je stfed pfilis Zha- = 
vy a naopak poloprazdna, kdyz je 
stfed takfka studeny. Oboji je Spat- 
né. Prilnavost pneumatiky pak v o- 
bou pfipadech neni ta spravna, coz 
se odrazi na stylu jizdy vozidla. 
Optima dosdhnete neustalym zajiZdénim do de- 
pa a pfehazovanim jednotlivych — tlaka. 
VedlejSimi faktory odraZejicimi se na gumach 
jsou samozfejmé i ostatni Casti vozu, tedy zadni 
kfidlo, podvozek, napravy, naklon kol - ten je 
dost dileZity, sklony spoilerd, i rozloZeni hmot- 
nosti ve vozidle. Ke vSem se pokusim stru¢né 
vyjadfit tak, abyste z toho néco méli. 


Camoen 


DalSim faktorem je sklon napravy, resp. jed- 
notliv¥ch zavéSeni kol. Zde vam pfili$ nepomo- 
hu. Jedinou pomoci je opét opakované vyuzZiva- 
ni depa, kde si vyzkouSite vSechno polohy zavé- 
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Seni kol, a tak doséhnete optimalniho vysledku. 
Sklon se odrazi bud v pfetacivosti nebo nedota- 
civosti auta, na coz navazuje dalSi odstavec. 


Tfetim a dost dileZitym faktorem je zadni 
spoiler, neboli kfidlo. Sklon dany ve stupnich, 
ktery vam pfijde soucasné s autem, se neda po- 
citat mezi optimdlni. Proto je ho tfeba ihned pfe- 
délat. PriliS nizko poloZené kfidlo, CehoZ se do- 
pusti vétSina z nas, sice dokaZe zvétSit akcelera- 
ci a rychlost auta, ale jakmile vjedete do prvni 


| ¥ Tak takhle vypada obrazovka pred zavodem. Zde 
| se mdzZete pustit do pfestavby vozidia nebo zkon- 
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A Pfestavba auta doznala znaéného zjednoduseni 
tim, Ze se cela kompletné kona na tomto papife. 
Jednoduché a inteligentni. Co fikate? 


zataétky, nevyhnete se klouzavym hodinam. To 
je samozfejmé Spatné. Naopak vysunuté kridlo 
na plnych 70 stupfd pfili$ nabira vzduch, tlaci 


_ vas k povrchu traté, zatéZuje tim pneumatiky 


a sniZuje vase nadéje na vitézstvi. A zase, opti- 
ma dosahnete atd. atd. 

Tohle by byly thi nejhlavnéj§i véci, s ktery- 
mi se budete potykat. KdyZ uz dosahnete jakz 
takZ dobrych vysledki, miZete se pustit do dal- 
Sich Gprav nasledujiciho. 
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Stav paliva v nadrzi dokaze sakra pfibrzdit 
vase iluze, takZe se s tim musi néco udélat. 
Automaticky vam natankuji 22 galoni, coz je 
moc. Kdyz2 zase pfili$ uberete, miZe se vam stat, 
ze po par kolech zastanete na draze bez paliva. 
Dlouhym tréninkem a ¢tenim manualu jsem do- 
spél k nazoru, Ze doporuéovanych 10-12 galoni 
paliva je tak akorat, ale jeSté lepSi je jizda se 14 
galony. Ale to si musite vyzkouset kaZdy po 
svém. 


Odstuphovani pfevodovky je nedilnou sou- 
Casti vaSeho postupu k cilové lajné. TakZe. 
PfiliS kratké pfevody jsou vynikajici véc na 
bleskovou akceleraci, leé se tak 
sniZuje moZnost dosdhnout vyso- 
ké rychlosti na posledni, tj. ¢tvrty, 
prevodovy stupefi. Toto vam nelze 
doporu€it, zvlasté kdyZ jako ja ig- 
norujete kvalifikaci a startujete 
z posledni pozice. Sice vSechny 
predjedete hned, ale kdyZ vam pak 
ujedou, neni o co stat. Naopak 
dlouhé pfevody jsou vynikajici na 
stalou vysokou rychlost, kde neza- 
lezi na zrychleni. Kompromis 
bych vidél asi tak, Ze na kratko 
stfihnete prvni tfi rychlosti, kdeZto 
»ctyrku“ odstuphujete fadné do 
dlouha tak, aby rozdil mezi ji 
a trojkou by! minimalné tfi a pal ti- 
sice otacek. Pak je pfevodovka 
jakz takz odladéna. ZkouSenim 
miZete samozfejmé dosdhnout 
jesté lepSich v¥sledka, 


A jeSté néco o budicich. Stalé vyta- 
ceni motoru pfes hranici deviti tisic 
rpm je snad to nejhorsi, co maZete 
délat. Nepopiram, Ze v zajmu star- 
tovniho Silenstvi do této nebohuli- 
bé Cinnosti téZ upadam a to bez vy- 
hrad do kone¢nych 10000 rpm 
1/min motoru (sadour). Otackomér 
sledujte koutkem oka, protoZe vice 
vam napovi zvuk a Cervena varov- 
na kontrolka, ktera za¢ne splaSené 
jancit sic zminénou hranici 9000 
prekrotite. Teplota chladici kapali- 
ny by se méla pohybovat od 175- 
200 stupid Fahrenheita, coz se 
vam akceleratnim stylem jizdy 
s ruci¢kou otatek pres 8500 nepo- 
dafi udrzet. Tedy, jakmile teplota 
pfekroti 210 stupid a leze ke 250, 
nevytacejte motor do zavratnych 


ee 


| vySin a nechte ho trochu zchladnout plynulejsi 


jizdou. Teplota oleje pfili§ nestoupa, takZe se 
o ni nebudu zmifovat. Tlak oleje neni pfilis da- 
lezity, pokud nemate zapnuté niceni vozu, to 
pak miZe olej vytéci a vy zadrhnete motor. 
A stav paliva? Ten samozfejmé sledujte bedlivé 
a jakmile se za¢nete pfibliZovat k dolni hranici, 
na nic netekejte a zapadnéte do depa! Tak. 


Rozdéleni hmotnosti a ladéni narazovych 
zon necham vasi fantazii, takZe, nevahejte 
a KrieS, resp. RACE ON!!! —Karel 
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PRVNI @ POMOC 


PROTO K NIM MLUVIM V PODOBENSTVICH, ZE HLEDICE NEVIDI A SLYSICE NESLYSI ANI NECHAPOU 


A MIG A— 


Kdyz hovo¥im s Carodéjnict ve h¥e Simon 
The Sorcerer nemohu ji sebrat kosté. Po rozho- 
voru totiz ihned odejde. 

To je v pofadku. Ten rozhovor neni tak 
upiné rozhovor, ale slovni | 
prestfelka. Musi§ chytfe 
pouZivat kouzla 
Alakazam, Hocus Pokus 
a Sausages pro transormo- 
vani do riznych zvifat. 


Ve hfe Kyrandia 
I v hradni studovné nemo- 
hu otevfit tajny vchod. 
Zkus vytahnout ty kni- 
hy, jejichZ pocatetni pis- 
mena daji dohromady 
»OPEN“ 


V Secret of Monkey 
Island nemohu vyhrat souboj s Carlou. 

Nejdfive musi§ trénovat u ucitele Sermu. 
Hodiny Sermu si u néj vyjednate odpovédmi 1, 
1, 1, 1, 1, 1, 2, 2. Potom musi§ svoji slovni za- 
sobu rozsifit o nékolik v¥razi, které pochytis 
od pirat. Carlu porazi§, a2 kdyZ si vytrénujes 
systém odpovédi na jeji otazky. 


P Cc —— 


Jak se zbavim psa ve Full Throttle? 

Psa se zbavi8 tak, Ze nejprve do modrého 
auta v pravé Casti vrakoviSté polozi$ kus masa. 
Potom pijdes do prvni Casti vrakovisté, vyle- 
ze§ nahoru a v kabiné jefabu pomoci pak zved- 
ne§ auto i se psem do vySky. 


Zakysnul jsem u hlavy ve h¥e Lands of 
Lore. V hlavé jsem namixoval bahno, med 
a kamenné srdce, nevim ale, kde mdm ziskat 
ctvrty komponent. 

Nejprve si musi§ nechat u Samana Gorkhy 





v baZzinach rozlustit ,,riddle scroll“, ve kterém 


je napsano o ,,Powder of your mother*. Pak ve 


mésté Yvel v Sadiiné obchidku ti majitelka sa- 
ma nabidne hledanou ¢tvrtou pfisadu. 


Jak mam postavit most k Minétaurovu pa- 
ldci ve h¥e Labyrinth of Time? 


CYaNe DU 


ee 
Pak 


DY eAID br taes b U ed ome eek ; 





Musi jit do Ziggurathu do jedné z pod- 
zemnich mistnosti se tfemi pakami. PokaZdé, 
kdyz zatahne§ za jakoukoliv z nich objevi se ti 
jedna Cast mostu (ale pozor, po kaZdé pace se 
objevi$ pfed palacem, takZe se musi§ vracet do 
podzemi). 


Nemohu p7ijit na herni systém Voyerall. 
Prosim pomozte. 

Voayeur II ma opravdu prapodivny systém 
hrani, ale popofadku. Tvym ukolem je pfistih- 
nout pachatele ve vile (o mnoha oknech) pies 
idoli pfi Cinu a to diky videokamefe a zafizeni 
pro odposlouchaévani zvuku. 

Problém je ten, Ze dim a s nim potazmo 
i kamera je napojen na pomalu se vybijejici 
generator. To znamena, Ze vam kamera vydrzi 
tak pét minut. A proto musite elektfinou Setiit 
= vypnout kameru s niZ se automaticky vypne 
odposlech. Jestlize vam proud dojde = konec 
hry. Jak ale potom ziskat dikazy? Ted pfijde 
ten figl. Vlevo od okna je puSka, zamtena na 
ciselny zamek. PuSka ma puSkohled, ktery mt- 
zete pouzit na sledovani jiz shlédnutych scén. 
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iE 
omer Gvhe ISN De lle 
ACROSS 


S 


Mt 13,13 


Kod k zamku od ni je na jednom z diapozitiva 
v diaprojektoru. Sledujte vSe skrz puSku a jak- 
mile pfijde scéna kterou jste jeSté nevidéli zac- 
néte vSe nataécet. No a takhle ukon¢ite hru asi 
15x, 15x naloadujete, x krat se zhroutite, no 

a bude to hotovo. 


POMOZTE! 





Pomozte ostatnim étend?iim, protoze my jsme 
zcela neschopni, ale Vy to vite a proto pisSte. 
Nevédi si rady s témito hrami: 


Na zdkladé élanku v Excaliburu jsem si 
poFidil hru ATF. Jsou fakt dost dobry. Bohuzel 
pii letu na plné detaily je to pomaly. Rattle 
v clanku uvddi, Ze si nechal vypnout hudbu, 
kterd je p¥i letu skutecné zbyteénd. Byl bych 
vam vdééen, kdyby jste mi poradili, jak vy- 
pnout hudbu béhem letu. 

S diky - Zbynék Pejsek, Praha 9. 

BohuzZel jsme jiz ATF vratili, a nikdo z re- 
dakce si nemiZe vzpomenout, jak problém vy- 
feSit. Proto tuto otazky otiskujeme pro ty, kdoz 
védi. 


V Draéi historii_ pobiham na konci pfes 
prah, ale Evelyna nikde. Kde ji najdu? Libor 
z LitoméFic. 

To je zvlaStni, na§ autor se s timto problé- 
mem nesetkal. A proto babo rad! :-) 


Objevili jsme ndhoné hru Kirandie | a vel- 
mi jsme si ji oblibili. Progli jsme tipiné celou 
Malcomovu jeskyni a nejvétsi zahadou je ndm 
misto, kde neni most. Jsou tam dvé strany pie- 
délené propasti a na kazdou stranu sviti prou- 
Zek modrého svétla. Také jsme se dozvédeéli, Ze 
mdme polozit mésiéni kamen na oltd¥ u dvou 


fialovych hddajicich se kouli. 


Kde je mésicéni kimen? 

Mohli by jste nam napsat, jak postupovat 
dal? 

Jirka a Kristyna, Kromé?Ft? 

Tak to byla vycerpavajici otazka. Kdo do- 
kaze dodat pfesné tak vy¢erpavajici odpovéd? 
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POSLEDNI POMOC @ 


SLEPI VIDI, CHROMI CHODI, MALOMOCNI JSOU OCISTOVANI, HLUSI SLYSI, MRTVI VSTAVAJI 


ee ———. 


Zde si miZete vyzkouSet to, co se vyuZiva jen 
tehdy, kdy2 uz jste vyzkouSeli iplné vSechno 
v ramci vaSich moZnosti a schopnosti. Pokud 
znate néjaké dalSi zachranné postupy (cheaty), 
napiste nam. 


Blam Machinehead Kédy do trovni: 


1.2 Q58NM LDZCQ 4HWGE 
13  TDM75 UH80T X06BE 
14 VOIPP JCP6V H4ULJ 
2.1 OF2Z0FOHX8Y OE9SW 
2.2 42W3T JGK-P SKSH7 
2.3 WR4T2 6EZD5S SHCMM 
2.4 INBCX CXVI6 PA3K1 
2.5  ZFOXD YS5KXJ Q2NGZ 
3.1 2XVSD AHO3J S2MF- 
3.2  WOJ8H 3Y8-D -7FRU 
3.3. THYDH OMZDU 3CZFK 
3.4 18033 130BP V2MW8 
4.1 YCTS6 PUUKS 28SD1 
4.2. Q29LH UDUY4 21FSD 
43  WS7Y6 HQPIW BOFGK 
44 2RHK4 RBYRU ZIIT2 
End UP405 C42R1 2MP3P 


Crusader: No Regret Pokud chcete 
pouzZit tyto City, napiste v prabéhu hry: LOO- 
SECANNON 16. Potom pouZijte tyto kombi- 
nace klaves: 


CTRL-F10 nesmrtelnost 
F10 = vSechny zbrné, energie a vSechny pfedméty 
-WARP X skok do trovné x 
-SKILL X méni navolenou obtiZnost na x; 


pouzit v probéhu nahravani hry. 


Deadlock Ctrl-F1 umoZni pouZit tyto 


cheaty: 

GOHTI zvySi pocet populace. 
FRODO dokonéi aktualné vyvijeny projekt. 
MAKEITSO 5,000 krediti kaZdé kolonii. 
TOUCHE vSechny videosekvence. 

Descent II 

FREESPACE jakykoliv level (1 - 24) 
ALMIGHTY nezranitelnost 


Destruction Derby 2: Jestlize se pi 
turnaji pojmenujete jako ,MACSrPOO", zis- 
kate pristup ke vsem tratim. 

FIFA 97 Nastavte si systémové datum 
na 29. Gnor 1997. Poté zvolte ,,Singapore te- 
am“ a v pribéhu hrani vytukejte: 


KELONG kéd ke skrytym hra¢im jako 
Abbas Saad a Michael Vana. 
LAOCHIAO kod ke skrytym hratim jako 


Quah Kim Song a Dollah Kassim. 


KAYU uvidite co se stane rozhod¢imu. 

LTH co asi provede soupef? 

CANTONA umoZfiuje slusné nakopnout divaka. 
Hellbender 

TOTLPWR 100% energie. 

IMPUMPD vSechny zbrané. 

MAXMEUP zesileni trupu lodi na 100% 


IMSTUCK 
AUNTEM# 


postup do dal§i mise. 
vstup do drovné, kde ,,#* Cislo 
tirovné (1-8) 


Master of Orion II Drite , ALT“ 


a piste: 

MOOLA dostanes $1,000. 
EINSTEIN vSechy technologie. 
MENLO dostanete roboty-horniky. 
ISEEALL  vSevédoucnost (pouZivat opatrné, 


Megarace 2 


SPEED rychlejsi auto. 
MONEY 99999 penizki. 
MAP mapa celé traté. 
GAME presko¢i intro. 


MechWarrior 2: Mercenaries 
Dr2te Ctrl+Alt+Shift a piste. 
SUPERFUNKICALIFRAGISEXY nezra- 

nitelnost zapnuta/vypnuta. 
ISEENFIREANDISEENRAIN nekoneéné 
stfelivo zapnuto/vypnuto. 
OOOHHHLLLAAALLLAAA pfehfivani 


zapnuto/vypnuto, 
TIKRULESLIKETHECOMSTARBABY 
Uspésné ukonéeni mise. 


Mm N9s 
CRAZYSEXYCOOL nekonetné 
,jump jets* zapnuty/vypnuty. 
Necrodome: 

Zmacknéte ,,T a piste: 
excalibur vSechny zbrané. 
verysmallrocks nekonetné stfelivo. 
smallrocks stfelivo. 
unladenswallow neomezené palivo. 
swallow palivo. 
camelot vyhrajete arénu. 
rabbit Stity. 
igotbetter energie. 
shrubbery napalm, lékarnicky. 
knight nerozbitnost. 
antioch vSichni oponenti zhynou. 
grail viajka. 
alreadygotone vSechny arény. 


Screamer 2 Pouiijte tyto kédy 
v ,,Options Menu™: 
MRTRK vSechny traté. 
TACARTBCARTDCARTDCAR v5Sechny auta 
a vSechny Sampionaty. 
velmi 
rychly mdd. 


APHRODITE 


SkyNet Pfedem musite zadat ,,GARB- 
LE*. Potom pouzZijte néco z nasledujiciho: 


SUPERUZI Super Uzi. 
ICANTSEE pohled ostfelovace. 
ARNOLD vSechny zbrané. 
ILLBEBACK dalSi Grovei. 
SURGERY plné zdravi a stfelivo. 


Star Trek: Borg 


BORG o scénu vzad. 
OBEY o scenu vpfed. 
HUGH _ zvoli viastni nebo optimalni moZnost 
Super Stardust 
Hardgame zvysi obtiZnost. 
Dnumuahcs 10x energie (sebere Zivoty). 
Jjrules 35 Zivota. 
Elitemaster lepSi zbrané. 
Nobrakes motory na plino. 
Diealiendie vSechny zbrané. 
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allstary 


~<a —_—— Sumavska 19, Praha 2, Tel. 24255505, 24255508, Fax.24257357 —__ 


KLUB PRO ZIVE | MRTVE 


Potitatové sestavy: Uvadéné ceny jsou vietné DPH 22% 















PC AllStar Pentium K-5 PR-75 23.190,- 

PC AllStar Pentium K-5 PR-100 24.990,- 

z PC AllStar Pentium K-5 PR-133 26.490,- 

PC AllStar Intel Pentium 100 26.990,- 

a ZISKATE PS Vv RE es PC AllStar Intel Pentium 133 rete 


Ue mL Kt wD te 






















Viechny sestavy obsahuji ndsledujici komponenty: 
X Mother Board PCI, ISA, Chipset Intel Triton, 8 MB EDO RAM, 256kB Burst 
Cache, X HD 630 MB, FDD 3.5" SONY, PC! Graficka karta 64 bit./1 MB 

X Barevny SVGA 14" monitor, MPRII, Klavesnice WIN9S5, myS, Provedeni MiniTower 


Priplatky k potitatovym sestavam: 


ee Rey eee Ce Cem) Ch 1 ie 
Dalsi 4MB EDO RAM rt) 
|e ea) Le 
| emi) ee 
15” digitalni SVGA monitor kt 
Roziifeni paméti gr. karty na 2MB 790,- 
Windows 95 3.500,- 


DOS 6.22 Te 
See , oe 


















ei A oe 
Pee me UR ar rr 5.690,- 
AMD K5-100, MB IntelChipset 6.990,- 
AMD K5-133, MB intelChipset 8.690,- 
Pentium 100 IntelChipset Pel 
MEER yet 
V cené je zapocten Mother Board, procesor, chladié procesoru a prace technika 





oat 























Modemy: Eh 
US Robotics 33.6 ext.Voice aL za skyéloy ceny 3990,- 
; Ke US Robotics 28.8 ext. 10.779,- 

US ae TH ARTs ereeenen ah 
US Robotics 33.6 int. 9.995,- 
a eee pA] ie 
Supra Fax 33.6int. 5.477,- 
Voice-FaxModem 33.6 ext. 5.429,- = Fr , 
Faxmodem 28.8 ext. 4.490,- ad hy = ¥ 
cc cr rrr ae a 


Te 


=ses 








Propojeni dvov a vice potitatd mezi prateli v domé. Maximalni délka rs chit wee 
PCIe BRU Cm COCR tt Meme Celt ed 
Te east et URLs 


4 — 
eR ee 






Sap]: 





> 





ele ee) 
Prosim, zaSlete mi bliz8i informace o Club of Mortals TRC CUD an 
Pee eT] 
sinceeldaela ti aac aan ai nanainemiar te mmeacanta caret PT ay 
COT mC me MC 7 7: 
aE ey Tre : 
aa Cla 
KPa 

vicck ialnanaaeeatuabaieteneuea tetas > klavesnice Win95, 
Pe CUCU TLC Lg 
mys 




















SERRE REE EERE ERE REE EEE EERE ERE EEE EEE EEE E EERE R ER ER REE 


Tento kupon zaSlete na adresu: 
COmputer-COnnection, 

Zenklova 131, 180 00 Praha 8, Peta 2 roky HD 

nebo zavolejte natel.:(02)6832309 = | | [ETS CTT gas 


SILLY VFROV VAN Y 







J oysticky 


aZdy Clovék jednou pfi hrani her zjisti, Ze kla4vesnice neni to 
kK pravé. Novodobé letecké simulatory jsou prakticky nehratel- 


é, protoze ani sebelepsi klavesnice nema ,,cit“. Zejména pfi 
hrani bojovych her nebo ,,ploSinovek“ ocenite vyhody tzv. CON- 
TROL PADu, ktery jisté znaji hraci, ktefi pravé pfeSli z konzoli na 
PC. Brzy tedy dospéjete k rozhodnuti, Ze takhle to dal nejde, a Ze 
s tim budete muset néco udélat. 


Prvni krok, ktery je potfeba udélat ke spravnému vybéru joystic- 
ku je rozhodnout se pro typ, ktery Vam bude nejvice vyhovovat. Jak 
jiz asi vite, pakové ovladate rozdélujeme do dvou skupin. Prvni a ta- 
ké nejvice uZivana je skupina tzv. analogovych joysticka, které fun- 
guji na principu potenciometri. Daji se pouZit prakticky pro kaZdou 
znamou hru, ale nejvétSi uplatnéni pro né naleznete pfi hrani leteckych 
simulatort. Kdyz ,,pfesedlate* z klavesnice na analogovy joy, budete 
mile pfekvapeni s jakou lehkosti se nyni daji provadét i obtizné ma- 
névry a konetné budete moci pocitit 3D prostor. Vtip je totiZ v tom, Ze 
na klavesnici Slo pouze o to, Ze po stisku klavesy, jste sepnuli elek- 
tricky obvod, a tak pfinutili v tomto pfipadé letadlo k manévru. Pfi 
pouZiti joysticku je to tro$ku néco jiného. Zde zalezi jakou silo piso- 
bite na paku. Potfebujete-li udélat ostrou zataétku, staci kdy2 stoéite 
paku nadoraz do strany. Pfi pozdéjSim vyrovnani sta¢i pohnout jen 
lehce zpét a povilovné provedete manévr pravé podle VaSich pozadav- 
ka. 


TORNADO. Prvni joystick, ktery 
Vam v tomto testu pfedstavim, je vyro- 
bek spoletnosti LOGIC 3, Tornado JT 
25]. Ma kvalitni a zejména stabilni za- 
kladnu s dobrymi pfisavkami, které oce- 
nite pfi hrani nérotnéjSich her u kterych 
potfebujete pouzivat i klavesnici. 
Pfijemna je i jeho tuhost a pfesné vrace- 
ni se do zakladni polohy. Ma dvé tlacit- 
ka, autofire a X-ovou a Y-ovou osu mi- 
Zete doladit pomoci dvou potenciometra 





umisténych na dolnich stranaéch. Jeho | 


mensi nevyhodou je tenké a mensi paka. 
Cena cca: 500 K¢ 


Hodnoceni: 85% 








WARRIOR 5. QuickShot 
WARRIOR 5 QS-123 je dnes asi 
jednim z nejpouzZivanéjsich joys- 
ticki. Jeho hlavni pfednosti je 
kvalita za pfiznivou cenu. Ma 
dobfe feSenou ergonomickou pa- 
ku, ktera se hodi jak pro pravaky, 
tak i pro levaky. I tento joy ma 
dvé tlacitka a autofire. Oproti 
Tornadu ma ale na spodni strané 
dva pfepinace, s jejiZ pomoci mi- 
Zete naprosto uvolnit paku, a tim ji ,,dostat* 
do tzv. ,,flown mode™.Po této ipravé se Vam 
nebude vracet do centralni polohy, tedy cent- 
rovat. Vytkl, bych mu §Spatnou polohu 
X,Y potenciometri, protoZe jsou umistény na 
co horni strané zékladny, kde se jich obéas mt- 

st _ Zete dotknout a tim snadno ,,rozhodite* cent- 

foe 6rovani. 

a ~ Cena cca: 370 Ke 
Hodnoceni: 78% 


Aner 






- 
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-Zapbjtila firma JRC 


PYTHON 5. QuickShot PYTHON 5 
QS-189 zastupce digitalnich joystick. 
To znamena, Ze narozdil od analogo- 
vych, neni tento joy na bazi potencio- 
metri. Jeho polohy jsou tedy bud zapnu- 
to, nebo vypnuto, pfi¢emZ nezaleZi na 
stupni vychyleni paky. Zde jde pouze 
0 to, aby byl sepjat obvod, stejné jako to- 
mu je u klavesnice. Paka je naprosto i- 
denticka jako u QS-/23 WARRIOR 5, ma 
dvé tlacitka a autofire. Vzhledem k digi- 
talnimu provedeni bych nedoporucoval tento joy pro letecké simula- 
tory. Je totiZ stavény pro bojové hry, kde potfebujete mit jistotu pro- 
vedeného pohybu, coz u analogového joysticku nemate. Zkuste 
Abuse, Duke3D, kde si v setup.exe miZete nastavit vse potfebné pfi- 
mo pro digitalni joy. MozZna si pfi jeho pouZiti nostalgicky vzpomene- 
te na ,,staré dobré osmibity™. 

Cena cca: 370 Ké 

Hodnoceni: 80% 





-Zapijcila firma JRC 


DELUXE JOYSTICK CONTROLLER. QuickShot DE- 
LUXE JOYSTICK CONTROL- 
LER QS-113 je urten pfedevSim 
k hram typu arcade jak jiz je patr- 
né z jeho vzhledu. Je postaven by- 
telné pravé tak, jak je tomu u hra- 
cich automati. Jeho dvé tlacitka 
jsou na zakladné, takZe k jeho o- 
vladani potfebujete obé ruce. Ma 
vyborné centrovani a jelikoZ ma 
kratkou paku, miZete s nim pra- 
covat velmi prfesné. Hodi se prak- 
ticky ke vSemu k emu nepotfebujete pouZivat klavesnici. Ma vyrov- 
navani X,Y osy a na jeho spodni strané jsou pfepinate slouzZici k au- 
tomatickému centrovani, nebo tzv. flown mode, jak jsem jiZ popsal 
u QS WARRIOR 5. 

Cena cca: 354 K¢ 

hodnoceni: 86% 


eel at 


-Zapojcila firma TPC 
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AVENGER PRO. 
QuickShot AVENGER 
PRO QS-203AE (the 
lethal series) se jiz da 
potitat k vySSi tfidé, ne- 
bot kromé kvalitni ana- 
logické mechaniky je 
vyhodou potenciometr 
na vrchni Casti zakladny 
zvany ,,throttle“, ktery 
se pouziva u nékterych 
her jako ,,plyn“, nebo cokoliv jiného co si 
navolite. U tohoto joysticku ocenite ze- 
jména vynikajici pfisavky, a tak budete 
mit dostatek prostoru pro praci druhé ru- 
ky na klavesnici. V baleni nechybi mimo 
navodu na pouZiti a vSelijakych pokyni 
také disketa s ovladati a softwarem pro 
centrovani a a nastaveni joysticku, vSe 
samozfejmé pod Win95. Ma dvé tlatitka 
a autofire. 
Cena cca: 450 Ké 
Hodnoceni: 87% 


-Zapijtila firma JRC 


JOYSTICK. JOYSTICK FOR IBM 
PC AND COMPATIBLES - je vice méné 
presna replika WARRIJORu 5. Jedinym 
vétSim rozdilem je, Ze nema jiZ zmifio- 
vané pfepinate ,flown control“. Ma 
© trochu jinak provedené ,,kolecka™ po- 
tenciometrii a jinak se liSi snad jediné 
barvou. Tvarem pfipomina pfesnou ko- 
pii WARR/ORu tak, Ze to vypada jako by 
byl ze stejné formy. Jediné co se dalo zji- 
stit z joysticku (na krabici totiz nebyl 
zadny napis napovidajici o phvodu vyrobku) bylo Made in Taiwan 

Cena cca: 340 K¢ 

Hodnoceni; 60% 





-Zapijcila firma TPC 


the COMMAND CONTROL Pad. Suncom Technologies 
COMMAND CONTROL 
PAD je jedinym zastup- 
cem z fad joysticka zva- 
nych Game pad. Jedna se 
o nepadkovy ovladat jisté 
dobfe znamy z konzoli. 
PouZiva se hlavné pro bo- 
jové hry, napf Mortal 





také hodi pro automobilo- 
vé lenillgecy Ma lehkou omeniattic a tak ho miZete klidné driet 
v rukou. Ma celkové pét tlatitek. Dolni dvé slouzi k normalni stfelbé, 
a tlacitka nad nimi funguji jako autofire. Posledni je spojeni autofire 
tlacitek A a B. 

Vzhledem k jeho pevné konstrukei vydr2zi prakticky vSechno, 
a tak nebude vadit kdyZ mu budete v zapalu hry davat pofadné ,,kap- 
ky“. Ke ka%dému baleni se dodava mimo instruktaZniho manualu ta- 
ké hra od firmy Apogee, BLAKE STONE: Aliens of Gold. 

Cena cca: 650 Ké 

Hodnoceni: 87% 


-Zapbjcila firma TPC 


Kombat, ale vyborné se | 






INTRUDER 1. QuickShot 
INTRUDER 1 QS-149 Nejvétsi 
z dnes testovanych vyrobkt spole¢- 
nosti QuickShot. Na jeho zakladné, 
se nachazeji dvé packy autofire 
(jedna slouZzi k ,,davkovani™ stfel, 
a druha zapne nepfetrZitelnou stfel- 
bu. Dva potenciometry k doladovani os X a Y (centrovani). Ze za- 
kladny vede malé rameno, na jehoZ konci je paka joysticku, vypadaji- 
ci jako by s nim nijak nesouvisela. V¥borné se dr2zi, a protoZe je 
,tlusta“ a dobfe FeSena jeji ergonomie doslova Vim pfirostla k ruce. 
To také souvisi s problémem, Ze se naprosto nehodi pro levaky. Ma 
dvé tlacitka, pfi¢emzZ horni je dostupné pouze po odklopeni krytky 
zmacknutim malého tlacitka umisténého vedle néj. Vzhledem k veli- 
kosti tohoto joysticku je jednou z jeho nejddle2Zitéjsich vlastnosti sta- 
bilita, kterou zde zajiStuji abnormalné velké pfisavky. 

Cena cca: 840 Ké 

Hodnoceni: 92% 


. - = 
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-Zapijcila firma JRC 


V dneSnim testu jsme 
Vam pfedstavili joysticky ur- 
cené pro normaélni nenarotné 
podminky Ceského hrace. 
Jejich praméma cena se po- 
hybovala okolo 400 Ké 
a myslim Ze by si kaZdy vy- 
bral. Nemélo cenu zdiraziio- 
vat u kazdého z nich systé- 





| mové poZadavky, nebot joys- 


| ticky potfebuji pouze ,,mit kam pfipojit* 


. VétSinou se zapojuji do zvu- 
kovych karet, kde je 15-ti pinova ,,samice“, ktera se pouZiva bud na 
ptipojeni MIDI klaves, nebo pravé joysticki. NezaleZi ani na vykonu 
nebo rychlosti VaSeho potitate. Zakladni pfedpoklad je, Ze mate PC 
286 nebo vySSi, coz ma dnes snad kaZdy uZivatel. Z4le2i pak jen a pou- 
ze na Vas, jaky typ si vyberete. Stale jsou jesté analogové joysticky 
nejlepSi pro vétSinu leteckych simulatord, digitalni se nejlépe hodi na 
arcady. A game pady pro vSechny bojové hry a pro simulatory aut, 
motorek, Clund atd. Mimo téchto zakladnich joystick samozfejmé e- 
xistuje cela fada volantd, a replik knipla ze stihacich letound F16, kte- 
ré Vam pfedstavime v nékterém z dalSich Cisel. —Xic. 
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Procesor Intel Pentium 
technologii MMX se pfredstavil svétu 
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no Ctete spravné, Intelu se podafilo 
Aes dalSi novy procesor. 

Nejedna se zcela o novou architekturu, 
ale pfeci jen krok kupfedu to je. Novy proce- 
sor Intel Pentium s technologii MMxX je v pod- 
staté zaloZen na struktufe Pentia, ale s novymi 
moZnostmi, to znamend, Ze novy procesor je 
zpétné kompatibilni se starymi — 
resp. systémy. 


Hlavnim rysem a divodem pfedsta- 
veni tohoto mikroprocesoru je urychleni stale 
narocnéjsich multimedialnich aplikaci a samo- 
zfejmé her. Hry se stavaji rozhodujici soucasti 
trhu s PC, a proto si Intel nemdZe dovolit pre- 





stat vyvijet pro toto velké procento uZivateld. | 
_ né stanice z realnych dild vesmirnych stanic. 


StéZejni rozdil proti pfedchazejicim typim je, 


ze MMX natité a zpracovava data paralelné | 


(soucasné nacitani vice dat) a ne sériové (po- 
stupné nacteni a nasledné zpracovani, ve vy- 
znamu ,,jeden po druhym*). Vysledek se pro- 
jevi plynulejSim obrazem napfiklad pfi anima- 
cich, diky témto schopnostem zbyva proceso- 


rovy as pro dalsi zpracovani, které miiZe zna- | 


menat, Ze scény nemusi byt pfedem zpracova- 
né, ale a% ve chvili pouZiti se spocita. Na tis- 
kové konferenci Intelu z 8. ledna 1997 byl ten- 
to rozdil pfedveden na dosavadnich proceso- 
rech, kde byl obraz velmi plynuly, ale s pouzi- 
tim procesoru s technologii MMX doslova 
»plaval“. ZvySeni vykonu je patrné nejenom 
pfi 2D animacich, ale i v 3D, které jsou samo- 
zfejmé mnohem sloZitéjsi na v¥pocet, vysle- 
dek byl téméf plynuly oproti trhanosti, ale 
znatné rychlejsi byl pohyb pfedmétu, ktery se 
stale ndhodné pfepotitaval. Po téchto prvot- 
nich ilustracich nam byly pfedstaveny i hry, 
jenz tu sice nemély silné zastoupeni, ale to byl 
spise problém vyrobcé software. 


Zhotoven k hrani. Ptedvadéci plitno 
se rozsvitilo s naézvem Pod, coz je hra firmy 
UbiSoft Entertainment, jedna se 0 zdvod auto- 
mobili, které svym designem pfipominaji spis 


vesmirné stroje a vaSim tkolem je dostat se na | 


konec jako prvni, jeliko2 planeta, na které se na- 
chazite, se ma v brzké budoucnosti proménit na 
prach. V cili by vas mélo otekavat vesmirné 
plavidlo, jenz ma pouze jednou misto pro cestu- 
jici a tim se mate stat vy. Hra nepfekvapila svym 
grafickym ¢i mySlenkovym zpracovanim, ale 
tim, Ze byla programovana pravé pro Pentium 
s technologii MMX. Cely zavod probiha velmi 
dynamicky a tudiz realisticky. Pod se da hrat téz 
pfes Internet, kdy jsou pfenaSeny pouze soufad- 
nice vozidel a nic jiné, vSe ostatni, jako vykres- 
leni protivnikd (spoluhrata), pocita kazZdy pro- 
cesor na lokalni Grovni. Napad to sice neni no- 
vy, ale poprvé zpracovany v takové mife. 





oVe 


Multimedia maji hlavni slovo. Dal- 
a dvémi novymi programy vyvinutymi pro 
Intel Pentium s technologii MMX je Space 
Station Simulator od spoletnosti Maris 
Multimedia. Tato encyklopedicka hra vam do- 
kaze zprostfedkovat ,,prochazku vesmirem“ 
na budouci stanici International Space Station, 
kteraZto se ma objevit nad nasi matitkou 
Zemi. Jedna se o konstruovani{ vlastni vesmir- 


Téchto soucastek tu jsou desitky a v pfipadé 
vzniku nového komponentu, vam bude umoz- 
néno si jej stahnout z Internetu. Stavebni dily 
jsou opravdu vSeho druhu, naleznete zde re- 
dukce mezi prichody komponenty vyrobeny- 
mi v USA a v Rusku a miZete pfipojit i rake- 
toplan. Kdy2 si vSe takto naplanujete, miZete 
se na svij vytvor podivat z venti (na pozadi 
jsou vidét hvézdy v seskupenich, v kterych se 
nalézaji na opravdové notni obloze. Pokud 
vam bude i toto milo, tak si prohlédnéte inter- 
iér centimetr po centimetru ve vynikajici gra- 
fice, jenZ je zpracovana podle skutetnych dild. 
DalSim a poslednim pfedstavovanym progra- 
mem byl vyukovy program tykajici se vSeho 
kolem lidského téla Ultimate Human Body 2 
od DK Multimedia, ktery diky vyuZivani tech- 
nologie MMX vam muzZe ukazat cokoli, od- 
kudkoli s vynikajicim a pfedevSim rychlym 
zpracovanim. 


Vyjimetny krok ve vyvoji CPU. 
Intel pfichazi na trh s jednou novinkou za dru- 
hou, ale pro konetného uZivatele vznikaji 
»hlucha* mista pro pouZiti modernich techno- 
logii. Doposud v2dy byl pfipraven a uveden 
novy procesor s nardstem vykonu, ale konco- 
vy uZivatel si musel potkat téméf rok, neZ se 
objevil software, ktery by vyuZil CPU na hra- 
nici jeho moZnosti. Tentokrate tomu, jak jiz ji- 
sté tuSite, bylo jinak. Firma Intel dala o svém 
vyvoji technologie MMX védét pfednim soft- 
warovym firmam jiz v zavéru roku 1995. A tu- 
diz si uZivatel (hra¢) maZe zakoupit posledni 
novinku ve vypocetni technice z4roveii se soft- 
warem, ktery mu umoZni to nejlepsi co je va- 
bec mozZné. 


Cim pak se nam liSi8? Technologie 
MMX by méla pfinést dle vyrobce (cituji): 
.». Véfime, Ze vzajemné propojeni novych mo2- 
nosti oslovi doposud nejsirsi okruh uZivateld, 
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ZkuSenosti z oblasti osobnich potitatd budou 
zuzitkovany v nové viné systémd a softwaru. 
Ty poskytnou takové vymoZenosti, mezi néZ 
patfi pfirozené barvy, video i grafika na plné 
thlopfitce obrazovky, animace v redlném Case 
a manipulace s obrazy, kvadrofonni zvuk a dy- 
namické vykreslovani nasvétleni.“ Nyni se ty- 
to vyroky pokusim komentovat, tak jak na mé 
zapusobily na tiskové konferenci. Pfirozené 
barvy jsou jisté atraktivni, ale stéle vysledek 
zobrazeni bude zaviset vice na videokarté, 
i kdyZ silny procesor udél4 vekou zménu 
k zlepSeni. Video sekvence v plné Ghlopfiétce 
jsou minimalné o dva kroky napfed proti pfed- 
chazejicim procesorim. Kvadrofonni zvuk je 
velmi diskutabilni, Intel ved! konferenci tim 
smérem, jakoby v budoucnu statila naprosto 
jednoducha zvukova karta a zbytek by tvofil 
procesor. Takovato idea pfinesla do fad poslu- 
chati zmatek a po zodpovézeni dotazd by se 
dalo fici, Ze kvalita zvukového vystupu bude 
primo Gmérna kvalité zvukové karty. Intel zau- 
jimal stanovisko, Ze procesory s technologii 


| MMX by mohly svou funkénosti zastupovat 


WaveTable (zvukova karta hraje pomoci rea- 
listicky nasamplovanych hudebnich nastroji) 
tam, kde timto modulem nebude pfimo osaze- 
na zvukova karta, ale realita bude pravdépo- 
dobné jina. Nova technologie by méla podpo- 
fit nové komunikatni rozhrani USB 
(Universal Serial Bus), jenz 
mize slouzit k pfipojeni na- 
priklad digitalnich kamer ne- 
bo hudebnich klaves. 


MMxX, aneb video 
nevazne. Pentium s tech- 
nologii MMX bylo konstru- 
ovano pro podporu video- 
konferenci a videotelefonovani po standard- 
nich telefonnich linkach. Videosignél je kédo- 
van dle standardu MPEG-1, coz umoZiuje pfi- 
jatelnou kvalitu, Samozfejmé, Ze i tyto schop- 
nosti pfedstavil Intel na své tiskové konferen- 
ci, kde byl pouzZit software Intel Video Phone. 
Ukazka probihala po linkach SPT Telecomu 
dale do Némecka do Mnichova, kde byl ukaz- 
kovy hovor o¢ekavan. Paradoxni bylo, Ze po 
vytoceni Cisla byla linka obsazena, ale po ts- 





_ péSném navazani spojeni se pfenos videosig- 





nalu a zvuku odstartoval. Ze zacatku byl zvuk 
pro normal poslech trhany, ale po nékolika 
malo vtefinach se Clovék pfizpisobil. Video 
bylo jeSté pfed navazanim spojeni velice vy- 
chvalovano svou plynulosti, a vSak v praxi by! 
vysledek znatné trhany. Nicméné i pfes tyto 
obtize byl videohovor velmi realny, a jestliZe 
zauvazujeme nad mnoZstvim dat, které se mu- 
seji pfendSet, je vykon ohromny (z dneSniho 
hlediska). Pokud vas to zaujalo a chtéli byste si 


a aes ‘ 


takovéto Pentium koupit kvali videotelefono- 
vani a fikate si komu budu volat, tak vam pro- 
zradim telefonni Cislo - 00 49 899043975 - do 
Mnichova, kde si miZete popovidat s lidmi od 
Intelu. 


Co skryva samotné jadro chipu. Tak te- 
dy Pentium s technologii MMX je vyrobeno 
z obvodi o tlouSfce 0,35 mikrond (1 mikron = 
jedna tisicina milimetru) a skryva 4,5 miliond 
tranzistora, oproti prvnimu intelovskému pro- 
cesoru, ktery obsahoval méné nez 100 000 
tranzistort. Vyhlidky firmy Intel do roku 2011 
jsou, Ze do roku oviaddnou technologii 0,07 
mikront a na takovyto chip umisti az jednu 
miliardu tranzistori. InZenyfi spoletnosti Intel 
vyvinuli 57 novych instrukci, aby zvySili rych- 
lost nékterych vypocetné narotny¥ch smy¢éek, 
které jsou typické pro grafiku, zvuk a video. 
V jddru procesoru se nachazi dvakrat vétsi vy- 
rovnavaci pamét cache s 32 KB. Intel tento 
technicky rozvoj hodnoti, jako nejvyznamnéjsi 
za poslednich 10 let. 


MMxX je v2dy rychlejsi. Potichu se 
,5uska" o problémech nového procesoru v kla- 
sickych aplikacich, pry jsou pomalejsi nez 
standardni Pentium. Zaméstnanci spolecnosti 
Intel reagovali na tento dotaz negativné a upo- 
zornili nas, Ze v normalnich aplikacich (nevy- 
uZivajici novych viastnosti MMX) je Pentium 
s MMX 0 10 az 20% rychlejSi nez Pentium bez 
MMxX se stejnym kmito¢ctem. V aplikacich ,,Si- 
tych“ pro Pentium s technologii MMX je vy- 
kon dokonce 0 60% vétsSi. Rychlost vychazi 
jak z novych instrukci a vétSi cache, ale 
i z funkce pfedvidani vétveni. V dokumentaci 
procesoru je uvedeno ohledné pfedvidani vét- 
veni, Ze samo o sobé zvySuje vykon v testech 
(benchmark) o pravé vySe zmifovanych 10 az 
20%, coz, ve mé vyvolava pocit, Ze Intel stavi 
nové procesory, aby obstali co nejlépe v testo- 
vacich programech a ne realnych aplikacich. 


Co si myslime o Intel Pentium s tech- 
nologii MMX. Jisté se jedna o krok kupfedu 
a tim se nemusite bat, Ze nas potitat pfestane 
plynule poslouchat i v téch nejnaroénéjsich 
hrach. Procesory jsou na trh dodavany ve dvou 
verzich, 166 MHz (cena 407 dolard) a 200 
MHz (cena 550 dolara) pro stolni pocita¢e. Pro 
pfenosné pocitace jsou vyrobeny a soucasné u- 
vadény na trh procesory s mensim napéti (mé- 
né vzniklého tepla, cca 7,8 wattu) s frekvence- 
mi 150 MHz (cena 443 dolard) a 166 MHz (ce- 
na 550 dolari), Diky tomu, Ze se pfedni vy- 
robci her, uvedme napfiklad Mindscape s hra- 
mi Megarace 2 a Azrael’s tear pro MMX, za- 
¢ali angaZovat do vyroby novych a kvalitnich 
softwarovych produkti, tak miZete i z hledis- 
ka cenového zauvazovat nad koupi opravdo- 
vého silného potitate s procesorem Intel 
Pentium s technologii MMX. 

Naroky uZivateld a pfedevSim hracd jsou 
stale vySSi a proto firmy jako Intel délaji co 
mohou. Toulky opravdovym 3D svétem vas 
zcela urcité pohiti. —XiC 


info: WWW.INTEL.com/pressroom 


Co koupit? 


ubrika, kterou zacinate Cist je a bude 
R ride a tudiz se s ni budete 


shledavat v ka%dém Cisle. Méla by © 


slouzit vSem, ktefi uvaZuji o koupi nového 
potitate a chtéji rozvazit hledisko pouZiti 
a finan¢nich nakladd. Text rubriky se pfilis 
ménit nebude, hlavni rozdily budou v para- 
metrech popisovanych pocitaca. 


Pogitaé neni jenom na hrani | 


her. Musime si uvédomit, Ze koupé nového 
PC neni jednoucelova (pouze pro hrani her). 
Hlavni okruh nasich ¢tenafa neni finantné za- 
bezpeteny, jelikoZ pro koupi pocitace jsou 
presvédcovani pravé rodite a ti potfebuji mit 
dostate¢né mnoho divodi, aby svym ditkim 
koupili tak drahou hratku jako je PC. Rodi¢ 
se na nakup potitate kouka ze dvou hledisek: 
1. udélat svému ditéti radost 2. co z toho bu- 
dou mit oni sami. V prvnim pfipadé je to pro 
vas jasny a neni potfeba dale rozvijet. A vSak 
druhé hledisko je trochu nérotnéjsi a vétsinou 
pfevazZuje nad prvnim, rodice si vétSinou 
predstavuji, Ze nové ,.maSinky“ budou vyuZi- 
vat k pracovnim Ucelim, jako je napfiklad u- 
cetnictvi, psani texth, vedeni skladu nebo da- 
tabase svych zakazniki. Diky témto dvéma 
pohledim vznikaji otazky co koupit, aby by- 
ly spokojeny obé strany a pfesné k tomuto by 
méla slouzZit rubrika ,,Co leti™. 

Lze néco fici obecné? Takova mala prav- 
da v potitatovém svété je, Ze kdy2 koupite 
pfiméfeny potitat na hry, tak si miZete byt 
jisi i dobrym vykonem pro vasi agendu. 
A vSak hry se nedélaji jenom narotné a kaz- 
dy nepotfebuje hrat jen a jen posledni vykfi- 
ky. 


Pocitaé pro agendu. Pokud se tedy 
rozhodujete jaky pocitaé si mate koupit do- 
mi, abyste na ném mohly pracovat bez pro- 
bléma, tak si pfedem musite fici, jaky softwa- 
re (programy) si budete pfat pouZivat. Hlavni 
hledisko je zda chcete pouZivat Windows ne- 


bo pouze DOS. Zatnéme co vSe vam pfinese | 
pouhy a obyéejny DOS, da se fici, Ze v ramci | 


tohoto prostfedi naleznete téméf vSechen po- 
tfebny software jako ucetnictvi, psani textd, 
zakladni tabulkové procesory, komunikatni 
software a dokonce na vysoké drovni databa- 
sové programy. Pro takovou praci vam bude 
zeela dostate¢ny pocita€ s procesorem 386 
DX/40 MHz, resp. 486SX/33MHz, 4 MB 
RAM, 200 MB HDD, jednoducha graficka 
karta a pouhy VGA barevny monitor, takovy- 
to pocitat je schopny uspokojit vase poZadav- 
ky ve velmi pfiméfené kvalité. 

Jestlize budete chtit vyuZivat prostfedi 
Windows 3.1x, jiZ s lepSim a lépe pfehlednym 
softwarem je  dostate¢nym  feSenim: 
486DX4/100 MHz, 8 aZ 16 MB RAM, 400 
MB HDD, SVGA graficka karta a SVGA ba- 
revny monitor. 

Posledni pfipad to jest vyuZivani 
Windows 95, které jsou nejvice naroénym 
systém (z nami popisovanych), budete potfe- 
bovat procesor fady Pentium/100 MHz, 16 
MB RAM a 600 MB HDD, SVGA graficka 
karta s [MB paméti a SVGA barevny monitor 
a velmi vhodna. ne v8ak potfebna CD-ROM. 
Je zfejmé, Ze naroénéjsi pocitat napfiklad pro 
Windows 95 bude dostatetné rychly i pro 
Windows 3.1 nebo DOS. 


Poéitat je na hrani. Jak jiz bylo fe- 
ceno, hry vyuZivaji va pocitac, z béZné pou- 
Zivanych programd, nejvice, a proto budou 
hlavni hlediskem pfi kupovani domactfho po- 
Citate. S pfihlédnutim k dneSnim hram a mul- 
timedialnim aplikaci, které nemuseji slouZit 
pouze ke hrani by byl potfeba: procesor fady 
Pentium/120 MHz, 16 MB RAM, 1,2 GB 
HDD (1 GB = 1024 MB), SVGA graficka 
karta s | MB paméti a SVGA barevny moni- 
tor, 16-bitova a stereofonni zvukova karta, 
étyfrychlostni CD-ROM a aktivni reproduk- 
tory. S takovymto pocitatem si miZete dovo- 
lit hrat i nejnovéjSi hry na velmi vysoké 
urovni, co se technického zpracovani tyce 
a pfitom nevydat velky finan¢ni obnos za 
nakup. 


Saath OU 


S vybérem osobniho potitace rozhodné nepospichejte nic vim nemiZe utéct, jediné, co se 
mize zménit jsou ceny, které jsou den ode dne ni2ZSi a tim i pfivétivéjsi. VSechny ceny, jenz 
jsou uvedeny v zavéretné tabulce jsou konzultovany s oficialnim prodejcem vypocetni tech- 
niky firmou MGC computers. V dalSich Cislech se budete setkavat stale s touto rubrikou, 
jenz se bude ménit dle déni na trhu s PC a bude vam nabidnut srovnavaci graf vyvoje rych- 
losti a ceny osobnich potitatd. Pfipadné poZadavky na dali hledisko vybéru zasilejte do re- 
dakce Excaliburu, vSechny vaSe podnéty budou akceptovany. —XiC 


PREHLEDNA TABULKA 


pro procesor RAM (MB) HDD (MB) graf. karta monitor zvuk. karta CD-ROM cena v Ké 
dos 486SX 33 4 200 VGA, VGAbar —,— 15 000 
Win 3.1x 486DX4/100 8 az 16 400 SVGA SVGAbar —,— 24 500 
Win 95 Pentium/100 16 600 SVGA1MB SVGAbar —-,—— 4xrych 29000 
hry Pentium/120 16 1200 SVGA1MB SVGA bar 16-bit stereo 4x rych 34000 
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Programy pro DOS 


1. Algebrat: Prvni ze série programka icich védni obor zva- 
ny matematika. Velké mnodstvi vzored a cisel vas o tom dostatetné 
plesvéddi. 

2. Algebra2: Oruhaé Gast programku algebra. Program vas dostated- 
ne z matematiky. A tak se radéji pfed spudténim zaborte 
do knih a prostudujte si kaidi¢kow pid svych uéebnic z matematiky. 
3. Algebra VP: Posledni ze série programkd Algebra. | tentokrat se 
vam dostane obrovského mnoistvi vzorcd a cisel. Program si vis 
vyzkousi, ale i néco vysvétli. 

4. AXCOPY 1.1: Opét jeden programek z dlouhé fady utilitek pro 
DOS. 


5. Baby Banana: Mite modem? Tento jednoduchy programek je sta- 
vény pro DIAL IN. 

6. BF Utilities: Jednoduché utilitky pod DOS. Jsou zajimaveé tim, ze 
jsou FREEWARE. 

7. CM Filer 6.04; Daldi z diouhé fady manazerd. 

8. Compect Disk Master: UZ standartné si dnes maieme pfehravat 
hudebni CD pod okny. DOS je na tom trochu hdfe. Ale i zde se obje- 
vuji ndjakeé tweedy nadéje a jednow z nich je | tento pékny progré- 
mek. 


8. Compehow 2000: Dalai dobry zobrazovaé obrizki pod dosem. 
10. CTS Serial port util: Utilitky pro komunikacni (serial) porty. 
11. Disk Manager 3.23: Opét jeden z manazeri. 

12. Easy Install; Tento program vam rozhodné zpfijemni Zivot pi 
kopirovani soubord (programa) na diskety. 


15. FREE 1.1: Jednoduchy progrémek pro zjiitovani voiného mista 

na disku. Je naprogramovan ped Turbo pascalem, 

16. Gare Buller: Game builer se da zafadit mezi ty bepéi e- 

ditory, ve kterych je modné tvofit adventury. 256 abrev, hudba, zvu- 

ky... Program je to schopen nabidnout... Ostatni je véak na vas. 

17. Geoolok 6.1: Choete védét kollk je hodin v New Yorku? Nebo 

anad nevite, kolik je v istambulu? Tak potom si spustte tento pro- 

gram, Dé vim pfesnou odpovéd.Program disponuje jeété k tomu 

péknou grafikou. 

18. Game Adventure Buller: Graphics adventure builer je velmi jed- 

noduchy editor pro tvorbu her typu adveture. | kdy? ma dost daleko 

od dokonalosti, hlavné ti menéi ho uréité oceni pro jeho jednodu- 

chost a pfehlednost. 

19. Graphics Display System: Siuiny textovy a graficky zobrazovat. 

20. integrity Maste: Daldi antivirovy program, ktery by mél jesté 

zvétélt bezpetnost vasich dat. 

21. show 1.0: Zobrazovat a mapovad gif formaétu. 

22. Mathomatic 6.0: Zas a znova se miiete vydat do malebného 

(vr... Jak pro koho.) svéta matematiky. Do svéta disel a prikiadd... 

23. Poopy 9.3 c: Kopirovani pod DOSem. 

24. PKZIP: J4 mysiim, 2e program ZIP nemusim nikomu dvakrat 

predstavovat. 

25. Qpeg 1.5: Veimi kvalitni prohilizeé obrazkd. Poskytuje ulivateli 

velky kornfort a nejznaméjii formaty jako PCX, BMP, GIF... 

26. Quick View 1.03: Vynikajici zobrazoveé vides, obrazki, ale | do- 

bry prehrévaé zvuki a hudby. 

27. Read v3.4: Skvély programek pro prohliteni textovych soubord. 

pect echacna pinata aaa 

razky. Rozezna velkou fadu formatd. 

20. SafeDiek: Utilitka pro disk. Ze by bezpetny disk?.. 

20. Stick pro Edit: Vel! jednoduchy ASCII editor. 

31. Smart Phone: Pokud mate modem a ridi se podivate na néjaké 

BBS, tento program se virn hodi. Program mé v databazi vetké 

mnodstvi smérovacich cise! mést (19000), statd (360), Je udélany 
zkracoval promrhany Gas pfi spojeni. 


33. Text Capture 1.3: Piemisti obsah obrazovky do do textového sou- 
boru - formatu. 

34. Vieion Edit 3.5: Pakny a jedmoduchy textovy editor, 

35. Virus Scan 2.52: Jednoduchy, ale zato dostateiné déeiny antivi- 
rovy program. 

36. Utility-Belt Collection: Kolekce velmi dobfe udélanych utilitek. 


pro Windows 3.x 
37. Animouse 5.0: Nejsie spokojeni s dosavadnim kurzorem ve 
Windows? Staéi spustit tento program a nainstalovat si novy. Tento 
progréamek nema chybu. 
38. Acrobat Reader 3.0: Kdo by neznal program Acrobat reader? 
Kadysi mi mj kamarad z Libanonu feki, .Kdyby nebylo tohoto pro- 
—_ nemohl by [sem ist moji rodnou feé.” Grafické zpracovani 


20. altdat Life Pregrimek pro ryehéd epultied Windows. 

40. Bank Bool: Ve, co by |ste mati mit ve svém diafi. 

41. Bombe Away: Screen saver. Obrazky vojenskych letadel. 

42. Car Book plus: Néco pro vate auto. Nevile, kdy |ste s! naposied 
ménil olej a nebo byste si chtél zacit hiidat spotfebu? Tento pro- 
gram je stvofen privé na to. 

43. Dialer pro 1.5: Pékné zpracovany DIAL IN. 

44. Dialog 3.49: Daldi programek pro provozovani v soudasné dobé 
tollk obtibeného DIAL IN. 

45. Design Express Labels: Skvély graficky programek pro tvofeni 
viastnich stranek. 

4%. Graphics E-mail: Skvéty graticky mall pro windows, Mizete si 
vytvofit viastni grafiku s hudebnim doprovodem. Nema chybu. 


Doporuéuji. 
47. Home Pékna databaze pro kuchafe. Mimo toho tady 
najdete | kalendaf a fadu jinych zajimavosti. 

48. Master Converter 1.72: Databaze, ktera dokaéie rozdélit 399 riz- 
nych polofek do 22 kategorii jako rychiost, éas, hudba, prostor... 
40. Media Player: Jodnoduchy, ale dobry pfehravaé AVI a WAV. 
50. Mega Edit 2.12: Jednoduchy, ale dobry a velmi oblibeny textovy 
editor. 

51. MyCDPtayer: Kollk je hodin na opaéné strané Zemé? Program 
informuje o éase v nékterych nejvétéich méstech svéta. Mimo to ta- 
dy najdete CD pfehravac a kalendaf... 

52. Odomer: Tento program by se dal nazvat jako program pro my. 
Zapamatovava si vedkeré informace o my&i, které vy potom midete 
vyudit. A dokonce ma | alarm. 

53. QREAD 2.0: Pékné zpracovany program pro prohiizeni texto- 
vych tajid. 





54, Smail Calendar: Jednoduchy kalendaf. 
55. Smart Boerd: Program, ktery zviédé véechny clipboard formaty 
(alespon to tyrdi vyrobce.). 


| 58, SpyDir: Pékné graficky zpracovan program na prohiizeni hard- 


disku. Pomoc! tohoto programu velmi rychie zjistite zbyteéné obsa- 
zené misto 


57. Wave after Wave: Plehravat, ale | recorder pro wav format a |iné. 
58. Web Edit 1.2: Choete si vytvofit viastni Internetovskou strinku? 
Neni problém., Tento editor vam v tom dostatetné posiouli. 

50. WinNet Mail: Pékné graficky zpracovany program pro Internet 
mail. 

60. WPGP integration Tool: Siuiny na zpracovani textu. 
61. Win Weather 2.0: Co dodat. | po¢asi patr! od urtité doby na obra- 
zovky monitord a tak si mOdete treba prohiédnout | satelitni snimky. 


PROGRAMY PRO WINDOWS 95 
62. Access Elf 3.3: Skromné a malé ulilitky, které rozhodné udélali 
oy hamid alin Grafické zpracovéni textu pro win 96. Pékny 


| program. 
64, Alarm 1.8c: Jak ui sim nézev napovids, setkite se v tomto pro- 
kalendafem... 


gramu s alarmem, budikem, 

65. Art Song 2.0: Kvalitni pfehravaci program pro format midi. 
66, Calc06: Perfekini védecks kalkulatka. 

67. CD ALARM: Utilitky pro 95, 

68. Clicker 1.28: Spustie si tento program a ulodte potkanovi.. 


‘Pardon.. Mydi jiné funkee. 


60. Cute FTP 1.4: Péiné FTP utilitky. Rozhodné si je vyzkouse|te. 
70. Curve Expert 1.2: Jednoduchy, ale zato velmi povedeny tabulko- 
vy 4 grafovy program. 

T1. Design Express: Vytvofte si vieastni grafickou stranku. 

oe Fae Se NOS Sn Oe Sy Zkuste si 


72. Gesy Se 1.00: Jednoduchy HTML editor. 

74. Exit Win 3.1; Na tomto programu 2zjistite, jak se da rychle vysko- 
éit 2 96. 

76, Monster Eye 965: Skvéié o¢i do 95, Dracéek se vam bude urtité li- 
bit. 

76. Exee Exit Win: Daisi vyped z Windows. 

77. FF Billing Manager pro: Tento program by nemél chybét 2adné- 
mu manazerov! nebo idem, ktefi maji podobnoyw prac. FF billing 
manager je oznaéen jako kral billingovych programa. 


| 78. Grduw Disk Utility 1.92: Perfekin/ utilitky pro 95. 


78. HotDog: Pokud si chcete vytvofit viastni HTML strinku, mozete 
vyuiit pravé tento program. Bude se vam urdite |ibit- 
80, HTML Writer: Daldi HTML editor. 


| 61, Magic2: Velmi pékné vyhilzejici utilitky pod Windows 95, 


82. Magic Desktop 1.1: Drobna utilitka pro ukryvani hlavnich Ikonek. 
83, Mem status 1.1: Vidy dostupné informace o stavu 

84. MMLOGIC: Chcete si sestrojit viastni plodné spoje? MM logic je 
vyborny manazer pravé pro tento obor. 

85. Paint Shop Pro 3.1: Ze véeho nejvic vam doporuéuji prévé tento 


| program. Je to perfekini graficky editor a prohilted, ktery zn4 nespo- 


det formato. Takté? dokaze pfevadit jednotlivé formaty. 
86. Password Zapping Utility: Pokud jste zapomnali své hesio do 


| Windows, tento program provede reset. 


87. The Garry Press Utilities: Veim! pékna — utiiitek, které roz- 
nékdy pomohou v nelehké praci v 95. 


Scheduling Employees: Pékny schedule bali¢ek pro wadi 95. 
Ce ee ee ees eee ee nee 
a a ktery napoméhaé udriovat modemoveé spoje- 


Sd imemns ales tet patartes vik shed tiaearalls: Wt tte 
razovee se objevi lupa a vy si mizete detailné prohiizet vie, co si 


spustite pod 95. 

94. Off the Wall Paper: Chcete mit kaidy den jiné pozadi ve svém 
Windows? Tak s! nainstalujte tento program. 

96. Win Jpeg 2.65: JPG, TIFF,GIF,TGA,PCX.BMP... Ja mysiim, de neni 
o em diskutovat. 

96. WinZip 6.2: Snad viichni znaji program ZIP. 

97. Virus Checking Assistant: Odvéky problém internetu je, Ze je 
velka moinost vyskytu zéskodnickych programid, kterym se take 
fiké viry. Tento antivir jo udétany tak, Ze kontroluje zazipované sou- 
bory. 


SHAREWARE HRY 


98. BLOCO: U2 |jsem psal, de karty rizného druhu jsou snad nejroz- 


Sifendjsim game sharewarem?. 
99. Ack-Ack Attack: Pfi pohiedu na tuto hru se mi do srdce vehnal 


| smutek... Staré dobré Sbitové Casy...Zachrarite se pled paradutisty. 
zpracovanad 


| 100. Allen Rampage 1.13: Pékné 


arcada, ve které chodi- 
te s predatorem po pékné zpracovanych zékoutich... 

101, Aquanold: Pfi pohledu na tuto hru si rozhoddné nejeden parat- 
nik starych Bbitd ina na vybornou hru 


nostalg) 
| Arcanold nebo-li také lidové nazvane cihlicky... 


102: Bad Toys 3D: Nespoéet oblibenych 3D her typu DOOM okupuje 


monitory nagich poéitaéd... | tady se jedna objevuje... BAD TOYS 

3D.. Kdy? ui nic, tak se nad touto hrow alespor usméjete, ale roz- 

hodné stoi za spusténi.. 

103: Board Games: 8 druhd her jako dachy, dima a jiné spoleten- 

ské hry. Pékné zpracovaén program. Nechybi ani takové detally jako 

hra po kabelu, modemu nebo siti, Doporuduii. 

104. Brains Beaker: Brains Breaker je dokonale zpracovana hra ty- 

eS ee a unCamnianetan uae cee 
Asti Spendiikem, abyste s ni nahodou nepobili a | jiné detaity, které 

z této hry délaji to pravé. Doporucuji. 

1065. Captain Spleen |: Veemirné dobrodruzstvi na vas Cekaji... Sice 

se jedné o staréi a nic moc vyhlizejici bru, ale | ona vas maze chyt- 

nout a na néjakou dobu pobavit... 

108. Quatrie pro: Snad kaidy si obtas rid zahraje odpocinkovou to- 

gicko hry Tetris... Zde vam jednu takovéhoto stylu nabizim... 

107. Ctydes Adventure 3.0: S panatkem chodite po bludiéti, skace- 
te, midtite, mackéte, hiedéte... Roztomila hra. 


EXCALIBUR 58 





108, Dazzling Graphics Display: Graficka obrazovica... 

108. Dino Cards 1.0; Dino karty.. Prosté karty na daldi a daldi a dal- 
4 a daldi zpdsob... 

110, Diagle: Vyborna hra na postfech... Musite strefovat padaljici 
trojdheiniky na prazdné mista tak, aby jste jich obsadili co nejvic... 
111, Exile: Jednoduché adventura. Chodite se svym hrdinou po 0- 
zemi, hiedite pledméty a nasliedovné je poutivate. Hra ma | svij e 
ditor... 

112. Flower Card 6.3; Opét dalii karty, tentokrat véak vyjimeéné pod 


Dos, 
113, FunPokc Daldi ze série karetnich her. Tentokrat hes 
114. GemStorm: Veli podafend konverzace Tetrisu... Nema chy- 


bu... 

115. Ground War ff: Jerdnoducha, ale zato vyborna tankova bitva... 
Pokud se rozhodnete si ji zahraét dva proti sobé, o zabavu nebude 
urcité nouze... 

116. Jazz Jack Rabbit: Pékné zpracovana arcada. Pertektni kraliéek 


potvory jak 
zelvy, mouchy, broucl.... Razhodné se u této hry zabavi jak staréi 
tak miadii... 
117. Mega Motion: Skvélé logické ha. Jistym neidentifikovateinym 


| tvarem se pfesouvate k cil, Aby to nebylo ad tak jednoduché, do 


cesty se vam stavi mnozstvi pfekézek... 

118. Modem Chess: Oblibena stolni hra - Sachy, po modemu... 
118. M.-Beet Puzzie/Memory Game Even: Zajimavé zpracovana hra 
typu pamét-puzzie. Péicna grafika a sluiné zvuky. Doporuéujl. 
120. Moraffe Morejongg: Pékné zpracované stolni hry... 

121. Moraffs Dungeon of the Unforgiven: Jednoduchy, ale pfece jo- 
nom kvaiitni leon... 

122. Moratfe World: Daldi ze série pékné zpracovanych 

123. Mynee: Obdoba hry z Windows 3.x. Hiedejte a explodujte... 
124, Nolsy Video Poker: Noisy Video Poker patfi rozhodné mezi ty 
vydarenéjéi karetni hry. 

125. Packie Battle: Typické bra pod Okna. Je pro dva hraée. Katdy 
hraé si pfitom chrani Gzemi za svymi zady, aby se mu tam nedostal 
miéek... Pékna hra... 

128. Pillage 0.0: Maly pandcek cestuje po ostrovech a probiji se dal 
a dal... 

127, Puzzle 95: Pékné zpracovana hra typu Puzzle. Miiete si nadist 
kterykoliv obrazek formatu .BMP a potom jenom skiddat a ski@dat 
a skiddat. 

128. Quarter Horse Play: Hra, ktera rozhodné zaujme... Prog také 
ne, kdy? si miiete veadit na koné a pfitom neutratit ani korunu.... 


| 129. Scorched Earth 1.5: Dvé déla, dva hrati a katay na jiné Grov- 


ni... Jeité se naudit sefizovat dhel a o zabavu je postarano... 

130, Solator Sulte: Tri druhy karetnich her. 

131, Super Pong 95: Super Pong je bra uréené hiavné pro dva hra- 
ée. Pomoci jakés! palky odrazite kuliéku do Césti patfic! soupefovi. 


| PFitom mate palky dvé a branite” dvé strany pole. Doporuéuji. Pro 


dva hracée dobra a zabavna hra. 

122. Taking Care of Bussines 1.0; Kdysi byla na PMD 85 naprogra- 
movana hra skladnik... Ted’ si mate moZnost takovouto hru zahrat_. 
Narozdil od skiadnika véak zde poulivate bedny pro skékéni a leze- 
ni... 

133, Warfare 1.0: Zajimevé strategie... 

134. ZPBOO6: Kdysi se hrala perfektini stoini hra monopol... Zde je 
jell jednoduché konverzace... 


DEMO HRY 


136. Admiral: Sea Battles : Zahrajte si namofni strategii. Vypadaé 


pékné. WIN 95, Megamedia. 
136. Banzai Bug: Létajici moucha, Opét jing napad. WIN 95, Grolier 
interactive. 


137. Beavis and Butt-head in Littie Thinglee: Viijte se do role malé- 
ho pubertaka. WIN 95 
138, Blam! Machineheed: Vyborna stfilecka bind rdzné havét!. DOS, 


—EIDOS 
139. Blast Chamber: Blast Chamber je klasické ukazka originainiho 
naépadu. Skuteéné néco nového, teda alespof Casteéné protoze 
¥ soutasné dobé se ndjaké lenké kopiraci snad ani vyhnout ne- 
da,,.005, Activision 
140. Blue ICE: Podivna adventka, které véak nemusi byt vObec 

. DOS, Psygnosis. 
141. Cavewars: Daléi ze skupiny strategil,.. DOS, Avalon Hill. 
142. Close Combat Trial... Strategie_. Hura proti fagistim_.. Win 95, 
Microsoft. 
143. The Elder Scrofis: Daggertall :Tolik o¢ekivany dugeon... Druha 
éast Areny... DOS, Bethesda 
144, Daytona USA: Kvalitni a redini simulator sitniénych vor’... WIN 
95, SEGA 
146, Destruction Derby 2: Daléi pokratovani —_— siiniénych 
zavodé. Simulace, jak ma byt. DOS, 
146, F 22 Lightning 2: Zatim nejiepsi ctmaliaor bitevniho stihaée na 
naéich monitorech, To se uz zadina podobat reallté. DOS, Novalogic 
147. Fragile Vyborna vesmirni strategie. DOS, Gremlin 
148, Gubble 1.1: Maly mimozemétan a hromada domactho néfadi... 
WIN 95, Actual Entertainment. 
148, Hyper Blade: Sport budoucnost!... Win 95, Activision 
180, IM12A2 Abrams: A je to tady. Simulitor tanku_.. WIN 95, 


161. Mind Grind: Vite anglicky? V tom pfipadé si nainstalujte tuto 
hru. Vyzkouéi vas z historie, z na 

zvu filma, jmen hercd, géniu.... WIN 95, Microforum. 

162. Realms of the Haunting: Viborna hororova advetura, DOS, 
Gremiin 

183, Santa Slayer: Sice pozdé, ale pfecejenom pfichazi 

as nim fizené stfety a jiné zbrané.... WIN 95, GIGITAL DIALECT. 
164, SIMCOPTER: A je tady dobrodruzstvi s vriulnikem. WINS5, 
Maxis 

155. StemTunee: A zase néco pro miadsi... Udélejte si viastni hud- 
bu... WIN 3.X Maxis 

186, Tomb Raider: Vydejte se spolu s nadi polygonovou hrdinkou 
do krasné zpracovanéno a presto tolik shnilého podzemi smrti... 
DOS, Core Design 

187. Trityet: Daléi vyborna logické bra. WIN 3.X, Virgin Interactive 
158. Virtua Squad: Typické hra z konzoll. ten kdo prvni zacili pfedi- 
je... WINDS, SEGA. 
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DNES JSME PRO VAS SEHNALI: 


4.1 MB - Biz: nejraznéjai databanky, dema komertnich programd, 
nadstavby pro Directory Opus 5 a patche pro komeréni software. 


15 MB - Comm: software pro Internet - mailery, prohiizeée a edito- 
ty WWW stranek a daldi. 


11.5 MB - Demo: z toho 8.6 MB paraédnich gratickych dematek pro 
AGA Amigy a 2.9 MB dem pro ECS stroje. Mezi nimi jsou | perly 
pro sbératele - megadema od bombastickych Crionics 

a BudBrainu! 


0.8 MB - Disk: software pro vase CD-ROMky, flopace a harddisky. 


30.0 MB - Gare: kromé 24 shareware a freeware her je tu 22,2 MB 
dem komerénich her! 


4.1 MB - Gh: programy pro kresleni ve 2D, modelovani ve 3D, 
morting, a nejrdznéjsi prehravate animaci a prohlizete obrazkd. 


6.8 MB - Modules (nejnovéjéi moduly z Aminetu, no comment). 


1.9 MB - Music: hudebni editory a prehravade (véetné nejnovéjai 
verze Hippoptayeru!). 


4.8 MB - Pix: 3.7 MB neskuteénych animaci Erica Schwartze a jeho 


néstupcd + bonus 1.1 MB hiresovych fotek Prahy, photographed 
and scanned by Joe (tedy mnou) osobné! 


3.4 MB - Util: antiviradky, nadstavby do Workbenche, razné commo- 
dity a mnoho daléich uditeénych programka. 


Suma sumaérum to mame kolem 67 MB véci pro véechny ceské 
Amigisty! A to je pouze potet MB, které zabiraji zarchivované pro- 
gramy. Po rozbaleni ziskate vic jak 110 MB softwaru! 


Po uzavérce tohoto éisia se mi jeSté podafito sehnat néjaké ty no- 
vé 

kousky. Seznam téchto archivd je na CD v ardesaéfi Amiga v sou- 
boru 


© pér fadkd vise zmifiovanych 67 MB, 
To by bylo do Gvodu vée, ted’ se koukejte kouknout na obsah to- 
hoto 


cédécica a j4 se za mésic (doutém) budu téSit nashle u daléiho CD, 
tentokrate k Cislu 59,—Joe 


Jméno modulu Archiv a détka 


mod.Aduit adultha 159647 
Agoraphobia $74530 
mod.Better_Times Bettr_ Times.tha 72442 
MOD.Stranger (ID4) bik-id04.lha 253878 
MOD.Webgeechreibung bik-webe.Iha 139753 
DMP-BiZooSpm.iha 440268 
mod.Cybo_mystic DMP-CyboMyst.iha 251934 
modinTheSky DMP-inTheSky.tha 278269 
max. ViclousTranze DMP-ViciTrnz.iha 303163 
mod.summer-dream Dreamtha 224276 
mod.fantastic visions fantastiiha 148530 
mod.a_fistul_of_clouds fistfulliha 113184 
mod.Goa Goa-Azazel.Jha 483309 
heat.mod heat.tha 186772 


mod.Rallan_boys italians.iha 141289 


moduly a sampty” 


Address Book 535 kB Spiékova databanks pod MUI, very user-fri- 


endly 

Addiction 60 kB databanka pro vedeni evidence karet Magic: The 
Gathering 

Address Print 3.2 320 kB databanka adres a tel. Cisel, tiskne adre- 
sy na obdlky, té2 hiaviéky dopisé atd. 

DiskOrg 1.2 75 kB programek pro vedeni obsahu disket a pevnych 
diskd, tfidi polozky die jména, data, typu.. 

Easy Video 4.0 275 kB databanka pro vaii videotéku 

MusicMan 3.0 917 kB powerful databaze pro ty, ktef/ se neorlentuli 
ve své sbirce MC a CO 

PhoneBase $4 kB jednoducha databanka pro tel. cisia a adresy 
Trekkie 2.4 175 kB bomba pro véechny fanousky StarTreku! Udaje 


° 
dilech seriaiu, postavach... 

Trekide Data 2.1 700 kB datovy soubor k Trekkie 2.4. Pafba pro 
Trekkie! 


Burm It 1.0 430 kB na vypalovani CDéek na Amize 
ClipArt Pro 96 KB prezentace nové CD kolekce clipartd 


Compare Module 1.1 55 kB Plug-in program pro DOpus 5.5 
DOpus 6.5 install 47 kB bug-fixed instalatni script 
DOpus DMS Extract 6 kB A-Rexxovy script pro DOpus 5.5 
DOpus $.D.K. 1.0 850 kB Software Development Kit 

Hotlist Module 1.1 72 kB Plug-in program pro DOpus 5.5 


Money Tracker 1.0 135 KB kampak se ztrace}i nade penize? 
StarAm Plan 2.03 2.3 MB very powerful 
UlttraAccounts 3.1 395 kB vedeni Gétu 


Final Writer Patch 234 kB patch pro Final Writer 5, étyfnasobné 
urychiluje matematické operace 

PageStreamer Beta 454 kB update z P: Betaé na Betad 
TICP 1.02 -> 1.04 314 kB update z TermiteTCP 1.02 na 1.04 


AEMall 1.10 840 kB maiiovaci software pro Internet 


A MIG-.A 


Bomb! 2.0 654 kB Best FixMail 1 kB bug-fix do Thor4Demon instal- | Sprong 127 kB Némecka logické hra, Citymap-Ware 


leru 

Gate X 1.0 36 kB tvorba mailing-istd (asi - je to némecky...) 
17 kB manadzer hlaviéek zprav pro Thor 

Mali Demon 4.10 291 kB mailer-daemon pro ZConnect komp. 


systémy 
| Maliliet 2.1b 22 kB tvorba mailing-listd (asi - zase je to némecky) 
stranek~ 


HTML Thor 16 kB vytvafi HTML etranky z Thor konferenci (co to 


ie 

HTTP Get 1.0 42 kB 2 CLI programy na grabovani URL 

LogoAnim 19 kB nova transter-animace pro IBrowse 

Seed’s Search Engine 56 kB hiedate-ti néco na Internetu, pak s po- 

moci této stranky to uréité najdete! 
View 0.8 191 kB hiicié 

Voyager a prohiiii/pfehrava stahnuté soubory. Uziteéné 

Las anechhesgnbnhernh. ews dwellers bézi jako DOS-script 

WebDesign 1.30 210 kB sqély editor WWW stranek 

WebPiug 1.2 440 kB dalai editor WWW stranek, MUI 

WWW-Counter 1.2 325 kB amigécké potitadio névitévnosti WWW 

| straének 


%Cache 1.0 36 kB prohilizi, maze obsah cache adresife IBrowse, 
Voyagera. 


browseru 


Goa 3.8 MB nejnovéjéi bomba demo od The Black Lotus (TBL) 
vitéz The Assembly 1996 

MKC. by Ram Jam 1.2 MB Massive Killing Capacity 

Phucker 773 kB demo od TBL, vitéz BLG Party's4 

Spectral 1.4 MB demo od TBL, vitéz soutéte Creutz"96 

Traffic 4.1 MB bomba demo od Mystic Finland, z Assembly'96 
Twisted Minds 1 x 0D demo od TBL, v DMS archivu vzpominky na 
rok 1990" 


Code 561 kB Great new demo od Lamers, inc. (as! bude chtit hod- 
né FastRAMky...) 


BudBrain MegaDemo2 1 x DD bomba demo od slavnych BudBrain, 
incl. Africa 

Crionics 1 x DD kiasika od Crionics, featuring Madonna 
Newerwhere 1 x DD dalSi kiasické demo od Crionics 

Total Destruction 1 x DOD a zase ti Crionics... 


ECS disketové dema mi Sa na mé A1200/Blizzard030/S0MHz/10MB 
RAM spustit pouze pod Kickstartem 1.3. Bez nj to s hiavou s dis- 
ketovce délaio neuvéfiteiny véci! Pod Kick 1.3 nebyly problémy 
vbec Zadné, pouze demo Newerwhere se mi pravidelné po tfech 
vtefinach raflo. Pétistovkari by neméli mit vée v pohodé. 


DAre 1.6 260 kB archivuje obsahy CD diskd, harddiskd a daléich 
meédil, t62 pracuje jako hiedaé soubord 

Groovy Player 1.06 237 kB pékny CD player 

OptyCDPlayer 1.6 804 kB zajimavy CD player se spoustou moz- 
nosti 


AFS-Undelete 1.41 38 KB obnovuje soubory na AFS partitionech 
(MU!) 

Allow Bad 0.7b 34 kB naformatuje disk a zafixuje vadné sektory 
Floppy.device 3.0 26 kB diskovy filesystém, ktery formatuje a pou- 
diva DO na 1.1 MB a HO na 2.2 MB (vyzkouseno!!!) 

| HFMounter 2.2 171 kB oviadaée pro virtudini diskety na harddisku 
ZJ Tools 1.0 163 kB utility pro Zip a Jazz drive od 1O Mega 


| AMP U 1.4 MB datil Worm-ike hra, docela cool! 

¢ AmTank 1.12 509 kB tanky, what else? 
Destruct. Psykazone 140 kB betaverze nove finské hry 
Gravity Fight 156 kB souboje jodi (kosmickych?) 
Hex 110 kB Zeby obdoba .ttvereckovanych” .2id0"? 

UWarhost 1.0 319 kB tankové strategie 


Birdie 370 kB ptacatko na strastipiné cesté, hezké 

BountyHunter 1.0 1.2 MB demo Klasické jump'n'run'n'shoot pfedé- 
lané snad z C-4 

Enforcer 430 kB nejnovéjsi demo od Vulcan Software (doomclione) 
JetPiict 766 kB demo leteckého simulatoru od Vulcan Software 
detPtlct GFX 357 kB screenshoty z JetPilota 

Lightspeed 378 kB daidi produkce 5D Licenceware 

Myet 21 MB bomba - demoverze Mystu, Parada! 
Money Grows On Tree 209 kB nova roztomila hopsacka 
Slipstream 389 kB BOZSKY pokus o Slipstreamu na Amigu. 
Bombaaaaa! 


Torque 728 kB Uridium-kion, velm| podafené stfileéka 
Wendetta 2.3 MB demo graficky sqélé stfiledky 

Wendetta 2176 4.1 MB novéjai demo Wendetty, vic leveld, boli! 
White Rabbits 256 kB arcade-puzzie od 5D Licenceware 

vic!” 


Boulder Dash 1.65 MB Totainé nejiepsi verze Boulder Dashe. J6, 
holt klasika... 


v SpeceTax Ml 1.79 MB Nejnovéjai verze predélavky hitu z C-64. 
Willy The Worm 1.31 MB Kiasicka hadovka, pokyny k instalaci 
v souboru ‘Readme.tirst’ 





CivEdit 0.2 126 k6 Editor k Civilizaci + saved game 
$862 > HD 49 kB HOD installer pro SpeedBall 2 

| Worme Sheil 47 kB VytepSeni a bug-tixy pro Wormiky 
Zeewolt 2 > HD 48 kB HD installer pro Zeewolta 2 
Zool > HD 24 KB HD installer pro Zoo! 1 


Adventure Writer 300 kB editor pro tvorbu adventur 
adventka 


Graal 2 2.19 MB nebo 3 x DD. Kiasické 
| Sliver 1.20 MB némecké RPG hra 


Galaxy 160 kB Alien Invaders (véetné zdrojaéku v Blitzu 2) 
Sheep Shooter 247 kB Postfile) tolik ovel, kolik jen mized 


| BittzTriz 589 kB Bomba Tetris napsany v Bilitzu 


Sboom 241 kB Minesweeper pro Amigu 
Side 742 kB Mix tfi logickych her 


EXCALIBUR 58 


ROI FADS. 


Step Five 820 kB Francouzska logicka hra 


Burgermelster 300 kB Ve Workbenchi se starate o své méstecko 








Samotnik 22 kB Workbenchova polska logicka hra 
Snakee’n'Adders 2 119 kB Kiasick’ hadovka 

WordHunt 247 kB Bomba! Workbenchova osmismérkal Ale anglic- 
ky... 


LWSW-TydShut 91 kB StarWars imperial Shuttle pro LightWave 
40 


LWSW-YT1600 590 kB StarWars YT1800 object pro LightWave 4.0 
LWGSW-YT2200 289 kB StarWars YT2200 object pro LightWave 4.0 
Plotter3D 668 kB Kresli 30 grafy funkei 


AGA Morph 1.0 1.35 MB Skvély morfovaci program 


GtxLab24 1.8 1.43 MB Image . Dobra véciéka 
MP image 5.1 484 kB Prohlizeé, konvertor a zvétSovad/zmensovaé 


Belle's Paint 2.0 568 kB Nejnovéjsi verze dobrého kresiiciho pro- 
gramu 


PicView 2.0 531 kB Prohlizeci program, umi i slideshow 
ProfRien 1.31 150 kB Program pro pfejmenovani a indexovaéni obraz- 
kd (asi) 


AGA SlideShow Maker 265 kB Tvorba slideshow 
JIV 489 kB Univerzaini problizeé 
PhotoCDAGA-GUI 100 kB Grafické rozhrani k programu 
PhotoCDAGA, ktery jo na Aminotu v ‘dh/showPnoteCOAGA!2 na 
PSX-View 33 kB Prohlizi obrazky z Playstationovskych C 
(hrozny slovo!) 

6.06 1.73 MB Prohiidi, konvertuje a asi taky grabuje 
YP 84 kB Pfehrava YAFA animace 


Chriep 0.4 102 kB Very beta verze sampleru 
DigiBooster 1.6 925 kB Osmikanalovy tracker 


utility 
Musiker 1.2 464 kB Automaticky skiadate! ProTracker-moduld 


Audible Illusions 245 kB CD Player 
HippoPiayer 2.32 615 kB Nejnovéjil verze multiformatového pre- 


SmaliPiayer 1.0 63 kB Skuteéné veimi maly pfehravaé PT-moduli 
SoundPlayer 149 kB Pfehrava IFF samply, podpora datatypes 


Screen in Window Program na hiidéni dije na ostatnich obrazov§ 
kaich, Picture in Picture! 

StreamLine OS 1.0 Patchuje v sysému pouzite knihovny. Chytré 
SysPic 4.00 Sqéla startovaci utilitka - zobrazi obrazek a 

prehraje modul (sampl). Efektni protnuti do 


Workbenche! 
Tragic WB Nahrazka povodnich MagicWB oviadatd barevné 
palety 


MultiCX Prefe 3.21 MUI GUI (eh?) pro MultiCX 2.57 
Opeque Move Utilitie pro efektni manipulaci s celymi okny 
~ he jen s jejich rameckem 

Patch CX Komodita pro (b}patehJibrary{ub} 


AmigaLoed 1.0 Komplikovany program monitorujici zatizeni 
procesoru, spotfebu paméti atd. Nutno si k nému postavit potfeb- 
ny hardware (planek pfilozen) 

System info Program Hilda tasky, vektory, obrazovky, assigny a 
umodfuje manipulaci s nimi (zména adresy, vyjmuti atd,). Néco ja- 
ko XOpa 

Sectenad <i ‘Teat ryehtecil peliente, porithdl. 


AntiBeol Antivir prot) nebezpetnému viru Beol3 

Check File 2.0 Testuje archivy LHA, LZH, LZX aj. na pfitoms 
nost vird 

Virus Workshop 3.6 Sqéty antivir 

Virus Z ff 1.36 Nojiepéi antivirak 

XTruder 3.0 Roziffena verze XTrudera s vétéi moinosti 
testovani 


ShutDown pfikaz 4la W95, nejlepsi pro pouditi 
taskbarem 


nékterym 
i pacts tmenin ih Poecpcici th tetaiad Whenbimambieaii 


menu 
Run Bar Dalai z uditeénych taskbard jako z W9S 
SchematiCAD 1.62 Navrhovani ploénych spojd na WB obrazovce 


(?) 
Searcher 1.0 Novy hiedaé soubor’ by Lite Team 
Start Bar Daléi z uziteénych taskbard jako z W95 


Amy At The Movies if 2.6 MB Krasna Amy na navétévé kina. 4 LHA 


archivy 
Lamhe 

Gulf Conflict 816 kB Konflikt v Perském zal 

Juggette 806 kB Jedny z prynich ych animaci 
Korean Conflict 271 kB Pro zménu valka v Koreji 

Sulcideman & Lemme 673 kB Jedna z nejdokonalejéich animatek 
Sulcideman lil 798 KB Sebevrah znovu na scéné. ! 
Vietnam Conflict 224 kB Do tfetice véeho dobrého - valka ve 
Vietnamu 


Podivejte se sami pfiloenym programem FastJPEG pro AGA 
'ECS 
Nachazi se v adresafi ,,Amiga/install/C™. 


AmigaGuide CD58 Engine Copyright (c) Joe 1996-97 
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11TH HOUR, THE 
1042 THE PACIFIC AMR WAR 


ADVENTURE, HOROR 
LETADLA 


1944 ACROSS THE RHINE SUMULATOR VALKY VP32, R40, NSO 
2187. CENTURY ENTERTAINMENT 


3-GAME FUN PACK $26 
3D POOL ™ 
30-BLASTER VL8 HS 
30-PINBALL PINBAL RST 
300 28, M37 
40 SPORTS-BOXING SPORT BOX az 
7 OMI A7 MOC? ADVENTURE P36, Ro7, Nie 
77 Guest LOGICKA ADVENT, a1, N21 
AP. 8, ™ 
A-10 TANK RILLGR LETECKY SIMULA. ROS, NOT 
AclV NETWORKS STRATEGIE, ONCHOD = RS. 
A TRAIN SIMULACE, STRATEGIE §=AN3 
A320 AIRBUS USA ™ 
ABID 2 KILLING GROUNDS THE 30 AKCMI, SCI-FI vPss 
ABANDONED PLACES & DUNGEON R19, N1G+, Mad+ 
ABSOLUTE PINBALL vPs4 
ABSOLUTE ZERO SINULATOR, SCFI RSS 
ABUSE ARCADE, SCHFISTRLECKA RSS 
ACCOLADE 

ACES - COMPLETE COLLECTOR'S EDITIONLETECTVI Ras 
ACES OVER EUROPE LETECKY sill. R22 
ACTION REPLAY HAT, H48 
ACTUA SOCCER SPORT, FOTBAL Rs2 
ADAMS FAMILY 123 
ADOAM'S FAMILY ARCADE Ai4, T22 
ADOAMS FAMILY, THE 123 
ADOGAR HRICKA Rao 
ADVANCED TACTICAL FIGHTERSSIMULATOR, LETECKY fas 
ADVENTURE ISLAND T22 
ABGIS-GUAROIAN OF THE FLEET SIMULATOR fos 
AGRO BLASTER STRLECKA, ARKADA = R290 
AGE OF RIFLES STRATEGIE, HISTORICKA AST 
AGENT MUICHAK ADVENTURE =—-f49, NSO 
AGONY STALECKA = R12, T22 
AA FORCE COMMANDER STRATEGIE = = -FR20, RAB 
A POWER SIMULATOR LETADLA =A 
AA RESCUE HEUKOPTERA Rie 
AA SUPPORT Tr 
A WARRIOR SIMULATOR Raz 
AIPORT AND THE FARM, THE epuc 

AJPOWER LETECKY SIMULATOR «=-RSB 


AL UNSER JR'S ARCADE RACING § ZAVOOY AUT 


ALADOIN ARCADE 43, TSS 
ALBION APG PDSsO 
ALCATRAZ at ats 
ALEK DAMPIER PRO HOCKEY as SPORT nae 
ALEK KIDO IN MIRACLE WORLD ne 
AUEN? STALECKA 

AUIEN 3 STALECKA AIT, T34, TS4 
AUENS ADVENTURE nos 
AUEN GREED ARCADE F10, TH6, Ta 
AUEN BREED 30 AKENI, DOOM fa3, R51, Ts3 
AUEN BREED IO "8 AKCHE 30, SCHFT as7 
AUEN BREED! Tm 
AUEN BREED & ARCADER 22, 22, 123, T37, TS3 
ALIEN BREED: TOWER ASSAULT ARCADE AM 
AUIEN LEGACY STRATEGIE R37, Aes 
ALIEN V5 PREDATOR AKCNE a7 
ALIENS ADVENTURE, SCI-FI Ast 
ALL NEW WORLDS OF LEMMINGS LOGICKA AM 
ALL TERRAIN RACING AUTICKA Ag 
ALLAN BORDER'S CRICKET SPORT Rw 
ALONE IN THE DARK ADVENTURE, AKCNI R15, N16 
ALONE IN THE DARK 2 ADVENTURE, AKCNI R22, M27 
ALONE IN THE DARK 3 ADVENTURE, AKCNI R43, N43 
AMAZON GUARDIANS OF EDEN ADVENTURE Ni16+, N26 
AMERICAN GLADIATORS: SPORT mar 
AMIGA 23 
AMIGA CDI2 37 
AMIGA COTV 16 
AMOGA LoGicKA ast 
ANCIENT ART OF WAR INT, SKESSTRATEGM AKCNE = Io 
ANCIENT EMPIRES ves 


ANGEL O£VOID-THE FACE OF THE ENEMY 
ADVENTURE, SCEFI «RSS, NSS 


ANOTHER WORLD ARCADE 42, T16, T26 
APACHE LONGBOW SIMULATOR VATULNIKU «RSS 
APOCALYPSA ARCADE R28 
APYDIA 16, 123 
AQUAROID ARKANOID R25 
AQUAVENTURA 16 
ARABIAN NIGHTS: ARCADE Rie 
ARC DOORS ARCADE R26 
ARC OF DOOM ADVENTURE 
ARCADE AMERIKA ARKADA, KOMIKS VPS4, PDS4 
ARCADE POOL SPORT Rw 
ARCANOID BOURANI 2D as 
ARE YOU APRA OF THE DARK? §=6ADVENTURA nas 
ARENA THE ELDER SCROLLS N28, N29 
ARCHIMEDIAN DYNASTY 

SIMULATOR PONORKY, STRATEGIE VPS1 
ARCHON ULTRA Sachy 0 
ARMORED FIST SIMULATOR Re 
ARMOUR GEDOON 2 SIMULATOR Ras 
AROUND THE WORLD IN 89 DAYS EDUC 
ART&LETTERS SPACEAGE ENCYKLOPEDIE Ras 
ASCENDANCY STRATEGIE, SCI-FI RS 
ASMOOEUS Poss 
ASSASSIN Tt 
ASTER & OBEUX TEXTOVKA CS fas 
ATARISTUV PROTIUTOK TEXTOVKA CS nro 
ATROPHY akcnl vPss 
AUCTION STRATEGE fay 
AUSTRALIAN RUGBY LEAGUE SPORT 
AUTO EROTICA CAR RACING 
AVEO HARRIER ASSAULT SMULATOR, LETLOO = RIG 
AVG 40 Bs4 
BAT. ADVENTURE, RPG R04, WHO 
BATH ADVENTURE Ris 
ecKo ™ 
B-17 FLYING FORTRESS SIMULATOR, LETADLO = RIE 
BAAL ™ 
BACK TO THE FUTURE © ™]2 
BAD OYDES v2 














BANSHEE STRILECKA R33, T37( AMIGA), TSICD32) CODENAME ICEMAN ADVENTURE W20 
BARBARIAN ARCADE Ret, OF COGO THE MOVIE: DESCENT INTO ZINJ 
BARBARIAN & ARCADE Rov, Ait ADVENTURE, DOSROORUZNA ASS 
BASE JUMPERS ARCADE RG!, TSS COLONELS REQUEST ADVENTURE NIB. 
BASEBALL SPORT RIT COLOMIZACE Te 
BATMAN T22(NES), T26{/LYNO COLONIZATION STRATEGIE F35, AST, W48(PC), TS1, TSS(A} 
BATMAN RETURNS ADVENTURE Ri7 COLONY STRATEGIE oz 
BATMAN THE CAPED CRUSADERAKCM, ADVENTURE = N14 COLONY WARS 2482 STRATEGIE vps4 
BATTLE BEAST TSS COLORADO ARCADE Os, we 
BATTLE BUGS STRATEGIE Ru? COLORS LOGICKY AYCHLIK nos 
BATTLE COMMAND SMULATOR =—s-FROE, NOS COMANCHE smuutATor az 
BATTLE Ste 2 STRATEGIE Ra? COMANCHE MAC SIMULATOR VATULMIKY «vPSO 
BATTLE ISLE 3 ; SHADOW OF THE EMPEROR COMBAT 2 STRATEGIC Az 
STRATEGIE, SCEFI asa COMMAND-ACES OF THE DEEP = SIMULATION Ast 
BATTLE ISLE ‘93 ™ COMMAND & CONQUER § AKCNI STRATEGIE, SCLF Raa, ASZ 
BATTLE ISLE- SCENARIO DISK ONE ™ COMMANDO aor 
BATTLE SHIPS STRATEGIE mez COMPANIONS OF XANTH ADVENTURE, DUNG, R24, N25 
BATTLE SPORT SPORT, SCI-FI Ra COMPLEX DUNGTON ne 
BATTLE SQUADRON faoa CONAN THE CAMMERLAN ADVENTURE =—-N12, N16 
BATTLEDRONE STRATEGY 1s) CONFIRMED KILL LETECKY SIMULATOR VPS 
BATTLEGROUND : ANTIETAM CONGO THE MOVIE: DESCENT INTO ZINJ NSS 
BATTLEGROUND ARDENNES CONQUEROR: AD 1986 STRATEGIE, MISTORICKA AS4 
VOJENSKA, STRATEGIE,HISTORICKA R56 CONQUEST OF CAMELOT ADVENTURE n20 
BATTLEGROUND GETYSSURG CONQUEST OF LONGBOW ADVENTURE nies 
VOJENSKA STRATEGIEHISTORICKA R55 CONQUEST OF THE NEW WORLD 
BEAUTY AND THE BEAST LOGICKA Ra7 STRATEGIE, HISTORICKA VPS4, ASS 
BEAVIS AMD BUTTHEAD VIRTUAL STUPIDITY CONSPIRACY ADVENTURE R30 
TREFOVACKA, NECHUTNY KOMIKS PDS4 COOL SPOT ARCADE ais 
BEHIND THE IRON GATE 20 AKCul Aaa, TSS COOL WORLD 128 
BELEGOST TEXTOVKA =-RO?, NOB CORPORATION aPG Ao 
BENEATH A STEEL SKY ADVENTURE rae CORRIDOR 7 ALIENS INVASION AKCMI 30 aa 
GENEATH A STEEL SKY ADVENTURE R2/A), N42{PC) cosmox HAKKA as 
BENEFACTOR HRICKA R36, TAT COUNTDOWN ADVENTURE nia 
BERMUDA SYNOROME ARKADA, PRAVEK = POSS COVER GIRL POKER 14 
BETRAYAL AT CRONDOR OUNGEON Nite CRAZY CARS 3 zAvooY R26 
BIG SEA STRATEGE har CRAZY CARS #1 ZAVODY, AUTA aie 
OaL'S 4 TED'S EXCELLENT 123 CRAZY FOOTBALL SPORT fa 
BILL'S TOMATO GAME 116, T34 CREATURE SHOCK STALECKA 30 Rao 
mOFORGE ACMI ADVEN, fas, NAG CREATURES & ARCADE ni6 
BLACK CRYPT DUNGEON A12, N15, NIE CREEPERS LOGICKA R21 
BLACK SECT ADVENTURE Ae CRITICAL PATH ADVENTURE R28 
BLACK STONE To CRUISE POR A CORPSE ADVENTURE 6 
BLACK THORNE Tos CRUSADER NO REMORSE 
BLACK & WHITE LOGICKA nat ACMI ADVENTURE PO60, R51, TS4, TS5 
BLACKTHORNE ARCADE mat, Tat CRYSTAL DRAGON DUNGEON Ras 
BLADE FORCE AKCNISTRILECKA =. VPS CRYSTAL KINGDOM DGZY axcnl nie 
BLAKE STONE-ALIEN OF GOLD aKcnl Rat CURSE OF ENCHANTIA ADVENTURE wis 
BLASTAR ARCADE R20, TSS CYBER ASSAULT STAILECKA 3D rae 
BUNKY'S SCARY SCHOOL ARCADE nat CYBER MAN aKtnl Rae 
BLIZZARD 1230-4 M54 CYBER SPEED ° ZAVOOY, SCI-FI fsa 
BLOB LOGICKA AQ CYBERDREANS P33 
BLOOO SD AKCNIKAVAK =: VPS. CYBERCHESS SPORT LOGIKA faz 
BLOOONET ADVENTURE Aas CYBERIA STRILECKA naz 
GLUE BYTE Fa CYBERMAGE-DARK LIGHT AWAKENING 
BLUE FORCE ADVENTURE 28, N28 20 AKC SCL Rs4 
BLUE & THE GRAY STRATEGIE A CYBERRACE LETECKY Si, faa 
00'S BAD DAY ARCADE R22 CYBERWAR AKON LOGICKA Ro 
poax ARCADE an CYBARENCED & THE REVENGE ™ 
BOBS BAD DAY x22 CYCLEMANIA SIMLAATOR AS 
BOOY BLOWS BovOVA Rt7, T17 CYTRON TH 
BOOY BLOWS GALACTIC BOUOVA Az O-DAY STRATEGIE, SIM.TANKU «RI4 
BRAIN DEAD 13 vPso O-GENERATION ™ 
BRAIN SPASM MRICKA ar DAEDALUS ENCOUNTER FILM Ass, Was 
BRAT ARCADE Roy, TIT DAM BUSTERS LETECKY SIM. 08, NOT 
BREATHLESS 20 AKCNL SCIFI VPS51, POS2, ASS DAMOCLES ADVENTURE  AO4, NOS 
BRIAN THE LION ARCADE R00, T37 DAN DARE 2 ARCADE N10 
BROKEN SWORD VP G4 DARIOUS TWIN 
BRONK MEDAL SPORT Aas DARK FORCES 
BAUTAL FOOTBALL SPORT Rw AKCNI3O —- VP34,R43(PC), T46(PC), TEPC), RSS(MAC) 
BRUTAL: PAWS OF FURY BOJOVA R48, NSO DARK LEGIONS STRATEGIE ax 
BRUTAL PAWS OF FURY 15 DARK MAN 2D CHOOIEKA mo 
853 JANE SEYMORE ™ DARK SEED ADVENTURE = A129, 14 
BUBAWSTIX ARCADE Az DARK SIDE Not 
BUBBLE DEZY ARCADE nas DARK SUN IIWAKE OF RAVAGER DUNGEON an 
BUCK ROGERS APG Re? DARKMAN nN7 
BUD TUCKER IN DOUBLE TROUBLE ADVENTURE POs4 DARKMERE 32, N34, NOS 
BUDOKAN SPORT, KARATE rea DARKMERE-THE NIGHTMARE'S BEGUNROHOVKA A» 
SUMP BURN AUTICKA na6, T27 DAS SCHVARTE AUGE OUNGEON ue 
BUNDESLIGA MANAGER PRO 15 DAUGHTER OF THE SERPENTS © ADVENTURE ns 
BUREAU 13 ADVENTURE me DAVID ROBINSON $ SUPREME COURTBASKETBAL nis 
BURNING RUBBER AUTICKA Aas DAWN PATROL LETECKY SIMULATOR «= AB 
cou Waa DAY OF THE TENTACLE (mM It) ADVENTURE = RNa, Mig 
CADAVER LOG.ADVENTURE ROS, NOT, NOS, NOB, wre OEATH GATE ADVENTURE 28, N29 
CADAVER § 30 CHODEDKA Nia DEATH MASK AKON =A43, T47, TSS 
CAESAR STRATEGIE mis DEATH OR GLORY STRATEGIE AM 
CAESAR Wi BUDOVATELSKA STRATEGIE RST DEATH TRAP ARCADE nia 
CAMPAIGN STRATEGIE.SIM.TANKU «=I DEATH WISH at ARCADE N15 
CANNON FODDER AKCMI STRATEGIE R22, R43 DEATHKEEP 30 AKCNLOUNGEONFANTASY RSS 
CANNON FODOER 2 AKCHI STRATEGIE R40 DEEP CORE ARCADE Ray, TSS 
CANNON FODOER & Tes, TSS DEFENDER OF THE CROWN 128 
CAPITAIN DYNAMO 723 DEFENDER OF THE CROWN & STRATEGIE AD 
CAPITAL PUNISHMENT axcul VPS5 DEFLEXTOR aor 
CAR & OFSVER SIMULATOR, ZAVOOY AUT RIG DELIVERANCE 2D AKCui ne 
CAALOS ARCADE Ris DELPHINE SOFTWARE P33 
CARPER COMMAND SIMULATOR, STRATEGIE AOS, T34 DELTA V SIMULATOR =A, TH 
CARRIERS AT WARE STRATEGIE nas DELUXE DALAT200 3.22 STALECKA naa 
CASTLE 4 ISLE OF OR.SRAIN ADVENTURE rat DEMOLISH EM DERBY Ast 
CASTLE MASTER ADVENTURER 05, NOG, TI4{A), TS4{A) CEMOLITION MAN AKCHL, SCLFI «RG, TS5 
CAULDRON | ARCADE noe OfNNS THE MENACE ARCADE R26 
CAVERUNNER ™ OGPTH OWELLERS aKcul Ria 
CEDRIC AND THE LOST SCEPTRE OESCENT axtul =O, T47, TS4 
AKCNL, ADVENTURE FANTASY R55 DESCENT # AKCHI,SCHFI ASS, 
CENTER COURT SPORT, TENIS R50 DESCENT MAC Rs 
CENTRAL INTELIGENCE STRATEGIE Roe DESERT APACHE = INTERRAKTIVNIl FILM. HELIKOPTERA RSS 
CENTURMON STRATEGIE nto DESERT STRIKE ARCADE W346, Rte, T22(A) 
CESTA TMOU TEXTOVKA was DESTRUCTION DERBY SIMULATOR AUT ret 
CINEMANLA 86 853 DEUTEROS ADVENTURE ner 
CIVILIZATION STRATEGIE NiB+ DEVIL'S CRASH OABELSKY PINBALL «= ANG 
CIVEIZATION 2 STRATEGIE, CIVEIZACE FASS 1G, THE ADVENTURE, SCEFI VPSO, Fesa, NED 
CIVEIZATION 8 STRATEGIE, BUDOVATELSKA VPS2 OIOGERS STRATEGHE Raa, T34(C032) 
CUFFHANGER ARCADE feat, 746, TSS Omo’s QUEST ARCADE 133, TSS(A) 
CLOCK WIStR LOGICKKA hoe Om DON PACMAN a7 
CLOCKWORK KNIGHT ARCADE maa, TSS OINOPARK TYCOON STRATEGIE m2 
CLOUDS OF XEEN - MIGHT AND MAGIC DUNGEON ar OPOSABLE HERO 7 
CLOUDS OF XEEN- MIGHT AND MAGIC IV DUNGEON fae OSCIPLES OF STEEL DUNGEON Ras 
cwe ADVENTURE-STRAT. fas OSCOVERIES OF THE DEEP SIMULATOR ro 
CLYSTRON ARCADE wot OISCWORLD ADVENTURE = Ra4, NST 
COALA SIMULATOR, VATULNIK POS, ASS OISNEY SOFTVARE 3 
CODEMASTERS faa DISPOSABLE HERO STALECKA = oARS, TAT 
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OITHELL IN SPACE AKCNI Ras 
OIMVING FORCE ™ 
omzy ARCADE Nos 
Omzy ARCADE noe 
OMEZY itt ANCADE woe 
OOGFIGHT LETECKY Si. nee 
00J0 DAN T6, T22 
OOMAN ARCADE, FANTASY AS) 
DOOFUS ARCADE Rag, T3I7 
DOOM STAILECKA 3D 21, R2RIPC) 123, RES(JAGUAR), Nes 
BOOM 4 To 
DOOM ff: HELL ON EARTH Akeni Ras 
DOOM IN ACTION R26 
DOUBLE DRAGON 2 T]2 
DOUBLE TROUBLE ADVENTURE VPS1, PDG4 


DRACULA UNLEASHED ADVENTURE 26, N29 
DRACI HISTORSE ADVENTURE, POHADKA RS2, N52 
DRAGON NINJA ™ 
DRAGON'S FURY Ts 
DRAGON STONE Ts 
DRAGON'S LAIR ARCADE FOS, N10(A), N34{PC) 
DRAGON-BAUCE LEE STORY BOJOVA Ang 
DRAGONS LAIR lt T16 
DRAGONSPHERE ADVENTURE R27, N33 
DRAGONSTONE AKCNI ADVENTUIRE R40, N41, T42(A) 
DREAMLAND Ta 
DREAMWEB ADVENTURE as 
CALLER N10 
DASNA CESTA TEXTOVKA au 
oAUID ADVENTURE au 
DRUID H ARCADE Au 
DAUID-DAEMONS OF THE MIND = APG, FANTASY Asa 
OUKE NUKEM 30 30 AKCM STAILECKA, SCIFI VP51, POS3, ASS 
DUNE 3-ACHTUNG DIE KURVE.. HAICKA ma 
UNE! STRATEGIE Ni7 
UNE H STRATEGIE RIG NIT 
DUNGEON RESO 
DUNGEON MASTER DUNGEON, RPG R04, NO4, TS1(PC) 
DUNGEON MASTER 2 DUNGEON R62, TEPC) 
DUNGEON MASTER Ii DUNGEON RSO 
DYLAN DOG AKCNI ADVENTURE Ni2 
OYNABLASTER ™23 
E-WOTION Rot 
EARTHSIEGE SIMULATOR Ray 
EARTHSIEGE 2 SIMULATOR, SCI-FIVPS3, RSS 
EARTHWORM JIM ARKADA, AKCHE Rss 
ECO QUEST 2 ADVENTURE nit 
ects RESO, MESS, REST 
ecsranca ADVENTURE  f42, NAB 
er2000 LETECKY SIMULATOR VPso, POST, Paz 


CLOER SCROLLS: ARENA DUNGEON R26, N28, N29 
ELOER SCAOLS; ARENA, THE TS5 
ELECTRONIC ARTS 3 
eu ARCADE nto 
ELFMANA BOJOVA Re 
EuTE STRATEGIE, SIM. AD1, NOP 
ELITE SYSTEM F33 
ELK MOON MURDEWR, THE 
INTERAKTIVN! FILM, DETEKTIVKA RST 
ELVIRA ADVENTURE Ros 
ELVIRA It ADVENTURE nts 
ELVIRA-MISTRESS OF THE DARK = ADVENTURE way 
EMPIRE INTERACTIVE faa 
Empnus STRATEGIE as 
ENCARTA 96 - ENCYCLOPEDIA $82 
ENDURO MACER MOTOC.ZAVOOY fos 
ENCHANTER ADVENTURE = =—- N20, NAT 
ENIGMA FORCE ADVENTURE ROT, NOS 
entity ARCADE ae 
ENTOMORPH RPG, FANTASY AS? 
ON ARCADE Ras 
crc SIMULACE, AKCNE A13, TH6, TIE 
EPC PINBALL PBAL AZ 
EPIC PINBALL PACK it POBAL AN 
EQUINOX NOS 
ESCAPE FROM COLOITZ ADVENTURE ROS 
ESPN EXTREME GAMES SIMULATOR BRUTALHE =-ASS 
ESWAT ™ 
ETERNAM DUNGEON AR 
EUROPEAN CHAMPIONS SPORT Ra 
EUROPIAM COMPUTER TRADE SHOW 
EVERYONES WALLY Noo 
EXHAUST HEAT Ta 
EXILE SCI-FI, SKORO VSE AS? 
EXTREME RACING ZAVODY AUT PST, RS4 
EXTREME VIOLENCE ™ 
EYE FOR HORUS ™ 
EVE OF THE BEHOLDER nea Mit 
EYE OF THE BEHOLDER APG AOS, WI2, NI3, TST 
EVE OF THE BEHOLDER 2 RPG N13, WI4, WIS, TS4(A) 
RYE OF THE BEHOLDER 3 DUNGEON Als, NIB TS4 
EYE OF THE STORM Tt 
F-1I7A STEALTH FIGHTER LETECKY Sm. nog 
F-15 STRIKE EAGLE |i LETECKY SM = ROB, TBA 
F-46 COMBAT PILOT LETECKY Sau a] 


F.29 RETALIATOR LETECKY SIM. WO1, NO2, ROS 
Fik-18 INTERCEPTOR LETECKY Siw. R08 
F14¢-FLEET DEFENDER LETECKY sim. Rar 
rir SPORT, Fi R20 
FADE TO BLACK AKON, SCI-FI poso 
FAIRY TALES-MEXED UP ADVENTURE nas 
FALCON LETECKY Sim = ROG, NOT 
FALCON’S EYE STRATEGIE, FANTASY ASS 
FANTASTIC VOYAGE STRRLECKA maiz 
FANTASY EMPIRES STRATEGIE az 
FANTASY FLYER LOGICKA, ARCADE R26 
FANTASY WORLD OF DIZZY T™, Ts 
FANTASY ZONE Ta 
FASCINATION ADVENTURE Nz 
FATAL RACING ZAVODY AUT =a, Ts8 
FEARS 3 aKcnl Ast 
FERNANDEZ MUST DME 1 
FeuD ADVENTURE NOG 
FICE BICE TT 








FIFA SOCCER 
FIGHTER BOMBER LETECKY Sim. ROG, NOT 
AGHTING SPIRIT BOJOVA ast 
FINAL LAP AUTOM. ZAVODY nie 
FINAL MATCH TENNES Tems aie 
MRE AND ICE 16 
FIRE HAWK ARCADE nes 
FIRST ENCOUNTERS SMULATOR nea 
FARST SAMURAI ADVENTURE Ait 
FLAIR rn 
FLASHBACK ARCADE N16, T22, TEPC) 
FUGHT OF THE AMAZON QUEEN ADVENTURE RAT, NSO 
FUGHT SIMULATOR 5 SIMULATOR RM 
FUGHT SIMULATOR 5.1 LETECKY SIMULATOR SO 
FUGHT SIMULATOR lt LETECKY Sim. rte 
FUGHT UNLIMITED SIMULATOR maT 
FUNK Ts 
FLOOD RO}, TSS 
FLY HARDER ARCADE R26 
FLYING NIGHTMARES LETECKY SIMULATOR RS2, N52 
FOOTBALL UMITED MAMAIER, FOTBAL Ase 
FORGOTTEN REALMS DUNGEON HACKDUNGEON R23 
FORMATION SOCCER - HUMAN CUP '90SPORT R20 
FORMULA ONE GRAND PRIX SIMULACE, Ft Ri2 
FORMULA ONE GRAND PRIX 2 SIMULATOR FORMULE PDSO 
FPS 60 + MPEG EXTENSION HSS 
FPS FOOTBALL PRO 96 © SPORT, AMERICKY FOTBAL MS4 
FREDDY PHARKAS ADVENTURE © RTE, NID 
FRONT LIKES STRATEGIE, VALECHA 

FRONTIER (ELITE a) STRATEGIE za 


FURY OF THE PURRIES ARCADE, LOGICKA an 
FUTURE WARS ADVENTURE 

GABRIEL KNIGHT ADVENTURE = 23, NM 
GABRIEL KNIGHT 2 ADVENTURE = RS3 NSO 
GALE RACER AUTIOKA Raa 
GAMETEK Pa, 4 
GATEWAY ADVENTURE uiy 
GATEWAY # ADVENTURE m20 
GAUNLET 5 
GEM ™ 
Gemz ™2 
GENDER WARS vPSa 
GENES STRATEGIE RIB 
GEx ARCADE ASO 
GIANA SISTERS ARCADE Ria 
GIZMOS 4 GADGETS! ARCADE, LOGICKA RM 
GLOBAL CONQUEST STRATEGIE Rai 
GLOBAL EFFECT STRATEGIE R31(CO32), RI2(PC) 
GLOBDULE ARCADE 
aLoom 30 AKC Rae, TSS 
GLOOM DELUKE 3D AKON, SCH-FI POS1, RS4 
GOAL! SPORT, FOTBAL Az, T35 
COSLEINS LOGICKA nia 
GOBLINS & ADVENTURE nie 
GOSLINS In ADVENTURE = Faz, NSS 
GOOS INTO THE WONDERFUL ARCADE noo 
GOLD OF TE azTEcs ARCADE Ror 
GOLDEN AXE ARCADE Ror 
GOLDEN AXE 2 ™ 
GORDIAN TOMB Niaz 
GOTFATHER STRLECKA Ae 
GRAFIKA ¥ POC. HRACH rest 
GRAND PRIX MANAGER STRATEGIE, FORMULE! «AM 
GRANDAD ADVENTURA Raa 
GRANDEST FLEET STRATEGIE Rw 
GRAVIS ULTRASOUND Me 
GRAVON SIMULATOR vP%6 
GREAT COURTS 8 SPORT, TENIS Ror 
GREAT ESCAPE ADVENTURE 06, NOG 
GREAT WAVAL BATTLES STRATEGIE RIO 
GREMUN INTERACTIVE Fa 
GREMUNS 2 T22, 123 
GREYSTORM STRLECKA R28 
GUNHED STRILECKA, VESMIRMA =RIT 
GUNSHIP SIMULATOR VRTULMIKU FROG 
GUNSHIP 2200 SIMULATOR VATULMIKU §=R19 
Quy SPY TIT, 135 
HERO, ARCADE na 
HACKER 2 T35 
HAMMER OF THE GODS STRATEGIE mas 
HAROBALL SPORT, BASEBALL nee 
HARLEY DAVIDSON SIMULACE MOTORKY = AGO 
HEAD OVER HEELS ARCADE nit 
HEART OF DARKNESS ARKADA vPso 
HEART OF CHA ADVENTURE wit 
WeIMOALL ™ 
HEIMDALL 2 DUNGEON, ADVENTURE R30, NSQ(PC) 
WELL ADVENTURE na 
MELLPIRE ZONE 30 STRILECKA, VATULKIK «Asa 
MERETIC aKCwl =a, Taz, TH 
HERWETIC STALECKA Ra 


HERO'S QUEST 3 ADVENTURE ta, N14 
HEROES OF MIGHT AND MAGICSTRATEGIE, FANTASY ASS 
HEROS QUEST 2 ADVENTURE N10 
HEXEN Ts 
HIGH COMMAND STRATEGIE az 


HISTORY UNE 1914-1918 
HITT 2 THE REVENGE 


HOLYWOOD HUSTLER POKER aM 
HOMEY THE CLOWN “ADVENTURE Ru 
nooK ADVENTURE mia 
HORDE, THE STRATEGIE, AKCHI nar 
HOVER STRIKE STRRLECKA ner 
HOYLE CLASSIC CARD GAMES KARTY Rat 
HUDSON HAWK AKCMI RIT, T17, T28(CE4) 
HUMANS LOGICKA R21, TH6 
HUNDRA Noo 
CHALLENGE 168 
CHAMPIONS OF EUROPE a2 FOTBAL Ris 


CHAMPIONSHIP MAMAGER 2 «© STRATEGIE, SPORT Re 
CHAMPIONSHIP POOL SPORT KULECNIK Rz 
CHAO ENGINE 17 
CHAOS CONTROL STRILECKA Aa 
CHAOS ENGINE, THE STAILECKARTT, R19, T22 
CHAOS STRIKES BACK DUNGEON, APG D4, NOS 
CHESSMASTER 4000 SACHY ay 
CHEWY ESCAPE FROM FS ADVENTURE vPsa 
CHRISTOPH COLUMBUS STRATEGIE RO 
CHRONICLES OF THE SWORD ADVENTURE LEGENDA ASS 
CHRONOMASTER ADVENTURE, SCHFI Asa 
CHUCK ROCK 2 
cranat AKCNE LOGICKA, SCIFI (RSD 
iKETA BovovA ae 
IMMORTAL, THE ADVENTURE N19, T37 
mPact Ts 
IMPOSSIBLE MISSION 2025 axOnt = Ast, Ta7, 142 
IMPRESSIONS Pa 
™ EXTREMIS ARCADE am 
INCA ARCADE,LOGICKA Ais, N22. TI6 
CAH ARCADE, LOGICKA an 
BCA Il. WIRACOCHA ARCADE, LOGICKA nz 
INCREDIBLE MACHINE LOGICKA azt 
INDIANA JONES AND THE LAST CR. ADVENTURE avo 
INDEANA JONES 18,18 TEXTOVKY ROT, NOS), NOR) 
INDOANA JONES It ADVENTURE, AKCHE NIT(ZX), N20 
INDEANA JONES IV- ACTION GAME 
ADVENTURE, AKCal = R12, NER, NIG, TIS 
INDYCAR RACING SIMULATOR FORMILE = RS. 
(NFERNO SIMULATORAM, T47, TSS 
FERNO THE OOYSSEY CONTINUES SIMULATOR Aw 
PILTRATOR ADVENTURE M15 
INHERIT THE EARTH ADVENTURE aa 
INSPECTOR GADGET ADVENTURE WIS. 
INTERPLAY ry 
INVADERS Roo 
WOW HELIX DUNGEON, SIM. a2 
FON SOLDIER aD aKtnt na 
SHAR OUNGEON, RPG nia 
SHAR I OUNGEON 19, N21, T21, T22, 74 
SHAR It DUNGEON Wa2, a2, R42, TAT 
{SLE OF THE OeAD ADVENTURE, ARCADE R23 
WANHOE T8 
JAGGED ALLIANCE STRATEGIE Aas 
JAGGED ALUANCE It 
STRATOGH, PROFESIONALM ZABIJACI AST 
JAGUAR 2a, Ha? 
JAGUAR XJ 220 Tre, Ta 
JAMES POND 3 AGA Tt? 
JAMES POND I - ROBOCOO ™ 
JAZZ JACKRABBIT ARCADE fae, T28 
JET FLIGHT LETECKY SM. Roe, 
JUMMY WHITE'S SHOOKER SPORT, KULECNIK nw 
JOE BLADE | ARCADE mis 
JOHNY BAZOOKATONE PLOGINOVKA, KOMIKS =A 
JONATHAN ADVENTURE Ri7 
JONNY QUEST ARCADE Ra 
JOURNEYMAN PROJECT OUNGEON RzA, M40 
JOYSTICKY “so 
JUMPING JACKSON nea 
JUNGLE STRIKE 
Atul AA1(A), ROS(PC, COZ), TATIPC), TS4(A), TSS(PC) 
JURASSIC PARK ADVENTURE R20 
JUTLAND SmMULATOR Ria 
K240 STRATEGIERSO, N35, T46 
KA-t0 HORUM SMULATOR AM 
KARATE KID - PART © 3s 
KASUMI NINJA BOJOVA ra 
KAYLETH ADVENTURE nor 
KEN'S LABYRINTH akcnd Azt 
KGa ADVENTURE = 15, N18 
KICK OFF ™s 
KICK OFF ® SPORT, FOTBAL nor 
KID CHAOS ARCADE fo7, 137 
KILLING CLOUD SIMULATOR VZNASEDLA = f14 
KING MAKER STRATEGIE ne 


KING'S QUEST 3 ADVENTURE mat 
KING'S QUEST 4 ADVENTURE ww 
KING'S QUEST 5 ADVENTURE 0G, N14 
KING'S QUEST 6 ADVENTURE wis 
KING'S QUEST 7 ADVENTURE net 
KINGDOM O'MAGIC ADVENTURE, KOMEDXE = ASS 
KINGIN SPORT-KUZELKY ne 
KIRBY S OREAMLAND 128 
KLAK roa 
KLONDIKE 2.0 LOGICKA HRICKA RM 
KMIGHT LORE ADVENTURE ROS, 
KNIGHTS CHASE TIME GATE ADVENTURE, HISTORME ASS 


KNIGHTS OF KENTAR APG, HSTORIE, EROTIKA ASO 
KONTOLE HS2 
KRISALIS ba 
KUNG FU BOVOVA ny 
LABYRINTH OF TUME ADVENTURE Ra 
LANDS OF LORE DUNGEON R21, NIB+, NaO+ 
LANDS OF LORE DUNGEON an 
LARRY, LEISURE SUIT 2 ADVENTURE NO 
LARRY, LEISURE SUIT 3 ADVENTURE wit 
LARRY, LEISURE SUIT S ADVENTURE wi2 


LASER SQUAD AKCN STRATEGIE Rat 
LAST ACTION HERO ARCADE 20 rae, 14 
LAST DUEL Ts 
LAST DYNASTY, THE STAATEGH, ADVENT. R52, N52 
LAST MIA 2 ARCADE uit 
LAST NINJAS 2 
LAURA BOW 2 ADVENTURE Fil4, NTTYPC) 
LAWNMOWER MAN, ThE AACADE 30 nT 
LEANDER T23 
LEGACY OUNGEON 18, M19 
LEGACY OF SORASIL DUNGEON 30 aa 
LEGEND DUNGEON ms 
LEGEND OF HERO 20 STRILECKA m6 
LEGEND OF KYRANCEA ADVENTURE wa 
LEGEND OF KYRANDEA 2 ADVENTURE 22, N23 
LEGEND OF KYRANDLA 3 MALCOLM'S FEVENGE 


ADVENTURE Aa 








U R U 


LEGEND OF RAGNAROK sTnaTecs ax 
LUIGENDS 
LIGENDS OF VALOUR DUNGEON FING, N17, TI7LA) 
LEMMINGS 

LOGICKA An2, RIG(SEGA), T2YPC), A20(084), Tx2(Ce4), TH1 
LEMMINGS 3 Ts 
LEMMINGS 30 Tes 
LEMMINGS - AGA 737, T38 
LEMMINGS © STRATEGIE ANG, N18, TAKA) 
LETECKE SIMULATORY R22 
LETHAL WEAPOM STAILECKA R17, TH7, T2(5T) 
LHX ATTACK CHOPPER SIM. VRTULMIKU ROG, TSS 
LIBERATION DUNGEON ADE 
LICENCE TO KILL AKON! As 
LINKS 386°RO SPORT, GOLF R21 
LINKS - LEGENDS IN SPORTS ST SPORT, GOLF aS? 
LOM KING, THE ARCADE 40, TSS(PC} 
LIOMHEART ARCADE Ri6, TIS 
UML Dee AKCMI HRICKA R24, THYPC), AIT 
LITTLE 80 ADVENTURE ADVENTURE R46, NAT 
Liver BOOKS ANIMOVAME DETSKE KNUKY Ras 
LOCOMOTION LOGICKY RYCHUK ROS 
LODE RUNNER ARCADE aay 
LOGICAL LoaicKA Ai2 
LOLLYPOP ARCADE, POHADKA RS1, TS3(A), TS4(A) 
LOLO 2 Toe 
LOMBARD RALLY SIMULATOR AUT Anos 
Loom ADVENTURE Ans 
LORD OF THE RINGS TEXTOVKA aor 
LORD OF THE RINGS VOL.t ADVENTURE Alo 
LORDS OF MIDNEGHT STRATEGIE, RPG, FANTASY St 
LORDS OF THE REALM STRATEGHE «= «FRG, TB 
LORDS OF Tar ADVENTURE wa 
LOST EDEN, THE ADVENTURE = AAT, NAT 
LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES,THE ADVENTURE N15 
LOST 4 TIME ADVENTURE NZI 
LOST & TIME 2 ADVENTURE R22 
LOST lM TOWN ADVENTURE 
LOST PATROL, THE AKCNI «= RO, T37{A} 
LOST SUMHEART THE 2D AKCNISTAILECKA = RIS 
LOST VIKINGS, THE AKON, LOGICKA Aig 
LOTHAR MATTHAUS FOOTBALL SIMULSPORT, FOTBAL R22 
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE ZAVOOY AUT Rot 
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 2ZAVOOY AUT Rie 
LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 3SIMULATOR, AUTA R16 
LOTUS TURBO CHALLENGE 41 T1 
LUCAS ARTS Fa4, F50 
LUIRE OF THE TEMPTRESS ADVENTURE Nia 
MACINTOSH ; RES: 
MAD DOG I-THE LOST GOLD AKCNI Asa 
MADOOG MAGHEE Akon Aza 
MAGE BOY ARCADE nar 
MAGEC CARPET SIMULATOR Ado, TATYPC), TESIPC) 
MAGEC CARPET 2 SIMULATOR, FANTASY Rest, TSS(PC} 
MAGA ISLAND OUNGEON, FANTASY © AS? 
MAGEO MARBLE T2S{A), TRQPC) 
MAGIC POCKETS Ts 


MACHINES, THE AKCNL SCHL VPSO, AS4 
MANCHASTER UNITED P.L.CHAMP_SPORT FOTBAL RM 
MANCHESTER UNITED-THE DOUBLE SPORT ae 
MANIAC MANSION ADVENTURE Ot, NO? 
MANIAC MANSION & ADVENTURE wig 
MANIC MINER ARCADE AOD 
MARATHON AKCNL SCF AS2 
MARAUOER ARCADE Riz 
MARBLE RESCUE LOGICKA nar 
MARBLELOUS LOGICKA RAT, TS4(A) 
MARCO POLO STRATEGIE, ADVENTURE, OBCHOOD ASO 
MARIO TIME MACHINE ADVENTURE, AKCNI = R24 
MARTIAN MEMORANDUM ADVENTURE NId. 
MARVIN'S MARVELLOUS ADVENTURE ADVENTURE Aa 
MASTER OF MAGIC STRATEGIE as? 
MASTER OF ORBON STRATEGIE R2t 


MASTER OF ORBON & BATTLE AT ANTARES 
STRATEGIE, KOSMOS PSS 


mato 32, R33, A4 
MAUPIT! ISLAND ADVENTURE me 
MAVLUIN-VESMIRNY UMIKY ADVENTURE nan 
MAKIS rsa 
MAYIeM ves 
MAYHEM IM MONSTERLANO AAC ADE az 
MEDIAMATICS MPEG CECODER ws 
MEGA RACE ZAVODY, STRILECKA = -AZB 
MEGA LO MANIA STRATEGE Anos 
MEGAMAN Ts 
MEGASTARFORCE REMIX akcnl ax 
MEGATWINS TZ 
MECHANICUS: HRICKA Am 
MECHWARRIOR2 «= AKC SIMULATOR, SCI-FI 50, TeS(PC) 


MEMORY MANAGMENT 5s 
MENZOBERRANZAN DUNGEON nai 
MERIT STUDSOS 

METAL ARCADE wiz 
METAL MUTANT AKCHI ae 
MICRO MACHINES 2 STRILECKA 30 R26, T2I8/CO32) 
MICHOPROSE 34, FR 
MIGHT & MAGIC V OUNGEON Rat, Naz 
MILLENIUM Le 
MILLENIUM 2.2 STRATEGH Rol 
MINDSCAPE eo] 
MIRAGE THUNDER-De 2 STRILECKA na 
MISE QUADAM ADVENTURE, SCIFI ASO 
MISA ARCADE mi2 
MISSION CRITICAL ADVENTURE, SCI-FI AS) 
MODEMY uae 
MONKEY ISLAND 2 Tz 
MOONFALL STRATEGIE ne 
MOONSHINE RACER SIMULATOR R28 
MOONSTONE AKCHE, ADVENTURE Rt3, TI6(A), T37[A) 
MORPH LOGECKA nie 
MORTAL COM AKCNL SCF AS2 
MORTAL COMBAT 3 BOJOVA RS2, NS2/PC), TES(PC) 


MORTAL KOMBAT BOJOVA MLATICKA R23, T2Q(A), TS1 
MORTAL KOMBAT it BOJOVA Fi4t, ME2(A, PC), TATIA) 
MOTORKY ZAvoDY R20 
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MA, BLOBBY Ts 
MAL MUTZ ARCADE 42, TS4{A) 
MA. PACFORD 1st 
MULTIMEDIA KIT MV-1100 IE HSO 
MUZEUM VIDEOHER RES 
wyst ADVENTURE fae, NI2/PC) 
MYSTIC TOWERS CROOICKA 3D ay 
NASCAR RACING SMLULATOR nae 
NASIL) VE WAACH Ess, MEAT, MESS 
NAVY SEALS T2e(A), TIS(A) 
NAVY STRIKE SIMULATOR, LETADLO =A 
NBA LIVE ‘96 BASKETBAL na 
NBA LIVE 96 SPORT, GASKETOAL «= =—-ASS 
NEED FOR SPEED SUMULATOR AUT ast 
NEED FOR SPEED, THE TSS 
NEMESS Ts 
NETWORK RALLY SIMULATOR Rm 
NEUROMANCER ADVENTURE FIO, Wid 
NEVERMIND ™ 
NEW WORLD COMPUTING ro 
NHL HOCKEY SPORT RIS 
NHL HOCKEY 96 SPORT, HOKEJ Ray 
NHL HOCKEY $6 SPORT ASS 
NICK FALDOS CHAMPIONSHIP GOLF SPORT Aad 
NICKY BOOM Te 
NIGHTSHIFT ARCADE nor 
NINJA SPtROT BOJOVA ny 
NINJA WARIORS BOJOVA RO 
NESHIRAN AKCN DUNGEON ne 
NO SECOND PRICE SIMULATOR, MOTORKY 8 6f1T 
NOBSY THE AARDVARK ARCADE N24 
NOCTROPOUS NSS 
NORMALITY INC ADVENTURE 0s) 
NOSFERATU THE VAMPIRE No 
NOVA 2 Tas 
NOVA lt HAICKA am 
WOVALOGIC rx 
NOVASTORM STALECKA nag 
Omrrus akcnl, APG ROA 
OCEAN ee] 
OMF ta? 
ONE MUST FALL 2097 BOVOVA Rao, Net 
ONE STEP BEYOND ™ 
OPERATION G2 30 AKOnt P35 
OPERATION STEALTH ADVENTURE N02, NOD 
OPERATION WOLF STAILECKA Rot 
ORB LOGICKA R33, T42(064) 
OREGON TRA STRATEGIE, AKCHE R2S 
ORIGIN Fa4, P51 
ORK T16 
OSCAR ARCADE Az 
OUT RUN ZAVOOY AUT AOS 
OUTPOST STRATEGIE Rat 
OUTRUN FUN Tz 
OVERKILL ARCADE Aa 
OVERLOAD SIMULATOR Ass 
OVERLORD SMULATOR Aas 
OxYO MAGNUM LOGICKA R2S 
P 47 THE FREEDOM FIGHTER STALECKA R20 
P,P. HAMM ARCADE M10, T22(064) 
Par or) 
PACIFIC ISLANDS SIMULATOR, TANKY aia 
PAKOVAC! METOOY 


au 
PANDORA DIRECTIVE, THE ADVENTURIE, SCHFI HOROR Ms7, NST 


PANG Ts 
PANZER GENERAL STRATEGIE a 
PAPERBOY 2 AKCNE a» 
PARADROW AKCN STRATEGIE Noa 
PARADAOID 80 ™ 
PARANOIA STRATEGIE, SCHFT ASD 
PARASOL STARS - THE STORY OF BUBBLE BOBBLE 3 
SKODA SLOV RI 
PAROOWUS Ts 
PARSEC STRILECKA RM 
PARANSKA BALADA REO? 
PC GENOINE 2 ARKADA Ry 
PEABLE BEACH GOLF LINKS SPORT, GOLF Ree 
PENTAGRAM AOS 
PEPPERS ADVENTURES INTIME ADVENTURE 27, N32 
PERIHEUON NO 
PERIHELION - THE PROPHECY OUNGEON, ADVENT. R26, N28 
PERSIAN GULF INFERNO ARCADE NOD 
PERSONAL NIGHTMARE mis 
PGA EUROPEAN TOUR SPORT Ag 
PGA TOUR GOLF Ts4 
PGA TOUR GOLF 96 SPORT, GOLF AS) 
PHANTASMAGOMGA ADVENTURE Asa 
PICTURE PERFECT GOLF SPORT, GOLF ne 
PINBALL PINBAL Aad 
PINDALL CONSTRUCTION KIT VPs 
PINDALL CREAMS tt PINBAL Aa 
PINBALL DREAMS THE PINBAL m2 
PINBALL FANTASHRS PRBAL an 
PINDALL FANTASIES The, T17, T2WA) 
PINBALL FANTASIES DELUXE POBAL no 
PINBALL ILLUSIONS POBAL Aaa, RSD 
PINBALL MAGIC PINBAL ROD 
PINBALL MANIA PINBALR4E(PC) RSA) 
PINBALL OBSESSION PINBALL RA7(ST, FALCON), RSQ(A) 


PINBALL SPECIAL EDITION DREAMS4 FANTASY) PINBAL 
PINBALLIO-VCR 
PIPE MANA LoaicKyY 
PITFALL; THE MAYAN ADVENTURE ARKADA AKCN 
PIZZA TYCOON STRATEGIE 
PLAKAT EX 29 

PLAKAT Exit 

PLAKAT EXzt 

PLAKAT EX22 

PLAKAT EXm 

PLAKAT EX25 

PLAKAT EX26 

PLAKAT EX27 

PLAKAT EX28 

PLAKAT EX20 

PLAKAT Exat 

PLAKAT EX22 

PLAKAT ExX33 

PLAKAT EX34 

PLAKAT EX35 


i 


PRFFIFIITIZITITERTI 


97 


98 





SEZNAM CLANKU Z EXCALIBURU 1-57 





PLAKAT EX36 Pu 
PLAKAT Exay Py 
PLAKAT Exas Pie 
PLAKAT Ex38 Pie 
PLAKAT Ex40 pao 
PLAKAT Ex42 pa 
PLAKAT Exa4 ma 
PLAKAT Exas mas 
PLAKAT Exas me 
PLAKAT Exa? par 
PLAKAT Exap mo 
PLAKAT &xsz ps 
PLAKAT @x53 ps 
PLAKAT £x54 Psu 
PLAKAT EX56 Ps 
PLAKAT X56 Pus 
PLAN 9 FROM OUTER SPACE ADVENTURE nwa 
PLANET STRIKE ™ 
PLAYER MAWAGER MANAZER, FOTBAL R33 
PLAYER MANAGER 2 EXTRA 

STRATEGIC, FOTBALOVY MANAZER «RSS 
PLOTTING LOGICKY RYCHLIK Res 
POCiTAc “23 
POCITACOVA HUDBA 33 
POCITACOVE FIRMY Res! 
POUCE QUEST ADVENTURE Ro 
POLICE QUEST 3 ADVENTURE 26, N27 
POLICE QUEST 4 ADVENTURE 23, N25 
POLICE QUEST - SWAT ADVENTURE a2 
POLYMORF LOGICKA Raa 
POPULOUS STRATEGIE AOS, TS4/PC) 
POPULOUS & STRATEGIE MII, T11, N13, TH6, TE7[A) 
POPULOUS-PROMISED LANDS STRATEGIE os 
POWER DRIVE ‘AUTA Ray 
POWER DRIVE RALLY ZAVODY AUT Rs2 
POWERMONGER STRATEGIE ROS, NOS, NOS, TI7/A) 
PREDATOR ARCADE rar 
PREPESTORIC ARCADE ras 
PREMIER MANAGER 2 STRATEGIE, SPORT R29, TIA) 
PREMIER MANAGER 2 STRATEGIE W368, TS4\A) 
PREMERE ARCADE, ADVENTURE Ata, T17, T22, T2HA) 
PRIMAL RAGE res0 
PRIME MOVER SMULATOR feo 
PRINCE OF PERSIA ARCADE AOS, NIS+, TS1 


PRINCE OF PERSIA 2: THE SHADOW AND THE FLAME 


PRISOWER OF ICE ADVENTURE, HORORASS, NSO 
PRIVATEER STRATEGIC, SIMULACE Azt, T22 
PRO PINALL - THE WED PID ALL RS) 
PRO SONIC SOUND CARD waz 
PROJECT NOMAD SIMULATOR, SCHR RS) 
PROJECT X STRILECKA Ft3, TI6, TIG{A), THA) 
PROJECT X2 AKCNI vPSS 
PROTOSTAR STRATEGE, STRILECKA 268 
PSYGNOSIS ™ 
PSYCHO PINBALL PINBAL RAB 
PUSH IT HRICKA R9 
PUSHOVER 4 
PUTT-PUTT GOES TO THE MOON ADVENTURE a3 
PYJAMAR AMA 01 
QUADRANT LOGICKA Raz 
GQUADRAX DOBRODAUZNA, LOGICKA R54 
QUAKE AKCNL SCF ney 


QUANTUM GATE-NO 1 DREMSHERE FILMASTRILECKA 30 
QUARANTINE AKCrd R99, TA2(PC), TAYPC), TSt 
QUARANTINE 2 (ROAD WARROOR) SIMULATOR AUT AS 


QUEST FOR GLORY 4 ADVENTURE  fi23, NOS 
AO. BASenae SPORT, BASEBALL Roy 
MACE INTO SPACE STRATEGICKA nat 
RAILROAD TYCOON STRATEGE = = ADS, NOS 
RALLY ZAVOOY AUT RS4 
RALLY CHAMPIONSHIPS AUTICKA nae 
RAMONOVO KOUZLO ADVENTURE Ray 
RAMPART STRATEGIE nu 
RAPTOR-CALL OF THE SHADOWS © STRILECKA nar 
RAVEMLOFT OUNGEON Ra7, 1 


RAYMAN ARCADE, PORADKA RS 
REACH FOR THE SKIES SIMULATOR, LETADLA RIG. 
REAL MAGIC MAXIMA WSS 
REALMS OF ARKAMIA: STAR TRAIL OUNGEON RAO 
REBEL STRATEGIE, FANTASY ASD 
REBEL ASSAULT STRILECKA nM 
REBEL ASSAULT CD Ts 
REBEL ASSAULT #1 2D AKCNL STRILECKA FS4, TH4(PC) 
RED BAROK LETECKY Sm. ROS 
RED BARON 2 LETECKY Sm. vPs3 
RED HEAT ARCADE Rov 
RENEGADE Fa 
RETRIBUTION SIMULATOR F40, N40, N41 
RETURN FIRE ACN! WALKA ASt 
RETURN OF THE PHANTOM ADVENTURE 19,21 
RETURN TO EDEN TEXTOVKA Rov 
RETURN TO RINGWORLD ADVENTURES Raz 
RETURN TO ZORK ADVENTURE Nao 
REUNION STRATEGIE 31 
REX Ut noe 
REX WEBULAR ADVENTURE ne 
RICK DANGEROUS 12 
RICK DANGEROUS 2 ™ 
RINGWORLD ADVENTURE nT 
POPPER INTERAKTIVM, FILM,SCEFI MORBID KRIMI ASS 
RPPER, THE VP54 


ROSE tt - RESURRECTION BOJOVA SCLFI VPs 
POSE OF THE DRAGON NOs 
RISE OF THE ROBOTS BOUOVA A308 
WOSE OF THE THIAD ARCH VP32, R41, TAQPC) 
ROAD RASH SAMULATOR Ase 
ROADRILL AUTICKA feat, TSS(CD32) 
ROBIN HOCO ADVENTURE wit 
ROGINSON'S REQUIEM DUNGEON R31, R42, N51 
Rosocor 3 V HLAYNI ROL Att 
ROCK ORUMMER 2 T]2 
ROGUE TROOPER STRILECKA ut 
ROLLING RONREE ARCADE ass 
ROME A.D a2 ADVENTURE wis 
RUPP TUMBLE ARCADE Ae 























RUNNING MAM ARCADE fer STARBALL PNDAL maz 
RYDER CUP SPORT, GOLF far STARDUST STALECKA az 
RYTIA® GRALU STRATEGIE Psa STARGUNNER SCHPL AKCuL vPs3 
S.W.LV. 28 STARLORD STRATEGIE at 
SABOTEUR AKCNI ADVENTURE ed STARQUAKE ARCADE Roa 
SABRE TEAM STRATEGIE RI7EST), AINA) STEEL EMPRRE «= STRATEGHE, AKON! R13, T2R(MEGA DRIVE) 
SAM & MAX . HIT THE ROAD ADVENTURE 22, NI2 STREL PANTHERS 
SCEPTRE OF BAGHDAD ARCADE RI BITEVN| SEMULATOR, ORUMA SY. VALKA REZ 
sci ru STINY NOC! TEXTOVKA Ri 
SCORCHED TANKS Ts4 STONE AGE STRRECKA RG 
SCREAMER SIMULATOR, ZAVOOY AUT R52 STONEKEEP DUNGEON, FANTASY AS4, N54, NSS, TSS 
SCREAMER it SIMULATOR, ZAVODNI AUTA RST STORM MASTER STRATEGIE, SIMULATOR R13 
scumM LOGICKY,RYCHLIK Riz STREET FIGHTER & AKCNLBOJOVA F15, T16, T22(5UPER NES) 
SECOND SAMURAI ARCADE Fas STRIKE COMMANDER SIMULACE,LETADLO 8=—«- RAB 
SOCRET OF MONKEY ISLAND ADVENTURE ROT, ti, N12 STRIKE SQUARD aKtel R29 
SECRET OF MONKEY ISLAND ® = ADVENTURE =—s-RE2, N12 STRIKES-N-SPARES SPORT KUZELKY R33 
SOEK & OLSTROY STARLECKA nae STRONGHOLD STRATEGIE N19. 
SEGA MASTER SYSTEM & H16 STUNT CAR RACER ZAVOOY KASKADERU ROG 
SEGA MEGA DRIVE Hie STUNTS ISLAND SMULATOR, LETAO RZ 
SOGA SATURN Has SUBSTATION 3D AKCHE, PODMORSKA STANICE 
‘Stnseaun GOLF SPORT Rte SUBWAR 2050 SIMULATOR R22/PC), F44{A) 
StNSEBLE SOCCER T6 SUPEFFROG m4 
SENSIBLE SOCCER 92-40 136 SUPER ADVENTURE ISLAND 123 
SENSIBLE SOCCER-INT.EDITION SPORT re SUPER CARS v3? 
SENSWLE SOFTWARE rue SUPER CARS 2 va? 
SENSSLE WORLD OF SOCCER «6 SPORT-FOTOAL mez SUPER ENGINE ti 16 
SENSISLE WORLD OF SOCCER ‘95-96 EDITION SUPER LEAGUE MANAGER STRATEGIE fae 
SPORT FOTBAL Rss SUPER MARIO KART 28 
SENTINEL ROO SUPER SKIDMARKS (D DISK) Pose 
SETTLERS ll, THE STRATEGE, OBCHOD, BOJ VPSO SUPER STAROUST STRLECKA R29, TEMA) TEA) 
SETTLERS, THE STRATEGHE R23, TIA), Naz SUPER STREET AGHTER A TURBO 86 BOJOVA Ras 
SEVEN CITIES OF GOLD ARCADE ray SUPER TENNIS 23 
SHADO WORLDS ADVENTURE nis SuUPtRCARS ZAVODY AUT =O, NOT 
SHADOW DANCER ™ SUPERCARS 2 ZAVOOY AUTICEK Ror 
SHADOW FIGHTER BOJOVA F43, TA2{A), TARIPC) SUPTRFROG ARCADE  RIMA) RAT 
SHADOW FIRE ADVENTURE ROT, NOT SUPTRHERO ADVENTURE roe 
SHADOW OF THE BEAST ARCADE Roz SUPERMACY STRATOGS naa 
SHADOW OF THE BEAST # AKCNL ADVENTURE 86 W4 SUPERNIBOLY MRICKA ras 
SHADOW OF THE BEAST it! ARCADE N14, TH SUPERS! PRO SPORT Raa 
SHADOW OF THE COMET ADVENTURE Ry SUPERVISION 0 
SHADOW OF THE EV. DUNGEON R26 SUSPICIOUS CARGO ADVENTUREVAKCHE Ri 
SHADOW PRESIDENT STRATEGIE ray SVETAK BOS ADVENTURE  fi23, N24 
SHADOW WARRIOR vPs2 SWITCHBLADE ARCADE nie 
SHADOWCASTER ACMI DUNGEON R22, N22 SYNDICATE AKCN STRATEGIE RIS, T22, N23, R43 
SHADOWLANDS THE DUNGEON RTT, NIB+ SYNOICATE:AMERICAN REVOLT AKCMl STRATEGIE Fe 
SHAG FU BOJOVA Raz SYNNERGIST ADVENTURE, SC/FIHOROR VPSI, RST, N57 
SHANNARA ADVENTURE, FANTASY RS3, NSS SYSTEM SHOCK AxCnil Re 
SHATTERED NATIONS SCH, STRATEGIE =: VPS TRACER ARCADE nar, T54 
SHELLSHWOCK 3D ARKADA POS3 TAJEMSTVI OSLIHO OSTROVA ADVENTURE R29, Wea2 
INOS! BOJOVA air TANK X STUFF HRICKA Rae 
SHIVERS ADVENTURE, HOROM VPS1, Raz TARGHAN ARCADE,RPO nis 
SHOCKWAVE ASSAULT SIMULATOR, SOLA fine TARZAN ARCADE wre 
SCHWARZE AUGE OUNGEON ne TAZMAMIA 123 
SD & AL'S INCREDIBLE TOONS LOGICKA ne TEAM 17 ras 
SHERRA ONE-LINE ras TEAM SUZUKI SIMULATOR MOTOCYKLU ROE 
SIERRA SOCCER SPORT #290 TEDDY BOYS T22 
SIERRA SOCCER WORLD CHALLENGE ™ TEKWAR vss 
SILENT HUNTER SIMULATOR, PONORKA ASS TERMINAL VELOCITY 20 AKCMI has, TSt, THS~PC) 
SILENT SERVICE I SIMPONORKY ROS TERMINATOR 2 ARCADE R22, T23 
SILENT STEEL FILM, ADVENTURE Asz TEAMINATOR 20209 aAKtnt 21 
SULLY PUTTY ARCADE nia, THe TRAMINATOR: FUTURE SHOCK © SCEFI,AKCM =—ASS, TSS 
Sa VERBALL PINBAL RI TERRACIDE 30 SIMULATOR, SCHFT -VPDS 
Sav CITY STRATEGE ROS TEST OFIVE ZAVODY AUT ROS 
SM CITY 2000 STRATEGHE R24, TSA) TEST ORIVE ZAVOOY AUT ROE 
Si FARM SIMULACE R21 TEST ORIVE Wi ZAVODY AUT ROE 
Si TOWER 11 TETAS Taz 
sim TOWN STRATEGIE, BUDOVANI WESTA ASD TFx LETECKY Sm. «= ROM, TSS 
SIMLIFE STRATEGIE R2D THEATRE OF DEATH Tos 
SIMON THE SORCERER ADVENTURE R2t, N29, R37 THEME PARK STRATEGIE RIAIPC) FAT{A), T47, AST, NOS 
SIMON THE SORCERER & ADVENTURE, POHADKA AST THEXDER 3 SCH, ARKADA vPs3 
SUMPSONS, THE T23 THIS MEANS WAR STRATEGE, SCL RS? 
SiR ERIC THE UNREADY ADVENTURE NIBe THREE WEEKS IN PARADIES 03 
SKELETO N CREW TSS THUNDER CATS ARCADE WOR 
SKIDMARKS ZAVOO AUT R23 THUNDERESRDS ADVENTURE mia 
SKIOMARKS 2=super shidmarks Aas THUNDERSCAPE DUNGEON, FANTASY AS! 
SKOOL DAZE ARCADE wat TIE FIGHTER SIMULATOR = R33, TAT 
sxohary STRATEGHE Ree TIGER PILOT VRTULMIK ni 
SLAMTET PINBALL, SIMULACE VPS3, R54 Tm1T PINBAL AS? 
SLEEPWALKER ARCADE Rie TIME GATE AS? 
SLIPSTREAM $090 axcul Simul Aes TIME WARNER INTERACTIVE Fas 
SMASH HIT SPORT, TENS Ras TIMEKEEPERS: LOGICKA HAICKA, SCHFI REZ 
SNAKES HOUSENKA R22 TOMAHAWK SIMULATOR VRTULNIKU «ROS 
SOCCER HD aKcnil A200 TOP GEAR 2 SIMULATOR, AUTA nat 
SOCCER SUPER STARS POTBAL nee TOP GUM FIRE AT WEL" LETECKY SIMULATOR, FILM AS4 
SON OF CHUCK-ROCK & ARCADE me TOP STEN neat 
SONK 2 Te TORRIW'S PASSAGE ADVENTURE, POHADKA ASD 
SONK,, THE HEDGEHOG-DA, IVO ROBOTNIK 16, Tez TOTAL RECALL ARCADE oT, NOT 
SOUND BLASTER 22 PeP 4s ToucKE ADVENTURE, HISTORICKY ASD 
SOUND BLASTER PRO wat TOWER ASSAULT T4a{A), TS4QPC) 
SPACE ACE 2 722, T3 TOWER OF BABEL LOcICKA naz 
SPACE CRUSADE _ STRATEGIE Axa, AiG, T2E(A) TOWER OF SOULS 30 ARCADE nar 
SPACE HARRIER Ts TOWER POWER AKC SacnY Aa 
SPACE HULK AKCNI R19, R22 TOWERS OUNGEON nas 
SPACE HULK ti AKCM STRATEGIE, SCHFT AST TOYOTA CELICA GT RALLY SIMULATOR AUT nos 
SPACE QUEST ADVENTURE 00, NOT TRACK ATTACK SIMULATOR AUTA = VPS 
SPACE QUEST 3 ADVENTURE NOS TRANSPORT TYCOON STRATEGIE Reo 
SPACE QUEST 4 ADVENTURE N21, TS! TRANSPORT TYCOON STRATEGIE 
SPACE QUEST 5 ADVENTURE MIT TRANSPORT TYCOON DELUXE 
SPACE QUEST 6 ADVENTURE  AIS2, NS2 STRATEGIE OBCHOOM, DOPRAVA VPS1, R53 
SPACE SHUTTLE SIMULATOR, RAKETOPLAN Ri TRAPS W TREASURES Ta? 
SPACE SIMULATOR SIMULATOR Re TRICK OR TREAT HRICKA Ast 
SPACE WAR STHILECKA 20 an TROOCLERS LOGICKA PRO 2 RIO(PC), T2234) 
SPACEWARD HO! STRATEGIE Ast TROLLS, THE akCrl = R21, T2WA) 
SPECIAL FORCES AKCHL VALECNA a3 TRUDNAJA DOROGA Nos 
SPEEDSALL Ii SPORT Rov, NOS TUBULAR WORLOS Aktni = RST, TS7{A) 
SPELLBOUND ADVENTURE N1G+, TE(A) TURBO TRAX ZAWOOY AUT asa 
SPELLIAMMER STRATEGE Az, AD TURPECAM ARCADE nos 
SPERIS LEGACY AKCMI, ADVENTURE POHADKA RSS TURRICAN 2 ARCADE nos 
SPHERICAL LOGICKA RI7, TI7 TURPECAN 3 STALECKA = 25, T37 
SPIDER MAN AKC ADVENTURE R29, N39 TUSKER Rot, wo 
SPLATTERHOUSE © ™ TWwIUGHT sUDOUCNOST ne 
SPYCRAFT THE GREAT GAME SPIONAZ Ass Tw WORLD for 
SQUAREZ DELUXE LOGICKA Az TxF ie] 
STAR CONTROL Ii STRATEGIE ne TYPY HER $31 
STAR CRUSADER SIMULATOR a TYPUAN ARKADA pos? 
STAR RANGERS SIMULATOR, SCHFI Ro UFO-DNEMY UNKNOWN 
STAR TREK : THO. A FINAL UNITY ADVENTURE, SCHFI ASD STRATEGIE R2KPC), HINWPC), RIAPC) R44(A,COI), TSA) 
STAR TREK-MANUAL ScLA Ast uc TNs 
STAR WARS CHESS SacHY nar ULTIMA! OUNGEON AST, NST 
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ULTIMA DUNGEON fes4, NS4, NSS 
ULTIMA UNDERWORLD OUNGEON M15, 416, NTT, NIB+ 
ULTIMA VE; BLACK GATE Ts 
ULTIMA Vi PART TWO: SERPENT ISLE vst 
ULTIMATE BOOY SLOWS ™= 
ULTIMATE FOOTBALL SPORT AM 
ULTIMATE FOOTBALL 2 SPORT, AMEFICKY FOTRAL Ast 
ULTIMATE PINBALL CHALLENGE PINDAL a 


ULTIMATE SOCCER MANAGER STRATEGIE, SPORT R48, TS5(A) 


UNIVERSE ADVENTURE 6, NOS 
UNUMITED ADVENTURE EDITOR PRO DUNGEON 
UNNATURAL SELECTION STRATEGIE RM 
UNREAL ARCADE Rio 
US GOLD S85! FI 
US NAVY FIGHTERS (AIR COMBAT 5.)5IMULATOR net 
USAGI YOUIMBO BOJOVA Rig 
USS TICONDEROGA STRATEGIE Ae 
UTOPIA ™ 
VAL DISERE SKING AND SHOWB. SPORT nag 
VALHALLA AND LORD OF INFINITY DUNGEON Rat 
VALHALLA BEFORE THE WAR ADVENTURE vP39 
VAXINE ™7 
VEIL OF DARKNESS AKCNL ADVENTURE Ni? 
VEIL OF DARKNESS ADVENTURE Ri6 
VENDETA AKCN ADVENTURE NM 
Vix) - VINTUALM PRL BA sO 
VICTORY GOAL FOTBAL nar 
VIKING CHILD 13 
viRGIN i] 
wnocor STRLECKA an ASO 
VIRTUA FIGHTER BOI0VA fae 
VATUA CHESS Sacny Ag 
WATUAL KARTING SIMULATOR, MOTOKARY 53 
VIRTUAL KARTS ZAVOOY, MOTORKY asa 
VIRTUAL POOL KULOCNIK ma6 
VIRTUAL TENNIS SPORT, TEMIS ns 
VIRTUALNE REALITA sw 
WRTUOSO STRILECKA maa 
vaRus ™ 
VOYAGES OF DISCOVERY STRATEGIE nar 
vROOM 17 
WACKY WHEELS SIMULATOR Rao 
WALKER STRILECKA R18, T37, TSS 
WALKERZ HRICKA naa 
WAR IN MIDOLE EARTH STRATEGIE ROT, NOT 
WAR IN THE GULF STRATEGIE A19, T22 
WARCRAFT 745, TS3 


WARCRAFT: ORCS AND HUMANS STRATEGIE a8, N51 
WARGAME CONSTR.SET TANKS! STRATEGIE Ra7 
WARHAMMER SHADOW OF THE HORNED RAT 

BOJOVA STRATEGIE FANTASY RSS 


WARLORDS STRATEGIE roe 
WATCH TOWER axcnl, vOsACCA Rese 
WAXWORKS ePG_DUNGEON Nis 
WAY OF EXPLODING FIST SPORT, KARATE Ros 
WAYNE GRETZKY'S NHLPA ALL-STARSSPORT, HOKEJ 53 
wenn ADVENTURE Re 


WEREWOLS V8, COMANCHE 2.0S2MULATOR VATULNIKU POS 


WEST ADVENTURE ARCADE AKCMI fa3 
WHERE IN THE WORLD IS CARMEN SADVENTURE ras 
WHITE MEN CAN'T JUMP SPORT, STREETBALL «= SZ 
weez 20 PLOSINOVKA Rae 
WHO KILLED SAM RUPERT? AOVENAURE rs 
WHO SHOT JOHNY ROCK? akeni rO0 
WILD BLUE YONDER SNCYKLOPEDE fos 
WILLY BEAMISH ADVENTURE nat 
WING COMMANDER ‘ 13s 
WING COMMANDER 2 STRILECKA Rw 
WING COMMANDER 3 SIMULATOR A41(PC) TSI, ASQIRD0) 
WING COMMANDER 4 SIMULATOR, FILM, SCLFI VPS0 
WING OF FURY ma 
wines LETECKY Sim, Roo 
WINTER GAMES SPORT RO2 
WINTER OLYMPICS-LILLEMAMMER $4 SPORT ras 


wiPEOUT ZAVODY, RAKETKY R52 
WITCHAVEN AKC, STREDOVEKA FANTASY RS? 
WITCHHAVEN 135 
WIZARD OUNGEON Rae 
WIZARDRY Vi DUNGEON R15, N2t, N23, N24 
WOLF SM. VLKA Raz 
WOLFENSTEIN OUNGEON RS4 
WOLFENSTEIN 30 AKCNI Aa 
WOLFCHED ARCADE Rt 
WOLFPACK SIMULATOR PONORKY R28 
WONDERBOY II T2 
WOODRUFF ADVENTURE, HUMORNE SCHFI RSO 
WORLDS OF LEGEND OUNGEON Rte 
WORM IN PARADISE ADVENTURE 


WRATH OF THE DEMON AACADE RID 
WRATH OF THE GOOS ADVENTURE Ras 
WRESTLEMANIA-THE ARCADA © BOJOVA, AKCHI fos 
wwre T23 
X TREME RACING ZAVOOY AUT VPs4, Rea 
X-COM: APOCALYPSE STRATEGE, SCH «VP iz 
X%-COM:TERAOR FROM THE DEEP «6 STHATEGHE nM 
WING SIMULATOR Ri 
XENOMORPH APG 04, NOS 
XENON Ii - THE MEGABLAST STRILECKA R02 
we ARCADE, SCHFI RST 
YE AR KUNG-FU SPORT,BOJ wos 
YOIOE! aKcnl R20 
YOLKFOLK DIZZY CHODICKA SKAKACKA 20 
YORK NEMES?S ADVENTURE, FAMTASI ASS 
z STRATEGIE VPSO 
ZA ZELAINA BRAMA Ts5 
z2REWwOLF ARCADE AAO, T46/A) 
ZREWOLF 2 WILD JUSTICE STAILECKAS VATULNIKEM FSS 
ZEPPELIN STRATEGHE rae 
7oune ARCADE nts 
7001 116, T22 
2001 2 ARCADE 23, TS1 
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20KE slo38 20KE 


tislo 39 20KE 20Ké éislo 41 Gislo 42 20KE Gislo 44 20KE Gislo 45 20 Ké Gislo46 20KE 
, CPRAVA PRO PRIJE -E (PRIKLAD ‘ 
; Excalibur 20-27,33 =180 Ké : 
| Excalibur 50 = 75 Ké ; 
1 Excalibur CD 50,52 =150 Kés 
| Excalibur 56 + CD =140 Ké | 
{Pfiplatek doporusené —- =20 Ké | 
== — | CELKEM 565 Ké ! 
Gisio 49 20KE Cislo50 75KE Gislo51 85KE Gslo52 40KE Gislo53 40KE Cislo54 40KE Cisio55 40KE €56+CD 140KE wie 5 
urCD50 Cena75KE Memory, Dark Funguje na CD- ‘Kit, Screamer Il, Syndicate 
PC: Air Power, Buried in Time, Forces, 32. Wars, Swiv 3D, Take your best 
The Dig, Mechwanior 2, Marienbad, Sta rs i Exca li j b U r Cc D MACINTOSH- shot, Warwind. 
Pinball Illusion, SQ6, Worms... Nether World, hry-dema: A-10 AMIGA-hry-dema: Antz, 


tibur ( 2 Cena 75 Ké 
(CD-ROM magazin 1) 
PC: Dual Module Player, Fast 
Tracker, Apache, Entornorph, 
Fatal Racing, Kingpin, Project 
X, Shivers, Superfrog, Ultimate 
Body Blows, Wing Commander 
IV, Chess Housers, DDM 
Soccer ‘95, Rol Crusaders, 
Scorched Earth. MAC: File 
Typer, Graphic Converter, 
Launcher, Mac LHA, Super 


E ) Cena 140 Ké 
ceachasuniedraont Excall- 
bur na CD! Interaktivni hra 

o video ,,Poborsky dal géla“- 
. Pfes 1000 programa (hry, 
dema, shareware, freeware...) 
PC-hry-dema: Age of Rigies, 
Albion, Cyberkid, Daey 
Thompso’s Class Decathion, 
Fighter Duel, Gearheads, 
Greed, Iron Blood, Mudwall, 
PBA Bowling, PGA Golf ‘96, 
Piranha, Quake 1.0, Rebel, 


Oxyd, SideMinder!, Swoon, 
Zap'T Balls. AMIGA: LHA, 
LZH SFX, LZX, UnARJ, 
UnRAR, DMS, ReOrg, 
Balder’s Grove, China 
Callenge 3, Cursed Kingdoms, 
Miniblast, Knights, Pong, 
Shooter, Space Taxi, Damage 
3D, Deluxe Pacman AGA, 
ECS, Extreme Violence, 
Scorched Tanks 1.85, Thesius 
XII, Think a Mania, Viper, 
Nemac IV, Vzpoura. 


Retum Fire, The Settlers |i, 
Shattered Steel, Subspace, 
Total Mania, Tota! Slaughter, 
Virtual Snooker. 
AMIGA-hry-dema: AB3D, 
Ballunacy, Boulderiash 3D, 
BorisBas, Breathless 1.1, 
Desen Apache, Final Uni, 
Nemac IV 3D T 1.1, Capital 
Punishment beta demo 5.0, 
Putty Squad, Slam Tit, 
Speed!!!, Teeny Weenys, Ten 
Agent, Tomcat, Trapped. 


Attack!, Civilization, Curse of 
Dragor, Flashback, Marathon Il, 
Sim Ant, Sim Earth Explorer, Sim 
Life, Tubular Worlds, Warcraft, 
Warlords Ii, Wing Commander IV. 
PC, AMIGA | MACINTOSH: 
Daléi stovky dem... 


D Cena 100 Ké 
orang 3D Ultra Pinball 
ll, Archimedian Dynasty, Gene 
Wars, Larry Vil, Lords of 
Realms tl, Pinball Construction 


Black Dawn II, Brain Damage 
Pinball, Genetic Species, 
Hideous, Mega-Typhoon, Lost 
on Parrot Island, P.L.E.B.s, 
Scions of a F.W, - Almagica, 
Stratego, ThunderDawn, 
Turbo Lode Il, Trappped 
August preview, Uropa Il, 
Valhalla 3 Demo... ... a dalSich 
nékolik set programd. Na 
4500-A4000 primo spustiteing, 
nefunguje na CD-32. 





Historicke Amiga magaziny 


Extra nabidka pro Amigisty: staré (a dobré) Amiga magaziny, u nich2 historicka hodnota pfevySuje hodnotu informaci. Stoji za to je mit! Cisla 3, 4, 5 a 6 stoji celkem 80 Ké. 


Jak ziskat nabizene tituly? 


Slozenkou typu C poukazete penize na adresu PCP, Box 414, 111 21 Praha 1 ana zadni Cast slozenky do ,,Zpravy pro prijemce” 
napisete za co a kolik platite. Za doporuceneé zasilani je priplatek 20 Ke / zasilku. Zaplacené tituly obdrzite do 14 dnt postou. 
293 A:Ev-gracovni dny mezi 9. a 15. hodinou. 


Dotazy a pripominky volejte tel. /faxAzy' GGT: 









ZBRAVE 





eye COMPUTERS | . 


Martin Koloc 
—- = : European Truck 
SUNN a = Racing Champion 1996 


7 ; / ee | ; ; : : 
= 6 Pe 


pocitac =. 
Vv Classic. 


»Perfektni sladéni komponent, 
vysoky vypoéetni vykon...“ 
PC MAGAZINE 12/96 





Autorizovani propevc! PC BRAVE 
ABS Import, Malé namésti 233, Tel.: 0602 433 701 AGcomp, Masarykovo nam. 27, Tel.: 0501/45 41 03-4 ren OO SE 99. Tel.: : 

05/411 221 72-6 ProCA, Elektrodim, Janska ul., Tel.; 05/422 104 87 ProCad, Hudcova 78, Tel.; 05/415 133 45 ProCA, Husova 3, Tel.: 0627/32 23 55, 241 
10 t LIBRA Electronics, Cheléiekého 134A, Tel.: 038/731 17 42-45 RAMM, Zizkova 17, Tel.: 038/558 06 DeCe Computers, — 
yoann 378, Tel.: 0412/221 13 LE Namésti miru 18, Tel.; 0656/83 64 41 COMELS, Malé nam. 100, Tel.: aS ee 

NOW, Kosmonauti 12, 'Tel.; 069/64 10 760, 64 12 890 2EL, Riegrovo nam. 1493, Tel.: 049/306 80 LIBRA Electronies, Velké . 
nim, 28, Tel.: 049/67 23 51 APSIS, Anenské nam. 7, Tel.: 0428/31 09 05 M-SOFT, Jana ets be 
Tel.: 066/206 23 -KANCELARSKE SYSTEMY, Sokolovska 77, Tel.: 017/496 11-12 BITEST, Stefanikova 8, Tel.: 0327/5351 18) 1) roCA, | 
Siroka 32. Tel.: 048/259 58 ProCA, Mirové nam. 129, Tel.: 0395/39 08 VALET TECHNIK, Nadrazni 294, Tel.: 0165/62 21 51 HVS PLUS. | 
Blazejské nam. 13, Tel.: 068/522 90 61  ProCA, Namésti Republiky 11 (OD Breda), Tel.; 0653/60 6427) — ProGA, Valcharska 15, Tel: 069/23 27 25 tee 
Pees tt a ProCA, Sokolska 39, Tel.: 069/21 22 65 VISTA-TCO,. Dvorakova 26, : eu 
Tel.: 069/22 38 43 GS Dataservis, Slavikova 6168, Tel.; 069/691 41 01 BECO, Jindéikska 2038, : —_ 
fel.: 040/621 00 49 BITEST, Staré Civice 255, Tel.: 040/697 11 92-3 LIBRA Electronics, Zbrojnicka 6, Tel.; 019/722 62 33 A 

ProCA - shop, Skorepka 1057/6, Tel.; 02/242 195 81 LIBRA Electronics, Nadragni 92, Tel.: 02/53 89 02 
TRITAURUS, Veletr#ni 45, Tel.: 02/37 01 28 ProCA, Na Vinobrant 1792/55, Tel.: 02/67 28 37 77. Fax: 02/672 831 20.) Sah 74 
Electronies, Uvalska 38, Tel.: 02/781 71 85 Alpako, Milanska 410, Tel.: 02/786 91 83 AVASIP Smear 
Pribézna 76, Tel.: 02/782 26 31 TILL CONSULT, Cechova 29, Tel.: 0641/20 19 15-17 CBS. Dubska 1535, Tel.: 0417/455 65 

ProCA, Havlitkova 825. Tel.: 0504/410095 2EL. Béexruéova TRB, Tel: 0436/218 89 eet On Wa eco hee ae 
Tel.: 0648/881 27 TILL CONSULT, Te. Tomate Bati 299, Tel: 067/60 12 29 TRITAURUS, Nad ikolou 763. Tel.: 0601 213 034 as 
LIBRA Electronics, Nadrazni 24, Tel.: 0616/268 12, 261 95 SPOLECNY PROJEKT 


Sestavime libovoinou konfiguraci PC dle VaSich pozadavkd. 
MTs M tee Mlle Uy aera tne tebed piel | UC LS mm ees sole Liolan 





